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Introduction générale

Introduction générale :

L’arrivée du contexte de la gestion via I’outil informatique se concrétisa par ’arrivée de
I’orienté objet. Voir les résolutions des problémes avec des langages de programmation
comme JAVA.

L’outil informatique a connu beaucoup d’évolutions technologiques dans tous les
domaines, la réalisation des applications professionnelles demeure comme étant une
activité difficile, et qui répond d’une maniére lente aux besoins, contrairement a
plusieurs langages différents peuvent étre utilisés pour élaborer différents logiciels dont
le but est commun.

Notre travail consiste a représenter globalement la conception d’un gestionnaire et qui
s’intitule : réalisation d’une application client/serveur (gestion d’une agence de voyage)
avec swing.

Ce travail est divisé en deux parties :

+ CHAPITRE 1 : qui est une partie théorique, nous allons présenté d’une
maniere génerale les différents outils que nous allons utiliser : une
introduction au langage JAVA , suivi par une présentation de Netbeans
qui est un environnement de développement intégré (EDI), ensuite nous
allons présenter MySQL qui est un serveur de base de données
relationnelles, suivi d’une description du Framework , enfin nous allons
présenter I’architecture client/serveur utilisé dans le cadre de ce PFE.

+ CHAPITRE 2: qui une partie pratique contenant les étapes nécessaires
pour la réalisation de notre application.
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I. Architecture et outils utiliseés :

1.1 Introduction :

Dans cette partie , nous allons faire des petites présentation sur tous les outils que nous
allons utiliser , en commencant par le langage JAVA ,suivi par la présentation de NetBeans
qui est un environnement de développements (EDI), ensuite nous allons présenter MySQL
qui est un serveur de base de données relationnelles ,ensuite nous allons évoquer quelques
composants de la bibliotheque SWING , ensuite nous passions a une description des
frameworks qui appartient au java, et enfin nous allons faire un petit passage sur

I’architecture Client/serveur.

1.2 JAVA

1.2.1 Définition :

Java est un langage de programmation et une plate-forme informatique qui ont été créés par
Sun Microsystems en 1995. Beaucoup d'applications et de sites Web ne fonctionnent pas si
Java n'est pas installé et leur nombre ne cesse de croitre chaque jour. Java est rapide,
sécurisé et fiable. Des ordinateurs portables aux centres de données, des consoles de jeux
aux superordinateurs scientifiques, des téléphones portables a Internet, la technologie Java

est présente sur tous les fronts !

Il est fourni avec un ensemble d'outils (le JDK Java Développement Kit) et un ensemble de
packages : ensemble de classes. Ces différentes classes de base couvrent beaucoup de
domaine (entrées/sorties, interface graphique, réseau, etc.) Cette richesse en "librairies
standards™ explique slrement en partie le succes de Java. Le langage lui-méme se trouve

dans le package java. Lang .

Java est donc :

e Un langage de programmation objets.
e Une architecture de machine virtuelle.

e Un ensemble d'outils.
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e Unensemble de librairies (packages) de base.

Java n'a rien de commun avec HTML. Ce n'est pas un langage de script (type PERL ou
TCL). Il ne sert pas seulement a faire des applets pour le WEB, mais cela a contribué a son

succes. [1]
1.2.2 Définition d’un plug-in Java :

Le plug-in Java est un composant de I'environnement d'exécution Java (JRE). JRE permet
aux applets écrits dans le langage de programmation Java de s'exécuter dans différents
navigateurs. Le plug-in Java n'est pas un programme autonome et ne peut pas étre installé

séparément. [2]

1.2.3 Les caractéristiques de Java :

% Un langage orienté objets.
¢ Portabilité.

¢ Robustesse.

¢ Sécurité.

< Multitache.

< Client-serveur.

s Simple.

¢ Distribué.

% Interprété.

% Dynamique.

% Indépendant de I’architecture. [3]

1.3 NetBeans :

La programmation peut se faire pour des exemples simples avec le compilateur javac, mais
pour avoir plus de confort il est préférable s’utiliser un environnement de développement
integré ou IDE, comme Eclipse ou NetBeans. Dans notre projet nous avons utilisé

NetBeans.
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1.3.1 Historique :

NetBeans a vu le jour en tant que projet d'étudiant en République Tchéque (appelé a
I'origine Xelfi), en 1996. Le but était d'écrire un EDI Java semblable & Delphi, mais en
Java. Une compagnie fut créée autours de ce projet, nommeé NetBeans. Il y a eu deux
versions commerciales de NetBeans, appelées Développer 2.0 et Développer 2.1. Aux
alentours de mai 1999, NetBeans sorti une version béta de ce qui aurait du étre Développer
3.0. Quelques mois plus tard, en octobre 1999, NetBeans fut racheté par Sun Microsystems.

[4]

Apres quelques temps de développement supplémentaires, Sun sortit 'EDI Forté Fro Java,
Edition Communauté - le méme EDI qui avait été en béta comme NetBeans développé
3.0.11 y a toujours eu un intérét pour I'Open Source chez NetBeans. En juin 2000, Sun mis

I'EDI NetBeans en open-source. Ce site est I'endroit ou tout cela s'est déroulé.
1.3.2 Définition :

NetBeans est un environnement de développement intégré (IDE) pour Java, placé en open
source par Sun en juin 2000 sous licence CDDL (Common Développement and
Distribution License). En plus de Java, NetBeans permet également de supporter différents
autres langages, comme Python, C, C++, XML et HTML. Il comprend toutes les
caractéristiques d'un IDE moderne (éditeur en couleur, projets multi-langage, refactoring,
éditeur graphique d'interfaces et de pages web).NetBeans est disponible sous Windows,
Linux, Solaris (sur x86 et SPARC), Mac OS X et Open VMS.

NetBeans est lui-méme développé en Java, ce qui peut le rendre assez lent et gourmand en

ressources mémoires. [5]

1.3.3 Environnement de base :

L’environnement de base comprend les fonctions générales suivantes

« configuration et gestion de l'interface graphique des utilisateurs.
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e support de différents langages de programmation.
« fonctions d'import/export depuis et vers d'autres IDE, tels qu'Eclipse ou JBuilder.

e acces et gestion de bases de donnees, serveurs Web, ressources partagées. [6]
1.3.4 Bases de donnees :

NetBeans comprend un explorateur de bases de données qui supporte toutes les bases
relationnelles pour lesquelles un connecteur JDBC existe (selon les versions des
gestionnaires de bases de données): JavaDB (Derby) MySQL, PostgreSQL, Oracle,
Microsoft SQL, PointBase, jTDS, IBM Redistributable DB2. [7]

1.3.5 Débogage et optimisation :

Netbeans comprend un profileur Java (analyse des performances CPU, de la génération de
charge, analyse de I’utilisation mémoire, ...). Il intégre par ailleurs des outils de débogage

Java.

Il peut aussi inter agir avec des debogeurs PHP (Zend, Xdebug). [8]

1.4 EasyPHP :

EasyPHP fut le premier package WAMP a voir le jour (1999). 1l s'agit d'une plateforme de
développement Web, permettant de faire fonctionner localement (sans se connecter a un
serveur externe) des scripts PHP. EasyPHP n'est pas en soi un logiciel, mais un
environnement comprenant deux serveurs (un serveur web Apache et un serveur de bases
de données MySQL), un interpréteur de script (PHP), ainsi qu'une administration SQL
phpMyAdmin. Il dispose d'une interface d'administration permettant de gérer les alias
(dossiers virtuels disponibles sous Apache), et le démarrage/arrét des serveurs. Il permet
donc d'installer en une seule fois tout le nécessaire au développement local du PHP. Par
défaut, le serveur Apache crée un nom de domaine virtuel (en local) 127.0.0.1 ou local host.
Ainsi, quand on choisit « Web local » dans le menu d'EasyPHP, le navigateur s‘ouvre sur
cette URL et affiche la page index. PHP de ce site qui correspond en fait au contenu du

dossier www d'EasyPHP.

10
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EasyPHP peut étre utilisé comme une application portable, c’est-a-dire lancé sur une clé
USB. [9]

1.4.1 MySQL :

MySQL est un systeme de gestion de base de données relationnelle (SGBDR). Il est
distribué sous une double licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion
de base de données les plus utilisés au monde, autant par le grand public (applications web
principalement) que par des professionnels, en concurrence avec Oracle, Informix et
Microsoft SQL Server.Son nom vient du prénom de la fille du cocréateur Michael
Widenius, My. SQL fait allusion au Structured Query Language, le langage de requéte
utilisé. [10]

Le principe d’une base de données relationnelle est d’enregistrer les informations dans des
tables, qui représentent des regroupements de données par sujets (table des clients, table des
fournisseurs, table des produits, par exemple). Les tables sont reliées entre elles par des

relations.
1.5 Interface graphique:

1.5.1 Introduction:

Il existe deux principaux types de composants susceptibles d’intervenir dans une interface
graphique : les conteneurs qui sont destinés a contenir d’autres composants, comme par
exemple les fenétres, les composants atomiques qui sont des composants qui neNe peuvent
pas en contenir d’autres, comme par exemple les boutons. Les deux bibliotheques les plus

utilisés sous JAVA sont AWT et SWING. [11]

1.5.2 AWT:

AWT signifie Abstract Windows Toolkit. L'AWT est une bibliotheque de code qui fournit
des composants pour les interfaces utilisateur graphiques, par exemple, des boutons, des

étiquettes, des zones de texte. C'était la premiere version de composants graphiques Java.

11
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Les programmeurs utilisent maintenant la prochaine génération de composants pour les

interfaces utilisateur trouvés dans Swing.

Swing est une bibliothéque graphique pour le langage de programmation Java, faisant
partie du package Java Foundation Classes (JFC), inclus dans J2SE. Swing constitue I'une
des principales évolutions apportées par Java 2 par rapport aux versions antérieures. [11]

1.5.3 SWING :

Swing offre la possibilité de créer des interfaces graphiques identiques quel que soit le
systéeme d'exploitation sous-jacent, au prix de performances moindres qu'en utilisant
Abstract Window Toolkit (AWT). 1l utilise le principe Modéle-Vue-Contrdleur (MVC, les
composants Swing jouent en fait le role du controleur au sens du MVC) et dispose de

plusieurs choix d'apparence (de vue) pour chacun des composants standards.

Le mot « Framework » provient de I'anglais « frame » qui veut dire « cadre » en frangais, et
« work » qui signifie « travail ». Littéralement, c'est donc un « cadre de travail ». Vous
voila avancés, hein ? Concrétement, c'est un ensemble de composants qui servent a créer
les fondations, l'architecture et les grandes lignes d'un logiciel. Il existe des centaines de
frameworks couvrant la plupart des langages de programmation. Ils sont destinés au
développement de sites web ou bien & la conception de logiciels. [12]

1.6 Framework:

Un Framework est une bofte a outils congue par un ou plusieurs développeurs a destination
d'autres développeurs. Contrairement a certains scripts tels que WordPress, Dotclear ou
autres, un framework n'est pas utilisable tel quel. Il n'est pas fait pour étre utilisé par les
utilisateurs finaux. Le développeur qui se sert d'un framework a encore du boulot a fournir,

d'ou ce cours ! [13]
1.6.1 Objectif d'un Framework :

L'objectif premier d'un Framework est d'améliorer la productivité des développeurs qui

I'utilisent. Plutét sympa, non ? Souvent organisé en différents composants, un framework

12
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offre la possibilité au développeur final d'utiliser tel ou tel composant pour lui faciliter le

développement, et lui permet ainsi de se concentrer sur le plus important.
La mise en ceuvre d'un Framework permet notamment :

o De capitaliser le savoir-faire sans "réinventer la roue".

« Draccroitre la productivité des développeurs une fois le Framework pris en main.

o D'homogénéiser les développements des applications en assurant la réutilisation de
composants fiables.

« Donc de faciliter la maintenance notamment évolutive des applications.
Cependant, cette mise en ceuvre peut se heurter a certaines difficultés :

o le temps de prise en main du Framework par les développeurs peut étre plus ou long
en fonction de différents facteurs (complexité du Framework, richesse de sa
documentation, expérience des développeurs, ...) les évolutions du Framework qu'il

faut répercuter dans les applications existantes. [14]
1.7 Architecture Client-serveur :

1.7.1 Présentation de I'architecture d'un systeme client/serveur :

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela
signifie que des machines clientes (des machines faisant partie du réseau) contactent un

serveur, une machine

généralement tres puissante en termes de capacités d'entrée-sortie, qui leur fournit des
services. Ces services sont des programmes fournissant des données telles que I'heure, des

fichiers, une connexion, etc.

Les services sont exploités par des programmes, appelés programmes clients, s'exécutant
sur les machines clientes. On parle ainsi de client (client FTP, client de messagerie, etc.)

lorsque I'on désigne un programme tournant sur une machine cliente, capable de traiter des

13
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informations qu'il récupere auprés d'un serveur (dans le cas du client FTP il s'agit de
fichiers, tandis que pour le client de messagerie il s'agit de courrier électronique).

1.7.2 Avantages de I'architecture client/serveur :

Le modele client/serveur est particulierement recommandé pour des réseaux nécessitant un

grand niveau de fiabilite, ses principaux atouts sont :

e des ressources centralisees : étant donné que le serveur est au centre du réseau, il
peut gérer des ressources communes a tous les utilisateurs, comme par exemple une
base de données centralisée, afin d'éviter les problémes de redondance et de
contradiction

e une meilleure sécurité : car le nombre de points d'entrée permettant l'acces aux
données est moins important

e une administration au niveau serveur : les clients ayant peu d'importance dans ce
modéle, ils ont moins besoin d'étre administrés

e un réseau évolutif : grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter

des clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans modification majeure.
1.7.3 Inconvénients du modele client/serveur :

L'architecture client/serveur a tout de méme quelques lacunes parmi lesquelles :un co(t
élevé di a la technicité du serveur un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du
réseau client/serveur, étant donné que tout le réseau est architecturé autour de lui !
Heureusement, le serveur a une grande tolérance aux pannes (notamment grace au systeme
RAID).

14
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1.7.4 Fonctionnement d’'un systéme client/serveur :

Un systéme client/serveur fonctionne selon le schéma suivant :

requéte

client
repo n;\ serveur

client A;/_/r

requéte

Figure 1 : Le fonctionnement d’un systéme client/serveur

Le client émet une requéte vers le serveur grace a son adresse IP et le port, qui désigne un
service particulier du serveur .Le serveur recoit la demande et répond a l'aide de I'adresse

de la machine cliente et son port.[15]

1.7.5 Les différentes architectures du client/serveur :

1.7.5.1 L'architecture 2 tiers :

Dans une architecture deux tiers, encore appelée client-serveur de premiere génération ou
client-serveur de données, le poste client se contente de déléguer la gestion des données a
un service spécialisé. Le cas typique de cette architecture est une application de gestion

fonctionnant sous Windows ou Linux et exploitant un SGBD centralisé.

Ce type d'application permet de tirer partie de la puissance des ordinateurs déployés en
réseau pour fournir a l'utilisateur une interface riche, tout en garantissant la cohérence

des données, qui restent gérées de facon centralisée.

La gestion des données est prise en charge par un SGBD centralisé, s'executant le plus
souvent sur un serveur dédié. Ce dernier est interrogé en utilisant un langage de requéte
qui, le plus souvent, est SQL. Le dialogue entre client et serveur se résume donc a l'envoi

de requétes et au retour des données correspondant aux requétes.[16]
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1.7.5.2 L'architecture 3 tiers :

Les limites de l'architecture deux tiers proviennent en grande partie de la
nature du client utilisé :
e |e frontal est complexe et non standard (méme s'il s'agit presque toujours d'un PC
sous Windows),
e le middleware entre client et serveur n'est pas standard (dépend de la plate-forme,
du SGBD ...).
La solution résiderait donc dans l'utilisation d'un poste client simple communicant avec
le serveur par le biais d'un protocole standard.
Dans ce but, I'architecture trois tiers applique les
principes suivants :
e les données sont toujours gérées de fagon centralisée.
e la présentation est toujours prise en charge par le poste client.

e lalogique applicative est prise en charge par un serveur intermédiaire.

Cette architecture trois tiers, également appelée client-serveur de deuxiéme génération ou
client-
Serveur distribué sépare l'application en 3 niveaux de services distincts, conformes au
principe précéedent :
e Premier niveau : l'affichage et les traitements locaux (contréles de saisie, mise en
forme de données...)
sont pris en charge par le poste client,
e Deuxiéme niveau : les traitements applicatifs globaux sont pris en charge par le
service applicatif,
e Troisieme niveau : les services de base de données sont pris en charge par un
SGBD.

16



Chapitre 1 : Architecture et outils utilisés

P T T T T T i T e

Présentatian Traitements Traitements : Dennies !
i locaux ;

globaux :

Prentier niveau Deuxiéme niveau Troisiéme niveau

Figure 2 : Les trois niveaux de I’application.

1.7.5.3 L'architecture n-tiers :

L'architecture n-tiers a été pensée pour pallier aux limites des architectures trois tiers et
concevoir des applications puissantes et simples a maintenir. Ce type d‘architecture
permet de distribuer plus librement la logique applicative, ce qui facilite la répartition de

la charge entre tous les niveaux.

Cette évolution des architectures trois tiers met en ceuvre une approche objet pour offrir
une plus grande souplesse d'implémentation et faciliter la réutilisation des
développements.

Cette architecture est basée sur l'utilisation de composants "métier”, spécialisés et
indépendants, introduits par les concepts orientés objets (langages de programmation et
middleware). Elle permet de tirer pleinement partie de la notion de composants métiers
réutilisables.

Ces composants rendent un service si possible générique et clairement identifié. Ils sont
capables de communiquer entre eux et peuvent donc coopérer en étant implantés sur des

machines distinctes. [17]

17



Chapitre 1 : Architecture et outils utilisés

1.8 Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons présenté les différents outils utilisés dans notre Projet de fin
d’études comme JAVA , NetBeans qui est ’EDI pour le mettre en place, aussi qu’un

gestionnaire de bases de données MySQL, et de différents types d’architecture Client/serveur.

Dans le chapitre suivant, nous présenterons en détail les différentes étapes nécessaires pour la

réalisation de notre application « Gestion d’une agence de voyage».
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Chapitre 2 : Présentation de I'application

I1. Présentation de ’application :

1.1 Introduction :
Dans ce chapitre nous allons présenter les étapes nécessaires pour la réalisation de notre

projet.

1.2 Création de la base de données :

Nous avons créé trois tables a I’intérieur de la base de données pfe, les figures

suivantes montrent le résultat obtenu :

phoiljAdmin Miter-| %0kl ati e e
A Q | ) made fonzonta v etrépeterles en-tates & chague groupe de 100
Triersurfindex: aucune '
Base dedornees— + Qptions
pfe 4) " [~ codeclent cafed échéance nom.c prénom_c adresse ¢ ¢_mail ¢ telc codepe
R 5 14052018 Brahemi~ ilyes emchi yesta@ived TT619054 13400
pe(d SX DU Begen hown  gaamnd begemiceriQyalon TR 501
X ] X 1 26052017 Benghima amine  Tlemcen — enmadG@omeil 192765413 15600
8 diet I X 2 052000 boiazza  redd  ghazaouet recRta@ivel TT843076 13420
gfgggsgf ] X 4 060312018 Awad  Yower  Sabra  Awadd@lvefr TT0010203 13400
B voyege ;X 6 17032016 Aman Al Temeen — AmanifG@lve TT645301 13300
7 X T 16032019 Blem Ao Oen Ajoubd@hotmalf TT4sR12 13000
ot cocer Tout ot Pourlaslesion- 0 X
Aicher: 30 line(s)a partr delalignen’ )
enmode horzonial v etrépeterles en-tates & chague groupe de 100

Figure 3 : La table client
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phpiyAdmin
Afficher: | 30 ligne(s) & partir de la ligne n° |
NEE enmode hor\zﬁntal f v | et répéater les en-tes & chaque groupe de 100
Base de données Trier sur findex: |aucune v
pfe (4) v| +Opions
«T—  code_client code_v
ple (4) 2 X 1T
N 2 X 2 10
5 clent 7 X 2 15
B employé 7 X 3 11
=l 2 X 5T
t_ Toutcocher/ Tout décocher Pour la sélection: 8 X
Afficher: | 30 ligne(s) & partir de la ligne n° |
enmode hor\zﬁntal f v | et répéter les enétes & chaque groupe de 100
Figure 4 : Latable réserver.
phpily il M| %0 el pati deigren’
A Q enmode horiiontal | vt éndter les en-étes & chaque groupe de 1100
Triersurfinder aucune '
Base de domnées < Opns
pef) ' O—T—p code v liew de depart lieu_d_ariver date_de depart prix  nbr_de_place promotion heur depart escale dures
- J XD temeen Paris 2062014 20000 49 11200 0 H
J X1 O Paris 20062014 20000 29 0 0000 0 M
X J X 1 Om Marselle 05072014 15000 40 130 0
gmwé JK 13 temeen London 19072014 30000 20 0 70 0 M
B resener J X A Bodeawr 03082014 30000 3 0 500 0 M
B o JX 5 tme Pais BIE0M 200 B 1 2100 0 N
J X 16 Om Barcelone 12072014 15000 60 0 1500 0
J X AT Temeen Paris 01072014 20000 55 0 0300 0 H
J X 18 Temen Isanbul 050 20 X 11700 0 M
P Toutcocher /Tt décoche Powrlasdlecfon: 0 X
Micher: 30 ligne(s)a parir ce aligne n” |
£ mode horizﬁntal | v 1 TEnéterles endétes & chague groupe de 1100

Figure 5 : La table voyage.
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phpliyAdiml , e
Afficher = | 130 ligne(s) a partir de la ligne n° 0
A en mode | horizontal v| et répéter les en-tétes & chaque groupe de 100
T e Trier sur lindex: aucune v
pfe (4) ,+Options
- pseudo nom_e prénome adressee  tele e_mail e  mot_pass
pfe (4) /X Hicham  Hicham Belghacem Tounen 0779657823 Hichami2@lve.fr 202020

/' X Reda Mohammed Bouazza  Ghazaouet 0772345612 Redat5@vefr 151515
t Tout cocher / Tout décocher Pour fa sélection . X

& client

& employé Afficher: | 130 ligne(s) & partir de la ligne n° (
& reserver —
[ voyage en mode horizontal v et répéter les en-tétes a chaque groupe de 100

Figure 6 : la table employée.

11.3 Accéder a notre base de données a partir de NetBeans :

» Lancer NetBeans IDE 7.1, cliquer sur «Services» et choisir— Database»

« Drivers » Voir figure 7.

File Edit View Mawvigate Source Refactor Run Debug Profile Teamm Teools Window Help

TS D& P> -G-
Projects | Files | Services = =

=& Databases
-- [i MySQL Server at localhost: 3306 [root]
-- [; Jawva DB
= Ao Drivers
- Java DB (Embedded)
Java DE (Metwork)
JDBC-ODBC Bridge
Oracde OCI Connect Using...
Orade Thin

& PostgresQL Delete Supprimer
Dﬁ_ﬂ jdbciderby: flocalhost: 1527 /sar] )

-] jdboimysgl:flocalhost: 3306/pfe Customize

EZI---E@, Web Services

EZI---DE.:}_. Hudson Builders

EEI---[@ Issue Trackers

Figure 7 : Connecter a la base de données.
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» Clique-droit sur « MySQL (Connector/J driver) » -«ConnectUsing ... »Saisir
le nom de la base de données dans le champ « Database », cliquez sur

« Finish ».

CIECTUE el

Customize Connection
Driver Name: jMySQL (Connector /] driver) -
Host: localhost Port: | 3306

Database: pfe

User Mame: root

Password:

[ Remember password

[ Test Connection ]

JDBC URL: jdbc:mysql: flocalhost: 3306/pfe

&) Connection Succeeded.

l < Back ][ Mext = ][ Finish H Cancel H Help

Figure 8: Connecter a la base de données.

» Notre base de données est maintenant connectée, pour afficher les tables clique-

droit Sur « pfe »en suite choisir « View Data ...»

O NetBeans IDE 71 e .

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Prefile Team Teools Window Help

3 = ! g gl b il ¢ ] & - -
T e =D & i B D BB -Op
Projects | Files | Services 5 | =1
= [25] jdbe:mysal: fllocalhost: 3306 /pfe [root on Default schemal -
@ B gestion
@B information_schema
E- B mysal
= E pfe
View Data... B
Execute Cemmand...
Add Celumn... A
B0 Procedur Refresh
E- & phpmyadmin Delete Supprimer
- E¥ serveur ager]
- B serveurl Grab Structure... A
- B site web Recreate Table...
=98  web Services -~
| Drivers - navigator s Properties =

Figure 9 :L’affichage de la table client a partir de netbeans.
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v' S’affiche

1 select * from client

select * from dient

BHEER QK )M raese 0 I Total Rows: 7 Page: 1of 11 Matching Rows:

# ook dent dte_d_échéance nam_¢ prénom ¢ atfesse ¢ e mal o s wode p.c l
1 5 141052018 Brahami lyes remdi yes13glve.fr 7787054 1340 »
1 3300052017 Belgacem hicham ghazaouet belgacem. hicham3@gmalcom 779619799 1342

3 12605/2017 Benghlima amine Tlemeen enmadh @amal, fr 92765413 1540

4 230052020 bouazza reda ghazaouet redals@ive.fr TI8543978 1142

5 405/05/2018 Awad Youref Satra fnzddglve.fr 7010203 14

i & 17/05/2016 Atmani Al Tlemeen Atmani1B@ive. Tie453201 1330

7 715/05/2019 Bilem Ayoub Oran Ayaub3ghotmal fr TR 1300

Figure 10 : Résultat de 1’afichage de la table client.

1| select * from reserver

select * from reserver = |

B EHEEGGE @K € > > ' PagesSize: (20

# code_dient code_w
1 3 11
2 L 17
3 2 15
4 1 17
5 2 10
-] 3 11

Figure 11 : Résultat de I’affichage de la table réserver.
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1| select * from voyage

select * from vayage x ‘

EHEEE 2K €Y N Paesee: 2 | Total Rows: § Page: 1of 11 Matching Rows:

: tode v lieu_de_depart lieu_d_arriver date_de_depart prix nbr_de_place promotion  heur depart  escale  duree
1 10 tiemeen Paris 25/08/2014 20000 4 12:00 I H .
1 110ran Paris 29062014 20000 i) o0 0 =

3 120ran Marselle 050072014 15000 4 300 I H

4 13 femeen London 15/07/2014 30000 0 I o 0 =

5 14 Alger Bardeau 03082014 30000 3 I %o I ™

§ 15 tlemeen Paris 5062014 20000 b 2100 0 A

7 16 Oran Barcelore 1j07/2014 15000 0 (] I H

i 17 Tlemeen Paris 01072014 20000 5 I 0% 0 #

4 1§ Tlemeen Istanbul 305/2014 23 El 1700 [ H

Figure 12 : Résultat de 1’affichage de la table voyage.

11.4 Création du projet :

11.4.1 Créer un projet Swing :

» Clique sur «File »—» «New Project », choisir «Java Application » de

catégories « Java » et cliquez sur « Next ».

» Saisir le nom du projet, pour notre projet c’est « Agence de voyage », clique

sur « Finish ». Voir figure 13.
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0 New Java Application

Steps

Name and Location

1. Choose Project
2. Name and Location

Project Name: Agence de voyage

Project Location: | C:YJsers\DELL \DocumentsNetBeansProjects

Project Folder: C:Wsers\DELL \Documents\NetBeansProjects\Agence de voyage

[ Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder:

m
=]
w
i

Different users and projects can share the same compilation libraries
(see Help for details).

Create Main Class |agence.de.voyage.AgenceDeVoyage
Set as Main Project

Next = [ Finish ” Cancel ” Help ]

Figure 13 : Création du projet.

11.4.2 L’ajout du driver « MySQL JDBC Driver » dans la librairie :

» Clique-droit sur « libraries » appuyer sur « Add Library » et choisir « MySQL

JDBC Driver ».

" Add Library [ 35|

Available Libraries:

-8 JAXB-ENDORSED -

- B IAX-WS 2.2

- WS Ant Tasks

=
% Persistence

=8 PostgreSQL JDBC Driver

- B reda

- Spring Framework 2,5.6.5EC01 ™

m

Add Library ] [ Cancel

Figure 14 : Ajout de la librairie MySQL JDBC Driver.
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dans la librairie « MyLibrary » :

v" Clique sur « Tools » et appuyer sur « Libraries » .

v' S’affiche :

11.4.3 L’ajout du « JCalendarButton-1.4.5.jar et jcalendar -1.1.4.jar »

O Library Mamager

Libraries location: :Global Libraries

Libraries:

EdipseLink{IPA 2.0)

Hibernate
Hibernate IPA

hich

Jawva Tree API
JAX-WS 2.2

JAXE 2.2
JAXB-EMDORSED
JWS Ant Tasks
MySQL JIDEC Driver
Persistence
PostgreSQL JDBC Driver
reda

T T T T

Swing Layout Exbensions
& Toplink Essentials

EdlipseLink-ModelGen{JPa 2.0)

Spring Framework 2.5.6.5EC01
Spring Framework 3.0.6.RELEAS

s

| (11

» | Library Mame: Absolute Layout

ol

Classpath | Sources I Javadoc

G New Library

——

Library Mame:

Library Type:

:Class Libraries

[ ox

S

I

[ Add aRgFolder... |

Add URL...

[ Remowve ]

[ Mew Library... ][ Remove ]

QK ] [ Cancel

» Ensuite Clique sur « New Library » et saisir « MyLibrary » comme nom de la

librairies et appuyer sur « OK ».

» Apreés la création de notre librairies clique sur « Add JAR/Folder...» et on

Figure 15 : Création de notre librairie.

choisi le « browse » de notre « JAR/Folder » ensuite clique sur « OK ».
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] Library Manager

Libraries location: | Global Libraries

Libraries:

EdlipseLink(IPA 2.0)
EdlipseLink-ModelGen{IFA 2.0)
Hibernate

Hibernate JPA

hich

Java Tree APL

JAXN-WS 2.2

JAXE 2.2

JAXB-ENDIORSED

JWS Ant Tasks

MyLibrary

MySQL JDBC Driver
Persistence

PostgreSQL JDBC Driver

reda

Spring Framework 2.5.6.5EC01

Spring Framework 3.0.6.RELEAS

Swing Layout Extensions
10} | r

Mew Library... Femowe
|

-

m

Library Name: MyLibrary

Classpath | sources I Javadoc

Library Classpath:

C:\Wsers\DELL\Documents'\Bluetooth Folderjcalendar-1. |

C:\Wsers\DELL\Documents\Bluetooth Folderjcalendarbui

Add JARFoider...

Add URL... .

Move Down

LU

Figure 16 : L’ajout de jcalender et jcaelndarboutton

1.5 Exemple de création d’une interface :

Pour notre exemple noua avons choisi notre interface principale « Recherche ».

11.5.1 Créer la JFrame :

> Clique-droit sur le projet, « New »—»« Other » choisir la catégorie « Swing GUI

Froms » —»sélectionnez « JFrameFrom » cliquez sur « Next ».

[ ) Mew File

“— ——
Steps Choose File Type
:2[- Choose File Type Project: @ Agence de voyage bl
Categories: File Types:
Ay Java IDialog Form
el JavaFx 'f|
[, swing GUI Forms j JinternalFrame Form
|y JavaBeans Objects [_| panel Form
'L'Ef Japplet Farm
-l AL AWT GUI Forms [ ] Bean Form
“lL Uit fl Application Sample Form
-l Persistence [=~| MDI Application Sample Form
- Hibernate =l Master/Detail Sample Form
Al XML [£5] oK fCancel Dialog Sample Form
el Other
Description:
Creates a new JFC {Swing) Frame. Frames are typically used as standalone topdewvel windows as the
main user interface to the application. Most Swing applications are built starting from this form.

< Back

Finish

Cancel

Help

Figure 17 : Création de la JFrame
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» Ensuite, saisit « Recherche » comme un nom de la classe et « Agence.de.voyage »
pour le package, cliquez sur « Finish ».

Orereeron WS, =
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Mame: |Recherche | |
2. Mame and Location
Project: |Agenc\e de voyage |
Location: [Source Packages - ]
Package: |Agehc\e.de.voyage

Created File: |C \Wisers\DELLVhghfi\src\Agence\de\woyage \Recherche. java |

[ <Back || mext= |[ Finsh ][ cancel |[ Help |

Figure 18 : Créer le JFrame.

v S’affiche :

5 s Ve
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

FRES D [ ST D BB

Projects & |Files | Services | el

...auzl ajout_employé.java Hl modif_empljava Hl Contact.java D&l@red\ad’ve.)ava ﬁl@REdﬂerdﬁ.]ava =

£+ Source Packages 1| souce [Design | Hstory | [IHFE (% | B LS LT Wnfe | & ¢

E!@ Agence.de.voyage =
@ Recherche.java

| 51-F3 anance de unvane =
Navigator 5 | &l
Members View -
=] @ Recherche i1 JFrame

i Recherche()

&) initComponents()
‘e main(String[] args)

Figure 19 : Zone de la JFrame
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11.5.2 Ajouter des eléments a la JFrame :

» Clique-droit sur la forme graphique :

v" Add Form Palette — Swing Containers — Panel

v' Add Form palette — Swing Menus . Menu Bar

v" Ajouter des menus au menu Bar

v' Add Form palette — Mylibrary - JCalendarButon

v Add Form palette —»Swing Controls - Check Box (2 Check Box)
v Saisit : « Par destination »

v Saisit : « Par date de départ »

v Add Form palette — Swing Controls - Label (2 Label)

v Saisit : « Veuillez choisir les critéres de recherche »

v’ Saisit : « une petite icone de recherche »

e Add Form palette —Swing Controls —Text Field

v" Supprimer le texte par défaut.

v Add Form palette —»Swing Controls - Button ( 2 Button )

v" Modifier le texte a « Recherche ».2

v Modifier le texte & « Réserver ».

v Add Form palette — Swing Controls - Table

v" Clique-droit sur la table -» Table—» Contents —» Columns — Count(9)

- _
| £ Recherche e d -

EE =

Fichier Services Autre

Veuillez choisir les critéres de recherche

[] Destination

[] Date de départ

- .-

Lieu de départ | Lieu darrivée | Date de départ| Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale

Promotion

=3 Réserver

Figure 20 : I’interface recherche.
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11.6 Exécution :

11.6.1 Accueil et authentification :

2] Acceuir™ w—— — - : e (v F= >
pnlversne Abou Bekr Belkaid s 8ls L gl deals

e
Sl ;.>_J

Gestion d'une agence de voyage

Présentation de notre Projet de Fin d'Etude (PFE) Ly A / —

pour l'obtention du diplome de Licence en Informatique

Intitulé :Gestion d'une agence de voyage

Accéder a I'application l

Année : 2013/2014

Figure 21 : Page d’accueil.

v Clique sur le bouton « Accéder a ’application ».

v' S’affiche :

Figure 22 : L’interface authentification.
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» Saisir le « Nom d’utilisateur » et le « mot de passe »

v Le cas d’un faux«x Nom d’utilisateur » ou « Mot de passe »

E@Logm . - -

"' JTaN

‘Erreur d identiﬁgaiion ‘ u

® Identifiant ou mot de passe incorrect

oK

Figure 23 : Authentification erronée

v' Lecas ou le « Nom d’utilisateur » et le « Mot de passe » est vérifié.

[z’ Login man - . —

et LG

‘;'Identiﬁcation Reussis

® Bienvenue

Figure 24 : Authentification validée.

L%



Chapitre 2 : Présentation de 'application

v’ s’affiche :

Fichier Services Autre

Veuillez choisir les criteres de recherche

[ ] Destination

[[] Date de départ

Lieu de départ | Lieu damivée | Date de départ | Heure de départ Mombre de pla.. Escale Promotion

Figure 25 : L’interface principale.

11.6.2 Les modes de recherche :

» C’est notre interface principale « Recherche », il existe plusieurs mode de
recherche :

v' Par destination :

Fichier Services Autre

Veuillez choisir les critéres de recherche

Paris Destination
A
[] Date de départ
.—

Lieu de départ| Lieu darrivée | Date de départ|Heure de départ Mombre de pl. Escale
tlemcen Paris 25/06/2014 12:00 non
Oran Paris 29/06/2014 00:00 non
tlemcen Paris 25/06/2014 21:00 non
Tlemcen Paris 01/07/2014 09:00 non

Figure 26 : Recherche par destination.
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v' Par date de départ :

Fichier Services Autre

Veuillez choisir les criteres de recherche

[ ] Destination

01107/2014 Date de départ

Q e

Lieu De Depart| Lieu D'Arriver | Date Départ Heur depart Nombre de pla.. Promotion
Tlemcen Paris 0110712014 09:00 55 non

Figure 27 : Recherche par date de départ.

v" Par destination et date de départ :

Fichier Services Autre

Veuillez choisir les criteres de recherche

Paris Destination

0110712014 Date de départ

Q et

Lieu de départ | Lieu d'arrivée | Date de départ | Heure de départ Nambre de pla.. Promotion
Tlemcen Paris 010712014 09:00 55 non

agf Réserver

Figure 28 : Recherche par destination et la date de départ.
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11.6.3 Employé :
» L’ajout d’un employé :

v Clique sur « Fichier »» « Admin »» « Employé »» « Ajouter ».

5 b
(2] Rechercr B oo

Fichier  Services Autre

Admin ¥ Employé ¥ Ajouter

. . . 3 - - - - r
péconnects o | cient | Wodiier | V@Uillez choisir les critéres de recherche
Voyage P
[] Destination I
Q Recherche
H ['] Date de départ
Lieu de départ | Lieu damrivée | Date de départ | Heure de dépar Durée Prix Mombre de pla.. Escale Promotion

Figure 29 : Afficher I’interface employée.

v' S’affiche :

£ Employés

[= [ = =]

Code employé

Téléphone

E-mail

Pseudo

Mot de passe

Retaper votre mot de passe

L'ajout d'employés

a

Figure 30 : L’interface Employés.
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» Modifier les coordonnées de I’employé :

v Clique sur « Fichier »» « Admin »» « Employé »» « Modifier ».

"

l
4| Recherche E=re x|
Fichier | Senvices Autre
Admin } Employé ¥ Ajouter

. . . - - = - r
pecomnects cr | cient | oaier | Veuillez choisir les critéres de recherche
Voyage
[] Destination
Q, Rechercne
[[] Date de départ
-_—
Lieu de départ| Lieu darrivée | Date de départ | Heure de départ Durée Prix Mombre de pla.. Escale Promotion

Figure 31 : Afficher I’interface modification d’un employé.

v' S’affiche :

Modifier le pseudo et le mot de passe

I Pauda [7] Mot de passe

Mot de passe actuel

Nouveu mot de passe

Confirmer votre mot de passe

Figure 32 :L’interface de modification d’un employé.
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Chapitre 2 : Présentation de 'application

11.6.4 Client:

» L’ajout d’un client :

v Clique sur « Fichier » =« Admin » o« Client » =-»« Ajouter un client ».

Services Autre

choisir les critéres de recherche

Voyage | Autre opérations Retour amigre

["] Destination

['] Date de départ

Lieu de départ | Lieu darrivée | Date de départ | Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale Fromation

Figure 33 : Afficher I’interface client.
v' Siaffiche :

Les coordonnées du client
Numéro de passeport |
Date d'échéance —_ '

Nom Gestion ¥
clients -

JLE

Prénom

Adresse

Figure 34 : L’interface client.
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> Autre opération :

e Comme D’ajout, il existe plusieurs opérations qu’on peut effectuer sur le client
comme la modification et la suppression.

v" Clique sur « Fichier » o« Admin » o« Client » —»« Autre opérations ».

Fichier Services Autre

Admin J Emploré>| ’
Déconnecté ciix | GileAt | Ajouter un client =2 choisir les criteres de recherche
Voyage | Autre opérations Retour amigre

[_] Destination

|
[] Date de départ

Lieu de départ | Lieu d'arrivée | Date de départ | Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale Promation

Figure 35 : Afficher I’interface opération sur les clients.

v' S’affiche

Numéro de passeport Opérations sur le client
Date d'échéance
I Numéro de passeport

Prénom

Adresse
| QRecIlercIle |

E-mail

Téléphone

Code postal

Date d'échéance Mom Prénom Adresse E-mail Téléphone Code postal

[ s

Figure 36 : L’interface opération sur les clients.
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11.6.5 Voyage :
» Ajout d’un voyage :
v' Clique sur « Fichier »+»« Admin »»« Client »»« Ajouter un voyage ».

T i

Services  Autre

Veuillez choisir les criteres de recherche

Autre opérations

[ ] Destination
Q Recherche
[] Date de départ
Lieu de départ| Lieu d'amivée | Date de départ| Heure de dépar Durée Prix Mombre de pla.. Escale Promotion

=g Réserver

Figure 37 : Afficher I’interface voyage.

v S’affiche
[ = —
Lieu de départ li'l_\
Lieu d'arrivée [_— \\\

Date de départ ] (@]

Mde départ

Figure 38 :L’interface voyage.
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> Autres opérations :
e Comme I’ajout, on peut effectuer plusieurs opérations sur les vols tels la
modification et la suppression.
v Clique sur « Fichier » - « Admin » - « Voyage » — « Autres

opérations »

ﬁumr\ Services Autre

Admin ¥ Employé » ) . .

Déconnecté cox | Client > Veuillez choisir les criteres de recherche
Voyage >| Ajouter un voyage F2

Autre opérations

[[] Destination
Q Recherche
[[] Date de départ
Lieu de départ | Lieu darrivée | Date de départ | Heure de dépar Durée Prix Nombre de pla.. Escale Promation

Figure 39 : Afficher I’interface opération sur les vols.

v' S’affiche

E.J Opération sur les vol

Code de voyage Opération sur les vols

Lieu de départ

[] Escale

[] Promotion
2]

Lieu d'arrivée

Date de départ

Heure de départ

Durée

Nombre de place

UL

Prix

Lieu de départ Lieu d'arrivée Date de départ | Heure de départ Duré Prix Mombre de place Escale Promation

Figure 40 : L’interface opérations sur les vols.



Chapitre 2 : Présentation de 'application

11.6.6 Réservations :

» Reservation :
v Clique sur « Services » - « Réservation » =« réserver ».

o fececie I —

Modifier ctrl-m
Annuler Ctl-C

euillez choisir les critéres de recherche

["] Destination
[[] Date de départ

Lieu de départ | Lieu d'arrivée | Date de départ | Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale Promotion

Figure 41 : Afficher I’interface reserver.

v' S’affiche

- RESERVATION

Code voyage

Numéro de passeport

= Réserver

Figure 42 : L’interface réserver.
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» Modifier une réservation :

v" Clique sur « Services »»« Réservations »— « Modifier ».

F — il
4 Recherche =X
I Fichier | Services | Autre

Rcherche culR

Resenanon | resenver o= Meuillez choisir les critéres de recherche
Modifier Ctrl-m
Annuler CtlC

[ ] Destination

[[] Date de départ

—

Lieu de départ | Lieu d'arrivée | Date de départ| Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale Promation

Figure 43 : Afficher I’interface modifier une réservation.

e Lamodification d’une réservation est basée sur deux étapes :

v Premier étapes : Une recherche sur le client :

[ Recherche client | Recherche vol

Veuillez entrer le numéro de passport de votre client

Lieu de départ Lieu darrivée Date de départ Heure de départ Durée

Numéro de passeport | Q, Recherche

') Retour

Figure 44 :L’interface modifier une réservation.
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v Deuxieme étapes : chercher le vol actuel (ou le client a réservé) et le nouveau

vol :

| Recherche client | Recherche vol |

Veuillez choisir votre nouveau vol

Lieu de depart Lieu d'arriver Date de depart Heure de depart Durée

Lieu de départ Lieu d'arrivée |

|
Numéro de passeport
Code voyage ') Retour
A\, Modifier
Figure 45 : L’interface modifier une réservation.
» Annuler une réservation :
v Clique sur « Services »—« Réservations »—»« Annuler ».

[ Recherche ol oo

I Fichier

Rcherche cCulR
Réservation M Réserver Cil-5

euillez choisir les criteres de recherche

Modifier ctd-m
Annuler cti-C
['] Destination
Q, Recherche
[] Date de départ
-
Lieu de départ| Lieu d'arrivée | Date de départ | Heure de départ Durée Prix Nombre de pla.. Escale Promation

Figure 46 : Afficher ’interface annuler une réservation.
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v' S’affiche :

Annuler une reservation

Numéro de passeport || l [ Q Recherche l

lieu depart | lieu d arriver | date depart | heure depart duree

Figure 47 :L’interface annuler une réservation.

11.6.7 Contacts :
v Clique sur « Aide »» « Contacts ».
v' S’affiche

Bienvenue dans le centre d'aide de notre agence de voyage qui contient des solutions

aux problémes que vous pourriez rencontrer.

Pour plus dinformation veuillez nous contacter sur : Contactl3400@gmail.com

0775673429

Figure 48 : L’interface aide.
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11.7 Conclusion :
Dans ce chapitre, nous avons présenté les différentes phases de réalisation de notre,
projet, en commencent par la création de la base de données, la réalisation des interfaces

avec swing, et en montrant a la fin I’exécution globale de notre application.
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Conclusion générale

IV. Conclusion générale :

Dans ce projet de fin d’études, nous avons réalisé une application Client/serveur qui consiste a
faire la gestion d’une agence de voyage. Nous avons présenté d’une maniére générale les

différents outils que nous avons utilisés, ainsi que les étapes nécessaire pour la réalisation de
notre application.

Ce PFE a été d’un grand intérét pour nous a permis de mieux comprendre le systéme des

bases de données ainsi que le langage de programmation JAVA.



[1] http://www.java.com/fr/download/fag/whatis_java.xml. Le 17/04/2014.

[2] http://www.java.com/fr/download/fag/whatis_java.xml. Le 17/04/2014.

[3] www.ivo.umontreal.cu/1010K30.cu/cours/ift1170/.../caraceristique.pdf. Le 17/04/2014.
[4] https://netbeans.org/about/history_fr.html. Le 19/04/2014.

[5] http://www.techno-Science.net/?onglet=glossaire&Définition=5346. Le 19/04/2014.
[6] http://www.wikipedia.org/wiki/netbeans. Le 19/04/2014.

[7] http://www.wikipedia.org/wiki/netbeans. Le 19/04/2014.

[8] http://www.wikipedia.org/wiki/netbeans. Le 19/04/2014.

[9] http://fr.wikipedia.org/wiki/EasyPHP. Le 20/04/2014.

[10] http://fr.wikipedia.org/wiki/MySQL. Le 20/04/2014.

[11] http://javaabout.com/od/a/g/AWT.html. Le 21/04/2014.

[12] http://fr.wikipedia.org/wiki/Swing_(java). Le 21/04/2014.

[13] http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/developpey-votre-site-web-avec-le-

framework-symfony2/qu-est-ce-qu-unframework-1. Le 21/04/2014.

[14] http://fr.openclassrooms.com/informatique/cours/developpey-votre-site-web-avec-le-
framework-symfony2/qu-est-ce-qu-unframework-1. Le 21/04/2014.

[15] www.commentcamarche.net/contents/222-environnement-client-serveur. Le 22/04/2014.

[16] http://www.memoireonline.com/05/12/5812/m_La-realisation-dune-application-de-
contrle-total-des-processus-dun-ordinateur-distant6.html Le 23/04/2014.

[17] http://mproof.blogspot.com/2011/03/larchitecture-client-serveur.html. Le 23/04/2014.






Résumé:
L’objectif de ce modeste travail est le développement d'une application Client/serveur pour la

gestion d’une agence de voyage en se basant sur SWING et MySQL.

Dans le premier chapitre de notre rapport nous avons présenté les outils misent en place pour
la réalisation de notre application, en commencant par le langage Java utilisés sous Netbeans,
MySQL pour la gestion de base de données et phpMyAdmin pour créer la BDD.

Le deuxiéme chapitre est consacré a la présentation de notre application.

Summary:

The objective of this modest work is to develop an application client / server for the

management of a travel agency based on SWING and MySQL.

In the first chapter we have presented the tools used to achieve our application, such as Java

,Netbeans, MySQL for database management and phpMyAdmin to create the database.

The application detailles are presented in the second chapter.
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