Chapitre II : la conception du systeme GML

[. Introduction

La gestion de magasin de livres (GML) counstitun exemple concret et
suffisamment représentatif des projets e-commeyoar cela nous désirons crée un
logiciel permettant la gestion de magasin de liviésbjectif fondamental du future
logiciel est de permettre aux clients de recherdesrouvrages par théme, titre, ISBN,
etc, de constituer un panier, puis de pouvoir tearoander et les payer directement.

Dans ce chapitre nous introduisdasalyse et la conception de notre systéme en
utilisant le langage UML, par le processus unifi®.UCe processus permettra de
modéliser d’'une maniere claire et précise la stmectet le comportement de notre

systéme.

II. Les exigences du GML
Le magasin devra regrouper tout les fonctéités nécessaires de :

» Recherche

La premiere étape pour le client consiste a trolevgrlus rapidement possible un
ouvrage recherché dans I'ensemble du catalogue¢fiéences de cet ouvrage pouvant
étre plus ou moins précises, il faut lui fourningeurs méthodes de recherche. Le client
doit pouvoir saisir un critére : titre, theme, ISB&tc, ou méme plusieurs criteres a la
fois. Les résultats de la recherche sont dispomible une page particuliere, et doivent
pouvoir étre facilement parcourus et reclassés.

» Découverte

Chaque livre recherché est présenté en dietiaga propre page du livre sélectionné
.On y trouvera en particulier le prix et la disgulité.

» Sélection

Dans notre magasin, le client choisit seklae# les uns a la suite des autres, les
déposes dans son panier, puis se rend a la caissedgler le tout. Lorsque le client est
intéressé par un ouvrage, il peut I'enregisterdson panier.

Il a ensuite a tout moment la possibilitéjalder des ouvrages, d’en supprimer ou
encore de modifier les quantités avant de paassrhmande.

» Commande d’ouvrages

A tout moment, le client peut accéder aunigdaire du bon de commande, dans

lequel il confirme ses coordonnées et les inforomstinécessaires au paiement et a la
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livraison. Pour garantir la sécurité et la confiikdité des échanges, il est impératif que
I'envoi des données soit crypté. Dans le cas alidat le souhaiterait, le systeme doit
étre capable de lui imprimer un devis pour comreapar fax ou par courrier.

Le client doit pouvoir ensuite suivre ses omndes récentes, voire les modifier

avant expédition, de facon sécurisée. [2]

III. Conception du systeme

Dans cette partie nous allons introduire les cotsc&dL fondamentaux pour la
spécification des exigences et plus précisémens ations utiliser le processus unifié
qui permettra de modéliser d’'une maniere claire pekcise la structure et le

comportement du systeme. Cette méthodologie astridle dans la figure 11.1

Identification

des acteurs

Diagramme de Diagramme

Diagramme des

Séquence de Classe

cas d’utilisation

Identification

des activités

Figure 1.1 : Méthodologies de modélisian

lll.1. Identification des acteurs
Un acteur représente un réle joué par uméée(utilisateur humain, dispositif

matériel,..), qui interagit directement avec letéyse étudié. Les acteurs humains pour
notre systeme sont :

* Le client: personne qui visite le magasin pour rechercher alegages et
éventuellement passer une commande. |l s'agitasédllr le plus important.

< L'administrateur : role des employés qui ont comme charge le bon
fonctionnement et la maintenance du systéme.

s Le service clients :role des employés qui s'occupent du suivi des cantes

des clients.
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% Le libraire : rble des employés qui sont responsables du coméatactionnel
du systéme.

Nous allons aussi prendre en compte lesesyest informatiqgues connectés au
systéme. A savoir :

-Le systéme rouveautés» qui sert a alimenter la base avec tous les rauxe
ouvrages.

-Le systeme gestion des stocks qui sert a mettre a jour les données concernant
le prix et I'état du stock des livres du catalogue.

C’est deux sources seront automatiquemeatgéles dans la base de donnés de
facon périodique.

II1.2. Identification des activités

Pour bien encadrer notre du systeme noussadéfinie un ensemble d’activités
pour chaque acteur qui serons développées paitéa: su

% Activités du client
» Recherche des ouvrages.
» Gérer le panier.
» Effectuer une commande.

¢ Activités d’administrateur
» Maintenir le systéme.

¢+ Activités du service clients
» Suivre les commandes.
» Reéalisation des commandes.

« Activités du libraire
» Maintenir le catalogue, qui fait intervenir les #eusystemes
« nouveautés et « gestion des stocks ».

» Maintenir les informations éditoriales

Le diagramme des cas d'utilisation (figure 1l.2)stre les activités du systeme.
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e

¢|<extend:>> Service client

EE gérer son panier

Client '
¢|<Extend>>
e iaeied hetapale > effectuer une recherche avec rubrique editoriale
effectuer une recherche par théme
effectuer une recherche avancée ]

nouveautes %

gestion de stocks {

Libraire \

maintenir les informations éditoriales

<<extend =¥

maintenir le systéme

-
/ Administrateur

inscription des clients

Figure 11.2 : Diagramme des cas d'utilisation du gsteme GML.

II1.3. Détermination des cas d’utilisation

Pour donner une autre définition du cadil@ation, on peut dire que c’est une

collection de scénarios de succes ou déchec qaiitd&a facon dont un acteur

particulier utilise un systeme pour atteindre upeotif. Pour détailler la dynamique du

cas d'utilisation, la procédure la plus évidentasiste a recenser de fagon textuelle

toutes les interactions entre les acteurs et 25y

A partir de chaque scenario défini ci-dessous mbeasserons pour chacun d’eux le

diagramme de séquence correspondant.

% rechercher des ouvrages.
¢+ gérer son panier.

«+ effectuer une commande.
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¢+ maintenir le catalogue.

I11.3.1. Rechercher des ouvrages
» Acteur principale
Client.
* Objectif
Le client veut trouver le plus rapidememtsgible un ouvrage recherché dans

I'ensemble du catalogue. Il veut aussi pouvoir éiaet chercher des livres avec des
criteres varies.

* Scénario

1. Le client lance une recherche rapide a partir ahot clé : theme, titre,

ISBN.
Le systeme affiche une page de résultat.

Le client sélectionne un ouvrage.

WD

Le systeme lui présente une fiche détaillé poundfage sélectionné.

5. Le client met I'ouvrage de coté dans son panier.

Le diagramme suivant (figure 11.3) illustre ce sagéa.
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Figure 11.3 : Diagramme de séquence de rechercheregd ouvrages.
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I11.3.2. Gérer son panier

» Acteur principale
Client.
* Objectif
Lorsque le client est intéressé par unrage, il doit avoir la possibilité de
I'enregistrer dans un panier, puis d’ajouter d'autvres, en supprimer ou encore en

modifier les quantités avant de passer commande.

* Scénario
1. Le client enregistre les ouvrages qui l'intéresskamts son panier (voir le
cas d'utilisatiorrechercher des ouvrages
2. Le client demande I'acces a son panier.
3. le systeme lui affiche I'état de son panier.

4. Le client valide son panier en demandaaffactuer une commande.

Ce cas d'utilisation est représenté darfiglae ci-dessous par le scénario suivant
(figure 11.4)

i : panier : commande CouvTage

Client

acceder au panier

: :
! Panier s !
'

: siogui | plein

panier en cours

' madifier la quantitée E : E

Y

ow
supprimer ligne

k)

ouw . ; .
! recalculer panier B : !
: .

¥

&

panier mis & jour

:
effectuer une commande

Y

i
Voir le cas d’utilisation |

F |

commande effectuer
i

E si nan | rechercher des

&

:
le panier est vide ] ouvrages :
! ]

: .
: trechercher desouvrages @+ — o
.

z i i

Figure 11.4 : Diagramme de séuence de gérer son panit. 23
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I11.3.3. Effectuer une commande

» Acteur principale
Client.
* Objectif
A tout moment, le client doit pouvoir céder au formulaire du bon de
commande, dans lequel il peut saisir ses coordergides informations nécessaires au
paiement et a la livraison.
* Scénario
1. Le client saisit 'ensemble des informations néagesau paiement et a
la livraison.
Le systeme affiche une récapitulatif de la commande
Le client valide sa commande.
Le systeme envoi la commande valider au servienididu systéme
GML

5. Le systéme confirme la prise de commande de client.

Ce cas d'utilisation est représenté darfgjiae ci-dessous par le scénario suivant

(figure I1.5).
i commande : paEnier i_
Client J ' Service dient
effectuer une commande -
B
U commander panier
l
L_I formulaire de commande

saisir des informations commande A Voir le cas

- .
| 1
U 1| dutilisation

gérer son panier

- |
)
LJ récapitulatif cormmande

valider commande

.
commande valider

Lol
o}
U confirmation commande

Figure 1.5 : Diagramme de séquence d’effectuer uneommande.
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I11.3.4. Maintenir le catalogue
» Acteur principale
Le libraire.
» Acteur secondaire
Les deux systemes « nouveauté » et « gestion alessst
*  Objectif
Le libraire veut pouvoir contrélerdaise a jour automatique du catalogue des
ouvrages présentes sur le systeme.
e Sceénario
1. Le systémaouveautéalimente le site avec les nouveaux ouvrages.
2. Le systemeaestion des stocksnet a jour les données qui concernent le
prix et I'état du stock.
3. Le libraire valide la mise a jour de catalogue.

Le diagramme suivant (figure I1.6) montre sérsrio.
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Figure 11.6 : Diagramme de séquence de maintenir leatalogue
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II1.4. Diagramme de classes

A partir des diagrammes de séquence et distéad’objets tirés, nous pouvons
dresser le diagramme de classe qui expose lemnsantre ces objets.
La figure(11.7) illustre notre diagramme dasse :

soustheme
editeur +0.*
-ID_editeur Theme
-Nom_editeur -1D_theme
-Pays_editeur -nom_theme | +0..1
+f
edite
F15.T
Livre
-1D_livre
~Titre_livre: String
Catalogue = Auteur
jog -ISBN_livre: String ; 5
-ID_catalogue -langue_livre: String 1, eCire L om Giteur
(- ¢ .
-nom_catalogue - e -dateparution_livre: Date -Nom_auteur
| -priz_livre: reel -Prenom_auteur
-Disponibilité_livre: String
+ChercherLivresParAuteur()
+Getdetail()
+1
concerne
+0..¥ Panier
Lignepanier -1D_panier
e -Nom_panier
D figne T I +1|-/total
-Quantite_ligne: entier =1 e
-PrixUnitaire_ligne: reel | +AjouterLigne()
-PrixTotal_ligne: reel +SupprimerLigne(}
+RecalculerPanier()
H
Remiculen) +0..* A +ViderPanier()
+EtablirDevis()
+1
Client occupe
-code_client
-nom_client e
-prenom_client +1 onne lieu &
-NumeroRue_client
-Codepostale_client
-ville_client
-pays_client Lo.1
-telephone_client =t
-motdepasee_client Commande
-email_client
-num_comd
+ModifierInfosClient() -date_coemd
+MAlemail() -delaidelivraison_comd
+MAImotdepasse() ~fraisdeport_comd
+MAladress() -/montant
+SaisirinfoCommande()
+ValiderCommande()

Figure 11.7 : Diagramme de classe du systeme GML
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II1.5. Le model relationnel de données

II1.5.1. Les regles de passage
% Le cas des classes

Pour chaque classe du model conceptuel, une taltlecréée dans le model
relationnel, sauf dans le cas d’'une associatio@rddge ou les attributs de la table en
cause peuvent étre combiné pour former une talele attributs de la classe deviennent
les attributs de la table. Dans le cas d'une cldesg®, son identifiant simple ou
composé devient la clé primaire de la table, etadpague attribut formant la clé porte la
mention {PK}.

% Le cas des entités d'associations

En ce qui concerne une classe d’association, la tabrespondante aura comme
clé {PK} une clé obligatoirement composé de tostitdentifiants des classes participant
a l'association et que chaque attributs de la @igposée portera la mention {PK, FK}.

% Les associations binaires : un a plusieurs

Les associations un a plusieurs sont les plus nemsbs dans un modele
conceptuel. Or il s'avere que c’est aussi le tyfassbciation comportant la regle de
dérivation la plus simple. Elle se résume ainaitable dérivée de la classe du c6té de
la multiplicité maximale plusieurs (*) est consi@dércomme table fille. En conséquence,
une copie de la clé primaire de la deuxieme tdbléable mére, est déposée dans la

table fille a titre de clé étrangére
+ Les associations binaires : plusieurs a plusieurs

Une association plusieurs a plusieurs sans cliiassociation donne lieu a une
table fille comportant comme clé primaire la conaidon des clés primaires des tables

meres Chaque composant de la clé primaire est@ausslé étrangere. [6]

I11.5.2. Le model logique de données

Nous appliquons les régles de passages megt@snci-dessus pour obtenir le

modele logique de données suivant :
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Editeur (ID_editeur nom_editeur , pays_editeur) ;

Livre (ID_livre,titre_livre,ISBN_livre,langue_livre,datedeparutidinre,prix_livre,
disponibilité_livre, ID_editeur*, ID_catalogue*) ;

Theme (ID_themenom_theme,ID_Stheme?);

Contenir (ID_livre*, ID_theme?®);

Ecrire (ID auteur*, ID livre®;

Auteur (ID_auteur nom_auteur,prenom_auteur) ;
Catalogue(ID_catalogugNom_catalogue) ;
Lignepanier(ID_ligne,quantites_ligne,prixunitaire_ligne,prixtotal_ligtia livre*,ID_panier*) ;
Panier (ID_panietfNom_ panier,total,code_client*) ;
Commande(num_comgdate_comd,delaidelivraison_comd,fraisdeport_corodiamnt,
ID_panier*) ;

Client (code_clientnom_client,prenom_client,numerorue_client,codegestlient,

ville_client,pays_client,telephone_client,motdegastient,email_client) ;

V. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons détaillé le procedsumlyse et de conception de
notre systeme GML. En premier lieu, nous avonsidéxs différents cas d’utilisation
du systéme. En deuxiéme lieu, ces cas d'utilisasiom interprétés en diagrammes de
séquence qui ont permis d’aboutir, en dernierdieudiagramme de classe.

Cette conception constitue un point de déparngplfémentation mis en ceuvre dans

le chapitre suivant (chapitre 3).
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