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Résumeé

Dans ce mémoire, nous avons développé une application Android dénommee "Covoit'Dz" visant a
faciliter le covoiturage en Algérie. Le covoiturage, en tant que concept, consiste a partager un trajet en
voiture avec d'autres voyageurs partageant le méme itinéraire, dans le but de réduire les codts de
transport pour tous les participants. Cette application a été spécialement congue pour mettre en relation
les conducteurs et les passagers afin de favoriser des voyages économiques a travers le territoire
algérien.

Mots clés :

Voyage organisée, Covoiturage, Application de rencontre, Application de voyage, Voyage libre, Trajet voiture.

Abstract

In this thesis, We developed an Android application called "Covoit'Dz" aimed at facilitating
carpooling in Algeria. Carpooling, as a concept, involves sharing a car journey with other travelers
sharing the same route, with the aim of reducing transport costs for all participants. This application
has been specially designed to put drivers and passengers in touch with each other, to promote
economical travel throughout Algeria.

Keywords :

Organized trip, Carpooling, Dating App, Travel App, Free travel, car Journey.
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Introduction

Introduction générale

Au cours des dernieres décennies, l'essor de la technologie a profondément
transformé notre facon de vivre et de nous déplacer. L'ere numérique a ouvert un
monde d'opportunités, permettant aux individus d'accomplir des taches et de se
connecter sans les limitations géographiques qui les entravaient autrefois. Cette
révolution technologique a été suivie de pres par I'émergence des appareils mobiles,
des compagnons omniprésents de nos vies modernes : smartphones, tablettes,
assistants personnels, et bien plus encore. Ces dispositifs ont radicalement redéfini
notre maniere d'interagir avec le monde qui nous entoure.

Dans cet environnement en constante évolution, [l'utilisation de la
connectivitt  mobile et des applications dédiées a ouvert un nouveau chapitre
passionnant dans la facon dont nous abordons les défis quotidiens. Parmi ces défis,
le probleme des déplacements urbains occupe une place centrale. Avec la croissance
rapide des zones urbaines, nous assistons a une concentration sans précédent de la
population, ce qui a entrainé une demande croissante de solutions de transport
efficaces.

Le covoiturage a émergé comme une réponse prometteuse a cette demande.
Les voitures, autrefois considérées comme de simples moyens de transport
individuel, jouent désormais un r6le essentiel dans la mobilité urbaine. Elles sont le
catalyseur de services de transport personnalisés, offrant une flexibilité inégalée aux
citoyens des villes. En plus de répondre aux besoins individuels, le covoiturage
promet de surmonter les obstacles traditionnels du transport urbain, tels que la
disponibilité limitée et les colts élevés.

Cest dans ce contexte passionnant que nous présentons notre mémoire, dédié
a l'exploration de la création et du développement de I'application de covoiturage
"Covoit'dz". Cette application vise a simplifier la mobilité urbaine en Algérie en
favorisant le partage de trajets entre les citoyens.
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La composition de ce mémoire se divise en trois chapitres distincts, chacun
apportant un éclairage sur différents aspects de "Covoit'dz" :

o Chapitre 1: Réseaux et applications mobiles

Dans ce chapitre, nous examinerons les bases des réseaux mobiles et des applications, ainsi
que leur impact sur notre société moderne.

o Chapitre 2: Le covoiturage

Ce chapitre plongera dans la définition et I’histoire du covoiturage ainsi que des
avantages procurés pour le conducteur et les passagers.

e Chapitre 3: Conception et Réalisation

Ici, nous détaillerons les besoins des utilisateurs et les exigences fonctionnelles de
I'application, jetant les bases de son développement, ainsi que sur la conception et la
réalisation techniques de "Covoit'dz", mettant en lumiére I'architecture trois tiers et
les choix de conception.

Enfin, nous conclurons notre manuscrit en explorant des perspectives futures qui
pourraient ouvrir de nouvelles opportunités d'amélioration et de maintenance pour
I'application "Covoit'dz" que nous avons créée.

Nous espérons que cette exploration de "Covoit'dz" offrira un apercu intéressant de
la maniere dont la technologie mobile peut contribuer a relever les défis de la
mobilité urbaine en Algérie et au-dela.
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CHAPITRE | : RESEAUX ET APPLICATIONS
MOBILES

I.1. Introduction

Dans ce chapitre introductif, nous explorerons les fondements des réseaux et des applications
mobiles dans le contexte du covoiturage. Le covoiturage, en tant que mode de transport partagé
en pleine expansion, est grandement influencé par les avancées technologiques, notamment les
réseaux mobiles et les applications dédiées.

|.2. Réseaux Mobiles
1.2.1. Définition

Les réseaux mobiles sont la pierre angulaire de la connectivité dans le monde du
covoiturage. Ils permettent aux utilisateurs de smartphones et de tablettes de
communiquer, de coordonner leurs trajets, et d'accéder a des services essentiels. Ces
réseaux ont évolué pour répondre aux besoins de mobilité des voyageurs partageant

leurs trajets. [1]

1.2.2. Mobilité dans le Covoiturage

Le covoiturage repose sur la mobilité, tant pour les conducteurs que pour les
passagers. Grace aux réseaux mobiles, les utilisateurs peuvent rester connectés en
permanence, méme en déplacement. Les antennes relais, qui forment la structure du
réseau mobile, assurent une couverture quasi-continue, permettant ainsi la

coordination des trajets partagés. [1]

1.2.3. Les Différents Réseaux Mobiles et la Carte de
Couverture

Dans le covoiturage, différents types de réseaux mobiles sont utilisés pour les
applications. Voici un apercu des principaux types de réseaux et de leurs

performances : [2]

2.7 Application hybride (EDGE - Enhanced Data Rates for GSM Evolution) :

Permet des débits de téléchargement jusqu'a 384 kbps, adapté aux appels et aux messages.
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2.5GC (GPRS - General Packet Radio Service) :

Offre des transferts de données jusqu'a 171 kbps, relativement lente par rapport aux normes
actuelles.

3G (UTMS - Universal Mobile Telecommunication System) :

Prend en charge la vidéo, les e-mails et la navigation Internet avec un débit moyen d'environ
1,2 Mbps.

3G+ (HSPA - High Speed Packet Access) :

Offre un débit maximum de 14,4 Mbps pour des vidéos de haute qualité.
3G++ (HSPA+ - High Speed Packet Access+) :

Atteint un débit théorique de 21 Mbps.

3G++ DC (HSPA+ DC - Dual Carrier ou Dual Cell High Speed Packet
Accesst) :

Propose un débit théorique de 42 Mbps, adapté a une utilisation fluide des applications et des
fichiers.

4G (LTE - Long Term Evolution) :

Fournit un débit maximum théorique de 150 Mbps pour une connectivité rapide.
4G+ (LTE Advanced - Long Term Evolution Advanced) :

Atteint jusqu'a 1 Gbps pour des téléchargements rapides et des appels vidéo.
5G:

La 5G offre des débits considérablement plus élevés, une faible latence et une grande fiabilité,
idéale pour un grand nombre de dispositifs connectés.

Figure 1: les différentes générations de réseaux mobiles

Débit Début
Icone maximum moyen
affiché sur Génération Surnom Protocol Théorigue Pratigue

le mobile D/L
) (Mbps)

Radiocom 0

2G 2G GSM 0.009 0.002
2.5G GPRS 0.171 0.05
2.75G EDGE 0.384 0.064
3G 3G UMTS 1.29 1.2
3.5G ouH HSPA 14.4 3.6
Ou 3G+
3.75G ou HSPA+ 21 5
3G++ ou H+
H+ Duel DC-HSPA+ 42 10
Carrier
4G LTE 150 35
4G
T LTE -
N 4G+ Advanced 1000 100
5G SG IMT-2020 10000 1000
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Ces différents réseaux garantissent une connectivité de qualité pour les utilisateurs de
I'application "Covoit'Dz," assurant ainsi une expeérience de covoiturage fluide, quel que soit le
réseau utilisé. La carte de couverture de ces réseaux est également importante pour une
disponibilité optimale du service dans différentes régions.

1.3. Application Mobile

Les applications mobiles ont révolutionné la maniere dont les individus interagissent
avec la technologie et s'engagent dans diverses activités quotidiennes. Dans cette
section, nous allons explorer en détail le concept des applications mobiles, leurs
types, ainsi que les systemes d'exploitation mobiles pertinents.

1.3.1. Définition des Applications Mobiles

Une application mobile est un logiciel applicatif congu pour fonctionner sur un appareil
électronique mobile, tel qu'un smartphone, une tablette ou une montre connectée

Elle peut étre téléchargée et installée sur I'appareil mobile, et est souvent disponible sur les
plateformes de téléchargement d'applications telles que I'App Store d'Apple ou le Google Play
Store

Les applications mobiles peuvent étre utilisées pour une variété de taches, telles que la
communication, la navigation, le divertissement, la productivité, les achats en ligne, la banque
en ligne, la santé, les réseaux sociaux, etc.

Les applications mobiles peuvent étre classées en trois catégories principales : les applications
natives, les applications web et les applications hybrides. [3]

1.3.2. Types d'Applications Mobiles

Il existe plusieurs types d'applications mobiles, chacun ayant des objectifs et des
fonctionnalités  spécifiques. Les principales catégories d'applications  mobiles
incluent :

Applications nativement installées (Applications natives) :

Ces applications sont préinstallées sur les appareils mobiles lors de leur fabrication.
Elles tirent pleinement parti des fonctionnalités de l'appareil et peuvent offrir des
performances optimales. Cependant, leur développement est spécifique a une plate-

Forme particuliere, ce qui signifie qu'une application native doit étre développée
séparément pour chaque systeme d'exploitation mobile (par exemple, 10S et
Android). [4]
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Applications Web mobiles :

Contrairement aux applications natives, les applications Web mobiles sont des sites
Web optimisés pour un affichage sur des appareils mobiles. Les utilisateurs vy
accedent via un navigateur Web et n'ont pas besoin de les installer. Bien que plus
faciles a développer pour plusieurs plateformes, elles peuvent ne pas offrir la méme

expérience utilisateur fluide que les applications natives. [4]

Applications hybrides :

Les applications hybrides combinent des éléments d'applications natives et Web.
Elles sont généralement développées a l'aide de technologies Web standard (telles
que HTML, CSS et JavaScript) et sont encapsulées dans une coque d'application
native. Cela permet aux développeurs de créer une seule application compatible avec

plusieurs plateformes. [4]

MOBILE WEB HYBRIDE NATIF

el REST REST SOAP  REST
v JSON HTML JSON XML JSON

Backend

Figure 2 -Types d'Applications Mobiles-

1.3.3. Systémes d'Exploitation Mobiles

Les applications mobiles interagissent directement avec le systéeme d'exploitation
(SE) de I'appareil sur lequel elles sont exécutées. Par conséquent, il est essentiel de

Comprendre les systemes d'exploitation mobiles les plus courants. Les deux
principaux systémes d'exploitation mobiles sont les suivants :
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iOS:

iOS est un systeme d'exploitation mobile développé par Apple Inc. exclusivement pour ses
appareils matériels, tels que I'iPhone, I'iPad et I'iPod Touch

Il est congu pour offrir une expérience utilisateur optimisée pour les appareils mobiles d'Apple
et est disponible sur I'App Store d'Apple

iOS est un systeme d'exploitation propriétaire qui prend en charge les technologies telles que
Wi-Fi, Bluetooth, VPN, la recherche intégreée, etc.

Il est également connu pour sa sécurité, sa stabilité et sa convivialité [5]

g

i0S

Figure 3 -Logo |0S-

Android :

Android est un systeme d'exploitation mobile développé par Google, basé sur le noyau Linux
et distribué sous licence open source Apache v2

Il est congu pour fonctionner sur une variété d'appareils mobiles, tels que les smartphones, les
tablettes et les montres connectées

Android est le systeme d'exploitation mobile le plus utilisé dans le monde, avec plus de 80 %
de parts de marché dans les smartphones pour I'ensemble de ses versions et adaptations [6]

Figure 4 -Logo Android-
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1.3.4. Avantages et Inconvénients des Applications
Mobiles

Les applications mobiles présentent de nombreux avantages, mais elles sont
également associées a certaines limitations. Dans cette section, nous examinerons les
aspects positifs et négatifs des applications mobiles pour mieux comprendre leur role

dans le contexte de notre application de covoiturage "Covoit'dz". [7]

Avantages des Applications Mobiles :

Accessibilité et Portabilité :

Les applications mobiles offrent aux utilisateurs un acces instantané aux services et
aux informations, ou qu'ils se trouvent. Ils peuvent étre utilisés en déplacement, ce
qui les rend idéaux pour les besoins de mobilité tels que le covoiturage.

Expérience Utilisateur Optimisée :

Les applications mobiles sont concues pour offrir une expérience utilisateur fluide et
intuitive, adaptée aux écrans tactiles et aux fonctionnalités des appareils mobiles.

Intégration de Fonctionnalités Appareil :

Les applications mobiles peuvent tirer parti des fonctionnalités des appareils, telles
que la géolocalisation, I'appareil photo, I'accélérométre, ce qui permet d'offrir des
fonctionnalités avancées, comme la navigation GPS en temps réel pour le
covoiturage.

Notifications en Temps Réel :

Les applications mobiles peuvent envoyer des notifications en temps réel aux
utilisateurs, ce qui permet de communiquer rapidement des informations
importantes, telles que les mises a jour de trajets ou les alertes de sécurité.

Monétisation :

Pour les développeurs, les applications mobiles offrent diverses opportunités de
monétisation, notamment la vente d'applications, la publicité in-App et les achats
intégres.

Inconvénients des Applications Mobiles :
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Compatibilité Multiplateforme :

Le développement d'applications mobiles pour différentes plateformes, telles
qu'Android et i0S, peut étre colteux et exiger des compétences techniques
spécifiques.

Mises a Jour Fréquentes :

Les applications mobiles nécessitent des mises a jour regulieres pour résoudre les
bogues, améliorer les performances et garantir la compatibilité avec les nouvelles
versions des systemes d'exploitation.

Concurrence Féroce :

Les boutiques d'applications regorgent de milliers d'applications, ce qui rend la
découverte et la fidélisation des utilisateurs plus difficiles.

Espace de Stockage :

Les applications mobiles occupent de I'espace de stockage sur les appareils des utilisateurs, ce
qui peut étre un probléme pour les appareils avec une capacité limitée.

Dépendance Internet :

La plupart des applications mobiles nécessitent une connexion Internet, ce qui peut
limiter leur utilisation dans des environnements sans connectivité.

En résumé, les applications mobiles offrent une solution puissante pour le
covoiturage en offrant une accessibilité et une expérience utilisateur optimisée, mais
elles présentent également des défis liés au developpement multiplateforme et a la

Concurrence. Ces facteurs doivent étre pris en compte dans le cadre de la création de
"Covoit'dz".

l.4. Systémes d'Exploitation Mobiles

Les systemes d'exploitation mobiles sont le cceur des appareils mobiles modernes,
fournissant l'infrastructure essentielle pour le fonctionnement des applications et des
services. Dans cette section, nous explorerons les systéemes d'exploitation mobiles,
en commencant par leur définition et en examinant les différentes catégories et
options disponibles. Enfin, nous discuterons du choix spécifigue du systéme
d'exploitation pour notre application de covoiturage "Covoit'dz".
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1.4.1. Définition des Systémes d'Exploitation Mobiles

Un systéme d'exploitation mobile est un systeme d'exploitation congu pour fonctionner sur un
appareil mobile, tel qu'un smartphone, une tablette, une montre connectée, etc.

Les systemes d'exploitation mobiles sont congus pour gérer les ressources matérielles et
logicielles de I'appareil mobile, ainsi que pour offrir une expérience utilisateur optimisée pour
les appareils mobiles

Les systemes d'exploitation mobiles sont souvent équipés de fonctionnalités telles que la
connectivité sans fil, la gestion de I'énergie, la gestion des interfaces utilisateur, etc. [8]

1.4.2. Les Catégories de Systémes d'Exploitation Mobiles

Les systemes d'exploitation mobiles se répartissent genéralement en plusieurs
catégories en fonction de leur conception et de leurs caractéristiques principales. Les
catégories courantes incluent les systéemes d'exploitation propriétaires, les systémes
d'exploitation open source et les systemes d'exploitation dédiés a des marques
spécifiques. Chacune de ces catégories présente des avantages et des inconvénients
uniques, ce qui influence souvent le choix des développeurs d'applications.

Pour garantir une adoption maximale de notre application de covoiturage
"Covoit'dz", nous avons pris la deécision stratégique de la développer initialement
uniqguement pour la plate-forme Android. Android bénéficie dune large base
d'utilisateurs et d'une grande flexibilité pour les développeurs d'applications. Cette
approche nous permettra de toucher un vaste public d'utilisateurs de smartphones

Android. [8]

1.5. Android

Dans cette section, nous explorerons les aspects fondamentaux d'Android, y compris
son evolution au fil des ans, ses différentes versions, et son architecture. Cette

Compréhension approfondie de la plateforme Android est essentielle pour le
développement de I'application "Covoit'dz."

1.5.1. Définition

Android est un systeme d'exploitation open source basé sur le noyau Linux,
specialement congu pour les appareils mobiles. 1l offre un environnement flexible et
puissant pour le développement d'applications mobiles. Grace a son code source
ouvert, Android a attiré une vaste communauté de développeurs, contribuant ainsi a
son expansion et a son adaptation continue aux besoins changeants du marché. [6]

12



CHAPITRE | : RESEAUX ET APPLICATIONS MOBILES

1.5.2. Historique et Différentes Versions

Android a parcouru un long chemin depuis son lancement initial. Voici un apercu de
son historique et de ses différentes versions [8]

Android 1.0 (2008) : Le tout premier systtme d'exploitation Android, accompagné
du HTC Dream, a ouvert la voie a une nouvelle ere de smartphones.

Android 1.5 (Cupcake) : Cette version a introduit la prise en charge des claviers
virtuels et des widgets sur I'écran d'accueil.

Android 2.0 (Eclair) : Eclair a apporté des améliorations significatives a la
messagerie, a la navigation GPS et a la recherche vocale.

Android 4.0 (lce Cream Sandwich) : Cette version a unifié I'expérience
utilisateur sur les smartphones et les tablettes.

Android 5.0 (Lollipop) : Lollipop a introduit le design "Material Design” et a
amélioré la sécurité du systéme.

Android 6.0 (Marshmallow) : Marshmallow a mis l'accent sur la gestion des
autorisations des applications et a introduit Now on Tap pour une recherche contextuelle.

Android 7.0 (Nougat) : Nougat a apporté des fonctionnalités multitiches
améliorées et des mises a jour de sécurité.

Android 8.0 (Oreo) : Oreo a introduit des améliorations de la batterie, de la
vitesse et de la sécurité.

Android 9.0 (Pie) : Pie a mis laccent sur lintelligence artificielle et la navigation
par gestes.

Android 10 : Cette version a introduit le mode sombre et d'autres fonctionnalités de
confidentialité.

Android 11 : Android 11 a amélioré la gestion des conversations et de la maison
connectée.

Android 12 : La demiére version d'Android, Android 12, propose des améliorations de
I'interface utilisateur et de la confidentialité.
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Nom de code

Version-API

Evolutions

Date
Android 1.0 API Android
1 septembre 2008
Android 1.1 API
2 février 2009 Petit four
Android 1.5 API
3 avril 2009 ’
S
CupCake
Android 1.6 API S
4 septembre 2009 g - -
P Y-
- @
Ay
Donut

Android 2.0-2.1 APl
5-7 octobre 2009

Android 2.2-2.2.3 API

8 mai 2010 ’fb v

Froyo
Android 2.3-2.3.7 API
9-10 décembre 2010
Gingerbread
Android 3.0-3.2.6 API
11-13 février 2011
HoneyComb
Android 4.0-4.0.4 API
14-15 octobre 2011

-

Ice Cream Sandwitch

Android 4.1-4.3.1 API
16-18 juillet 2012

&
£

Jelly Bean

14

-Ajout des piéces jointes par
MMS

-Introduction des applications
payantes sur I’ Android Marke
-Apparition du clavier tactile avec
auto complétion et du presse-
papier.

-Possibilité de lire, d'enregistrer et
d’envoyer des vidéos directement
sur Youtube ou Picasa

-Ajout des transitions animées

-Nouvelle interface pour
I'Android Market

-Le support d”autres définitions
d’¢écran comme WVGA
-Indicateur d’utilisation de la
batterie

-Apparition de fonctionnalités
pour les réseaux privés virtuels
(VPN)

-Support de résolutions d'écran
plus élevées

-Support de HTMLS dans le
navigateur

-Support du flash LED pour la
caméra

-Ajout des fonds d'écran animés
-Prise en charge du Bluetooth 2.1
-Arrivée de Google Maps
-Optimisation générale du code
-Partage d'internet par HotSpot
Wifi

-Mise & jour automatique dans
'Android Market

-Support de l'installation
d'applications sur carte mémoire
-Mise a jour graphique de
l'interface

-Support de nouveaux capteurs
-Support natif de caméra frontale
-Passage au systéme de fichiers
ext

-Version spécialement optimisée
pour les tablettes

-Multitaches repenser
-Navigateur spécial avec onglets,
synchronisation avec Chrome
-Support des processeurs multi-
caeurs.

-Plus besoin de boutons
physiques, intégrés dans I'écran
-Support des écrans 720p (HD)
-Nouvel écran de déverrouillage
avec détection de visage
-Widgets redimensionnables
-Nouvelles fonctionnalités pour
les notifications

-Intégration de l'assistant Google
Now

-Ajout de nouvelles possibilités a
Android Beam
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Android 4.4-4.4.4 APL
19-20 octobre 2013
KitKat
Android 5.0-5.1.1 API .
21-22 novembre 2014 'Q@
Lollipop
Android 6.0-6.0.1 API P
23 octobre 2015 -
« §
Marshmallow
Android 7.0-7.1.2 API
24-25 aoit 2016 ramy
e e
Nougat
Android 8.0-8.1 API
26-27 aoit 2017
’e
Oreo
Android 9 API
28 juin 2018

Android 10 API
03 septembre 2019

Android 11 AP
08 septembre 2020

Android 12 API
(disponible en version
Beta)
février 2021

P
®
G
2,

Snow Cone

Figure 5

-Nouvelle mterface graphique
-Intégration plus poussée de
Google Now au sein du systéme.

-Interface graphique repensée
-Sécunté renforeée

-Abandon de la Machine Virtuelle
Dalvik au profit de ’'ART
{Android RunTime)

-Comptes utilisateurs multiples
-Amélioration de Google Now
-Support de USB Type-C

-La gestion des permissions des
applications

-La reconnaissance des
empreintes intégrée

-Plateforme de réalité virtuelle
nommeée Daydream

-Prise en charge de plusicurs
fenéires

-Amélioration des performances
tactiles

-Nouveau mode d'économie de
données

-leones adaptatives
-Amélioration des notifications
Prise en charge de plusicurs
écrans

-Google Play Protect

-Polices téléchargeables
-Notifications de messagerie plus
riches

-Nouvelle interface systéme
reposant sur les gestes

-Fonction de batterie adaptative
-Option Wind Down qui rend
grise toute I'interface du
téléphone pour décourager toute
utilisation la nuit.

-Renforcement de la séourité et de
la vie privée

-Mode sombre 4 I"échelle du
sysiéme.

-Des paramétre systéme
directement dans |"application.
-Cap sur la 5G

-Nouveaux types d’écrans
-Contacts et conversations : des
bulles de conversation comme sur
Messenger

Versions d’Android ainsi que leurs principales fonctionnalités
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1.5.3. Architecture

L'architecture d'Android est basée sur une conception en couches qui permet une
gestion efficace des ressources matérielles et logicielles. Comprendre cette
Architecture est essentiel pour les développeurs d'applications "Covoit'dz."

Voici un apercu des principales couches de I'architecture Android : [9]

APPLICATIONS
Home Dialer SMS/MMS M Browser Camera Calculator

Contacts Voice Dial Email Calendar Media Player Albums

APPLICATION FRAMEWORK

Window View Notification

Manager Content Providers System Manager

Activity Manager

Telephony _ Location
Manager Resource Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Package Manager

Core Libraries

Surface Manager Media Framework SQLite
OpenGL|ES FreeType WebKit
SGL SSL Libc

LINUX KERNEL

Display Driver Camera Driver Bluetooth Driver Shareg LIETEeY Binder (IPC) Driver

river

USB Driver KepedDriver WiFi Driver LD Mar’f:g:n"em

Figure 6 Architecture compléte d'Android

Noyau Linux (Linux Kernel) :

La couche inférieure de I'architecture Android est le noyau Linux. Il s'agit du cceur
du systeme d'exploitation qui interagit directement avec le matériel du dispositif. Le
noyau gére les ressources matérielles telles que le processeur, la mémoire, les pilotes
de périphériques, et offre les bases nécessaires pour executer d'autres couches du
systéme.

Couche d'Abstraction Matérielle (Hardware Abstraction Layer -
HAL)

Au-dessus du noyau Linux se trouve la couche HAL. Cette couche agit comme une
interface entre le noyau et les composants matériels spécifiques a un dispositif, tels
que la caméra, le GPS, les capteurs, et plus encore. Elle permet aux développeurs
d'accéder de maniere cohérente aux fonctionnalités matérielles sans avoir a connaitre
les détails spécifiques de chaque appareil.
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Framework d'Application Android (Android Application
Framework) :

La couche du framework d'application Android contient les bibliotheques et les API
qui facilitent le développement d'applications Android. Elle offre aux développeurs

Un ensemble d'outils pour créer des applications conviviales, y compris des
fonctionnalités telles que la gestion des fenétres, la gestion des ressources, la gestion
des activités, la gestion des bases de données, la gestion des notifications, et bien
d'autres encore.

Applications Utilisateur (User Applications):

Enfin, la couche supérieure de l'architecture Android est constituée des applications
utilisateur. Ce sont les applications que les utilisateurs finaux téléchargent et
utilisent au quotidien, telles que les applications de messagerie, de médias sociaux,
de navigation, de jeux, et bient6t "Covoit'dz." Ces applications sont exécutées dans
I'environnement fourni par le framework d'application Android.

Chaque couche de [Il'architecture Android interagit harmonieusement pour fournir
une expérience utilisateur fluide et permettre aux développeurs de créer des
applications puissantes et diversifiées.
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|.6. Conclusion

Ce premier chapitre a jeté les bases de notre exploration du monde des
réseaux mobiles et des applications, en mettant I'accent sur les éléments essentiels
pour la compréhension de notre application de covoiturage "Covoit'dz." Nous avons
examiné les réseaux mobiles et leur importance dans la mobilité urbaine moderne.
Nous avons également plongé dans l'univers des applications mobiles, en mettant en
lumiére leurs avantages et leurs inconvénients.

De plus, nous avons exploré les différents systemes d'exploitation mobiles
disponibles sur le marché et avons expliqué pourquoi nous avons choisi Android
comme plateforme de lancement pour "Covoit'dz." Cette décision repose sur la
popularité et la flexibilit¢ d'Android, ainsi que sur notre objectif d'atteindre un large
public d'utilisateurs de smartphones.

En résumé, ce chapitre nous a fourni les connaissances de base nécessaires
pour aborder la conception et le développement de "Covoit'dz." Dans les chapitres
suivants, nous plongerons davantage dans les détails techniques et les aspects
pratiques de la création de cette application de covoiturage innovante.
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Chapitre 2 : Le covoiturage

I1.1. Le Covoiturage : Définition et Concept

Le covoiturage est un systéme de transport qui consiste a partager I'utilisation d'une voiture particuliére
entre plusieurs personnes effectuant le méme trajet

Le covoiturage permet de réduire le trafic routier, de partager les frais de voyage et de réduire les
émissions de gaz a effet de serre

Les passagers paient une contribution pour le trajet, qui est proportionnelle a la distance parcourue et au
nombre de personnes partageant la voiture

Le covoiturage peut étre effectué sur des trajets réguliers ou ponctuels, pour des déplacements domicile-
travail, des voyages ou des événements

Le covoiturage peut étre organisé de maniere spontanée ou planifiée, par le biais de sites web ou
d'applications mobiles qui mettent en relation les conducteurs et les passagers

Le covoiturage est de plus en plus populaire en raison de sa flexibilité, de son colt abordable et de son
impact environnemental positif. [10]

Figure -7-

Covoiturage
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I1.2. Le Covoiturage

11.2.1. Les avantages du Covoiturage

Le covoiturage présente de nombreux avantages, tant pour les conducteurs que pour les
passagers, ainsi que pour I'environnement : [lO]

Avantages pour les Passagers :

e Economies de Codts : Les passagers partagent les frais de carburant, de péage et
d'entretien du véhicule, ce qui réduit considérablement leurs dépenses de
déplacement.

¢ Réduction de la Pollution : Le partage de trajets réduit le nombre de véhicules sur
la route, contribuant ainsi a une réduction des émissions de gaz polluants.

o Facilité de Déplacement : Les passagers bénéficient d'une solution de transport plus
économique et plus pratique pour se rendre a leur destination.

Avantages pour les Conducteurs :

¢ Réduction des Frais de Carburant : Les conducteurs partagent les colts du carburant avec
les passagers, ce qui diminue leur dépense globale en carburant.

¢ Revenu Supplémentaire : En acceptant des passagers, les conducteurs peuvent gagner un
revenu supplémentaire pour couvrir leurs frais de déplacement.

e Réduction de I'Usure du Veéhicule : Avec moins de trajets solitaires, le véhicule est soumis a
moins d'usure, ce qui peut prolonger sa durée de vie.

11.2.2 Histoire du Covoiturage

Le covoiturage est une pratique qui a émergé dans les années 1950, en réponse a la nécessité de partager
les trajets en voiture pour économiser sur les frais de voyage et réduire I'impact environnemental

Les premiéres associations de covoiturage ont été créées en Allemagne, en Belgique et en France, telles
gue Mitfahrzentrale, Taxistop et Allostop

Le covoiturage a connu un regain d'intérét dans les années 1970, lors de la premiére crise pétroliére aux
Etats-Unis, qui a incité les gens a chercher des moyens de réduire leur consommation de carburant
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Depuis lors, le covoiturage est devenu une pratique courante dans de nombreux pays, avec I'émergence
de plateformes en ligne telles que BlaBlaCar, qui facilitent la mise en relation des conducteurs et des

passagers [11]

Figure -8-

Histoire du Covoiturage

11.2.3 Le Marché du Covoiturage en Algérie

L'Algérie, en tant que pays en développement, présente un fort potentiel pour le covoiturage en raison
de plusieurs facteurs :

¢ Urbanisation Croissante : Les grandes villes algériennes connaissent une urbanisation
rapide, ce qui entraine une demande croissante de solutions de transport.

e Conscience Environnementale : Les préoccupations environnementales sont en hausse,
incitant davantage de personnes a opter pour des modes de transport plus durables.

e Co0ts de Transport Elevés : Les codts de transport individuel peuvent étre élevés, ce qui
rend le covoiturage économiquement attractif.
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11.2.4 Les Défis du Covoiturage en Algérie

Les défis du covoiturage en Algérie sont nombreux et peuvent expliquer pourquoi ce mode de
transport n'a pas encore réussi a s'imposer dans le pays. Voici quelques-uns de ces défis : [22]

e Un écosystéme startup jeune:
L'Algérie est un pays a I'écosysteme startup tres jeune, ce qui peut rendre difficile le
développement de services de covoiturage efficaces

¢ Un environnement complexe :
Les clés pour s'adapter dans un environnement complexe sont nécessaires pour réussir
dans le domaine du covoiturage en Algérie

e Des défis en matiére de transport et mobilité :
L'offre et la qualité des transports en Algérie sont des défis majeurs pour le
développement du covoiturage

e Une concurrence disproportionnée :
Le nombre de services de covoiturage ou de taxi en Algérie est disproportionné par
rapport a la demande actuelle

« Un manque de confiance:
Les Algériens ont encore peu confiance dans les services de covoiturage, ce qui peut
freiner leur adoption
La conception et la mise en ligne de plateformes de covoiturage peuvent également
aider a surmonter ces défis et a développer ce mode de transport alternatif

1.3 Légalisation et Réglementation du
Covoiturage

Le covoiturage en Algérie, tout comme dans de nombreux autres pays, est soumis a diverses
réglementations et législations visant a encadrer cette pratique en pleine croissance.
Comprendre la législation et la réglementation entourant le covoiturage est essentiel pour les
conducteurs et les passagers, ainsi que pour les entreprises qui proposent des plateformes de

covoiturage. [23]
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11.3.1 Législation Nationale

En Algérie, la législation concernant le covoiturage est en développement. Les autorités
algériennes reconnaissent les avantages potentiels du covoiturage en tant que solution de
mobilité durable, mais elles cherchent également a garantir la sécurité des passagers et a éviter
les abus.

Actuellement, le cadre législatif algérien ne comporte pas de lois spécifiques relatives au
covoiturage. Cependant, il existe des dispositions générales en matiere de transport et de
sécurité routiere qui peuvent étre appliquées au covoiturage. Par exemple, les conducteurs qui
offrent des trajets rémunérés doivent étre titulaires d'un permis de conduire en regle, et les
véhicules utilisés pour le covoiturage doivent répondre aux normes de sécurité routiére.

11.3.2 Défis et enjeux législatifs

Malgré le potentiel du covoiturage en Algérie, plusieurs défis Iégislatifs subsistent. L'un des
principaux défis est de créer un cadre juridique clair et favorable qui encourage le covoiturage
tout en assurant la sécurité des utilisateurs. La clarification de la responsabilité en cas d'accident,
de dommages matériels ou d'infractions routieres est un enjeu important.

En outre, la fiscalité liée au covoiturage est un sujet complexe. Les autorités doivent décider si
les revenus générés par le covoiturage doivent étre imposés et comment cela devrait étre mis
€n ceuvre.

11.3.3 Tendances Internationales

Pour mieux comprendre la réglementation du covoiturage, il est instructif de considerer les
tendances internationales. De nombreux pays ont adopté des lois spécifiques pour réglementer
le covoiturage, tandis que d'autres ont choisi de le traiter dans le cadre des lois de transport
existantes.

La France, par exemple, a introduit une législation spécifique sur le covoiturage en 2015,
distinguant clairement le covoiturage du transport rémunéré. Cette législation a établi des
limites sur les revenus générés par le covoiturage avant gqu'il ne soit considéré comme une
activité commerciale.

11.3.4 Perspectives pour la Réglementation du
Covoiturage en Algérie

L'avenir de la réglementation du covoiturage en Algérie dépendra largement des décisions des
autorités et de I'évolution de la pratique. Il est possible que de nouvelles lois spécifiques soient
introduites pour encadrer le covoiturage de maniere plus précise.
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Il.4 Evolution du Covoiturage dans le Monde

Le covoiturage, en tant que mode de transport partagé, a connu une évolution significative a
I'échelle mondiale au fil des décennies. Initialement apparu comme une réponse a la nécessité
de rationaliser les déplacements en voiture, il est devenu une alternative de plus en plus
populaire aux modes de transport traditionnels. Cette section explore I'évolution du covoiturage

dans le monde, en mettant en évidence ses principales étapes et son impact sur la mobilité. [24]

Le covoiturage, un business du futur

CA généré par le covoiturage et nombre d'utilisateurs dans le monde (en millions)

@ Chiffre d'affaires Utilisateurs
200M $ 800 M
684,4

648,4
604,8

150 M $ 553 1 600 M

493,1
[ 1064

100M $ 400 M
50M $ 200 M
2016 2017 2018 ° 2019" 2021 202417 2022°
* pstimations. Chiffres arrondis
@@@ Les plateformes et applis de mise en contact (par exemple Uber) sont comprises .
@Statista_FR Source : Statista Digital Market Outlook stat'sta 5

Figure -9- Statistique international sue le covoiturage

Sur le covoiturage

11.4.1 Les Premiers Pas du Covoiturage

Les racines du covoiturage remontent aux années 1940 et 1950, lorsque les besoins de transport
partagé sont devenus plus évidents, notamment pendant les périodes de rationnement du
carburant. Aux Etats-Unis, le covoiturage a été encouragé pendant et aprés la Seconde Guerre
mondiale pour économiser I'essence et rationner les ressources.

En Europe, notamment en Allemagne, en Belgique et en France, les premiéres associations de
covoiturage ont vu le jour dans les années 1950. Mitfahrzentrale, Taxistop, et Allostop sont

parmi les premiéres organisations a faciliter les trajets partagés. [24]
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I1.4.2 Le Covoiturage face aux Crises Energétiques

Le covoiturage a connu un regain d'intérét majeur pendant les années 1970 lors de la premiére
crise pétroliere. Les hausses des prix du pétrole ont incité de nombreux automobilistes a
rechercher des moyens de réduire leur consommation de carburant. Le covoiturage est apparu
comme une solution évidente, contribuant a la réduction des colts de déplacement.

11.4.3 L'Ere Numérique et les Plateformes de
Covoiturage

L'avenement d'Internet et des smartphones a révolutionné le covoiturage. Des plateformes en
ligne telles que BlaBlaCar, créée en France en 2006, ont émerge pour mettre en relation les
conducteurs et les passagers de maniére efficace. Ces plateformes ont facilité la planification,
la réservation et le paiement des trajets, éliminant de nombreuses contraintes associées au
covoiturage traditionnel.

Il.4.4 L'Explosion du Covoiturage a I'Echelle
Internationale

Au cours des derniéres décennies, le covoiturage a connu une véritable explosion a I'échelle
internationale. Cette pratique s'est répandue dans de nombreux pays du monde, avec des
plateformes de covoiturage telles que BlaBlaCar qui ont étendu leur présence a travers I'Europe

et 'Amérigue latine. Cette adoption croissante du covoiturage peut étre expliquée en grande
partie par les avantages économiques, environnementaux et sociaux qu'elle offre.

En Europe, I'engouement pour le covoiturage a été particulierement marqué. Des pays comme
I'Allemagne se sont démarqués en tant que champions du covoiturage, grace a un mélange de
facteurs propices. En Allemagne, par exemple, un réseau de transport bien développé coexiste
avec des codts élevés associés a la possession d'une voiture individuelle. Ceci a incité de
nombreuses personnes a opter pour le covoiturage comme une alternative plus économique et
écologique. De plus, I'Union européenne a joué un role moteur en soutenant activement le
covoiturage comme moyen de réduire la congestion routiére, les émissions de gaz a effet de
serre et les codts de transport a travers le continent. Elle a favorisé le développement de
politiques visant a éliminer les obstacles juridiques et administratifs, facilitant ainsi le

covoiturage transfrontalier. [25]
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L'Allemagne, championne européenne du covoiturage
Nombre d'utilisateurs et de véh es de covolturag n Euro n ZUl4%, par pays

B utilisateurs [l Véhicules

Allemagne | 757 000 @) 13 950

Royaume-Uni [ 163 000 ® 3000
France | 153 000 ® 3900

italie [ 130 000 e 1800

Suisse [ 105 000 ® 2650
Autriche [l 75 ooo e 900
Pays-Bas [l 51000 ® 2300
Suede [l 21000 e 900
Espagne [l] 20 000 + 300
Belgique Jlj 16 000 * 570
Norvege || 8 500 « 320
Danemark || 7800 + 330
A4 LesEchos statista”

Figure -10- I’exposition du covoiturage dans le monde

11.4.5 L'Impact du Covoiturage sur la Mobilité et
I'Environnement

Le covoiturage a eu un impact significatif sur la mobilite urbaine. Il a contribué a réduire le
nombre de véhicules en circulation, réduisant ainsi la congestion routiére et les émissions de
gaz a effet de serre. De plus, il a offert aux utilisateurs une alternative économique et pratique

aux transports en commun ou a la possession d'un véhicule personnel. [24]

11.4.6 Perspectives Futures

L'avenir du covoiturage est prometteur, avec des tendances telles que le covoiturage de courte
distance en milieu urbain et la diversification des services proposés par les plateformes de
covoiturage. Toutefois, des défis subsistent, notamment en matiére de réglementation et de
sensibilisation du public. Le covoiturage continuera probablement d'évoluer pour répondre
aux besoins changeants de la société en matiére de mobilité durable.
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11.5 Etude comparative des systémes
existants

Il existe actuellement plusieurs solutions dans le monde, on mentionne :

e BlaBlaCar

®BlaBlaCar

Figure 11 -Logo BlablaCar-

BlaBlaCar est une plateforme de covoiturage en ligne qui permet de mettre en relation des
conducteurs et des passagers souhaitant voyager ensemble entre différentes villes et partager
les frais de voyage

Elle est basée a Paris et propose des applications mobiles et un site web pour connecter les
utilisateurs

BlaBlaCar est disponible dans plusieurs pays d'Europe et d'Amérique latine et compte plus de
100 millions d'utilisateurs actifs

La plateforme prend une commission de 18% a 21% sur chaque transaction
BlaBlaCar propose également un service de bus interurbains appelé BlaBlaBus

La plateforme est de plus en plus populaire aupres des voyageurs en raison de sa facilité
d'utilisation, de sa flexibilité et de son colt abordable

BlaBlaCar est également engagée dans la réduction des émissions de CO2 en optimisant
I'utilisation des véhicules sur la route [12]

e IdVroom
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VROOM

Figure 12 -Logo IdVroom-

IDVROOM est le service de covoiturage lancé par la SNCF, permettant de voyager en France
et en Europe. Anciennement appelé 123envoiture le site de covoiturage est
rebaptisé iDVROOM et réunit déja une communauté de plus de 500 000 covoitureurs a travers
la France. Le site propose a la fois des covoiturages réguliers, idéal pour les personnes qui
souhaitent se déplacer en covoiturage pour leurs trajets domicile-travail mais aussi des
covoiturages uniques, pour des trajets occasionnels le weekend par exemple. Sur idvroom.com,
vous trouverez également des services tels que les alertes email pour étre informé dés qu’un

conducteur propose un trajet. [13]

e Melaygo

Figure 13 - Logo Melaygo-

M. Abdelali Belloula met en service, depuis le 30 septembre 2019, la premiére application
Melyago.

L’application met en relation des conducteurs voyageant avec des places libres voulant
partager leur trajet, et des passagers se rendant dans la méme direction.

Le conducteur et le passager partagent tous les frais qui y sont liés en toute convivialité. C’est
donc une solution pratique, économique et responsable qui offre une mobilité durable et
intelligente. Mr Abdelali Belloula Manager a affirmé lors d’une conférence de presse
organisée a I’hotel LAMARAZ que son entreprise, spécialisée dans la transformation digitale
a créé cette application pour permettre aux citoyens qu’ils soient conducteurs ou passagers de

profiter de moult avantages. [14]

11.5.1 Tableau comparatif
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Le tableau suivant

montre une

comparaison

Précédemment et I’application « Covoit’Dz » :

entre

les solutions

mentionnées

L Portée Méthodes de Popularité et .
Application . . . . Avantages Inconvénient
d’utilisation Payement utilisateurs actifs
Large e Disponibilité
conrg1munauté limitée dans
d'utilisateurs certaines zones
Présence - . e Frais de service
R Tarifs attractifs
significative . .
Payement Réservations
BlaBlaCar . . dans de .
International | en ligne / flexibles
N nombreux R o
en espeéces Fonctionnalités de
pays .
européens securite
Paiement en ligne
Multiplateforme
(i0S/ Android).
. o ¢ Communauteé
Disponibilite d'utilisateurs plus
na.tlonale petite
IdVroom . principalement Fonctionnalités limitées
France en ligne / .
N en France basiques
en espéces . .
Paiement en ligne
Multiplateforme
(i0S/ Android)
Disponibilité ¢ Communauté
nationale d'utilisateurs
. encore en
Melaygo National Payement principalement Egzcatli):r:g::?tlzz développement
(Algérie) en espéces | en Algérie basiques e Fonctionnalités
Multiplateforme limitées
(i0S/ Android)
Disponibilité ¢ Communauté
nationale d'utilisateurs
. Information . encore en
. National Payement . Prix abordables développement
Covoit'Dz o N non encore mis . o .
(Algérie) enespeces | | ice e Fonctionnalités
Interface limitées
Conviviale
Figure 14 Tableau comparatif
En étudiant certaines des solutions actuellement disponibles, nous abordons

plusieurs aspects,

positifs et négatifs,

pour concevoir notre propre application de
covoiturage. Notre objectif est de créer une application qui permettra aux utilisateurs
de demander un covoiturage de maniere simple, fiable et conviviale
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11.5.2 Covoit'Dz une solution Innovante

Covoit’Dz se positionne comme une réponse aux besoins spécifiques des Algériens en
matiere de covoiturage. Cette application offre des avantages uniques, tels que :

e Localisation Précise : "Covoit'Dz" utilise une technologie pour permettre aux
utilisateurs de trouver des covoiturages a proximiteé avec précision.

e Interface Conviviale : L'application propose une interface utilisateur intuitive,
facilitant la réservation et la gestion des covoiturages.

e Personnalisation : Les conducteurs ont la liberté de fixer leurs propres prix et
conditions, offrant une flexibilité accrue.

"Covoit'Dz" vise a simplifier et & ameéliorer I'expérience du covoiturage en Algérie, tout en
contribuant a résoudre les problémes de transport dans le pays.
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1.6 Conclusion

Ce chapitre a exploré en profondeur la notion du covoiturage, ses avantages, son
histoire et sa situation actuelle sur le marché algérien. Nous avons également mis en
lumiere la solution innovante "Covoit'Dz", en mettant en évidence ses avantages
concurrentiels sur le marché.

Le covoiturage a évolué au fil des décennies pour devenir une solution de transport
moderne et respectueuse de I'environnement. Il offre des avantages considérables
tant pour les passagers que pour les conducteurs, en réduisant les codts, en
améliorant l'efficacité des déplacements et en contribuant a la réduction de I'impact
environnemental.

L'étude de marché a montré que I'Algérie présente un potentiel significatif pour le
covoiturage en raison de [l'urbanisation croissante, de la prise de conscience
environnementale et des colts élevés de transport individuel. "Covoit'Dz" se
positionne comme une solution innovante, offrant une localisation précise, une
interface conviviale et une personnalisation pour répondre aux besoins spécifiques
des Algériens.
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Chapitre Il
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CHAPITRE Il : Conceptions et réalisations

I11.1. Introduction

A l'ére actuelle, les systemes logiciels jouent un role fondamental dans de nombreux
aspects de notre société. La taille et la complexité des logiciels ne cessent de croitre,
et ils sont devenus un élément essentiel de notre vie quotidienne.

Les systemes informatiques sont de plus en plus diversifiés, répondant aux besoins
d'un marché en constante évolution, axé sur la performance, l'efficacité, l'innovation,
la compétitivité et la productivité. Les applications mobiles, en particulier, sont
devenues omniprésentes, offrant des solutions pratiques pour un large éventail
d'activités quotidiennes.

Dans ce chapitre, nous allons plonger au cceur du domaine d'étude lié au
covoiturage. Nous commencerons par présenter la problématiqgue que nous avons
identifiée, en mettant en évidence les défis et les opportunités qui se posent.

Ensuite, nous examinerons les solutions existantes dans le domaine du
covoiturage pour comprendre les tendances actuelles et les lacunes potentielles.
Enfin, nous définirons les objectifs que nous visons a atteindre dans le cadre de cette
étude, en mettant en avant les besoins spécifiques que nous chercherons a satisfaire.
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111.2 Spécification des besoins

Le développement de notre application vise a satisfaire les besoins suivants :
111.2.1. Besoins Fonctionnels

Notre application doit répondre aux besoins fonctionnels
suivants :

- Les utilisateurs peuvent réserver un covoiturage depuis n'importe  quel
emplacement et le faire arriver en quelques minutes.

- Les passagers peuvent évaluer les performances du conducteur.

- Les conducteurs ont la flexibilitt de se connecter et se déconnecter du systeme a
tout moment, et ils peuvent choisir leurs passagers et leurs horaires.

- Une application responsive pour s'adapter a différentes interfaces de consultation.

111.2.2. Besoins Non Fonctionnels

Nos principaux besoins non fonctionnels sont les suivants :

- Sécurité : l'application doit garantir l'intégrité des données et fonctionner en
réseau, exigeant une authentification pour chaque transaction.

- Simplicité : les interfaces utilisateur doivent étre simples, lisibles et conviviales.

- Fiabilité et rapidité : notre systeme doit garantir un accés rapide et fiable a toutes
les informations, ainsi qu'une gestion optimale des ressources.

- Latence : le délai de réponse doit rester raisonnable pour une expérience utilisateur
fluide.
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111.3 conception de l'application

Dans cette partie, nous explorerons la conception de notre application "Covoit'dz".
Nous aborderons les différents diagrammes, les langages de programmation, et les
outils logiciels que nous avons utilisés pour la realisation de ce projet. De plus, nous
présenterons des captures d'écran des interfaces clés de l'application que nous avons
développée.

111.3.1 Vue Fonctionnelle

Les Acteurs de Notre Systéme

Dans le contexte de notre application de covoiturage "Covoit'dz", nous identifions
trois acteurs principaux :

1. Le Conducteur:

Il sagit de [lutilisateur qui propose un trajet de covoiturage. Le conducteur utilise
I'application pour publier des trajets disponibles, définir le nombre de places disponibles
dans sa voiture, spécifier l'itinéraire, et accepter ou rejeter les demandes de réservation des
passagers.

2. Le Passager:

Le passager est [l'utilisateur qui recherche et réserve des places dans les trajets de
covoiturage proposés par les conducteurs. Les passagers peuvent rechercher des trajets
disponibles, afficher les détails des trajets, réserver des places, communiquer avec les
conducteurs, et évaluer leur expérience de covoiturage.

3. L'Administrateur:

L'administrateur de I'application est un membre de I'équipe d'administration chargé de gérer
les utilisateurs et d'assurer le bon fonctionnement de la plateforme. L'administrateur a la
possibilité de réaliser diverses actions telles que I'ajout, la modification, et la suppression de
comptes d'utilisateurs, ainsi que la gestion des rapports de comportement inapproprié.

Ces trois acteurs jouent des roles essentiels dans le fonctionnement de "Covoit'dz" et
interagissent avec l'application de maniére distincte pour créer une expérience de
covoiturage fluide et efficace.
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I11.3.2 Diagramme de cas d'utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation décrit 1’interdépendance entre le systéme et les
acteurs en déterminant les besoins de I’utilisateur et tout ce qui doit faire le systéme

pour I’acteur.

Ci-dessous le diagramme de cas d’utilisation général :

Use Case

laisser un avis

Extends
] noter conducteur e
USE‘":::;::——- s'identifier
Paﬁger _ __‘.JUSE"'_

gérer profil
Contacter

- conducteur

Recherche des
trajets

recevoir
notifications

Réserver des trajets

Annuler
réservation

N

Conduteur

gérer trajets

accepter
passager

recevoir
notifications

Proposer
covoiturage

Extends

refuser
passager

Supprimer
voiture

Figure 15 -Diagramme de cas d'utilisation-
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I11.3.3 Diagrammes de séquences

Dans cette section nous allons présenter des exemples de diagrammes de séquence
de notre application. Les diagrammes de séquence sont la représentation graphique

des interactions entre les acteurs et le systéme.

Ci-dessous les diagrammes de séquences :

—;_Q r: Utilisateur System : BDD :

Affichage de I'écran d'acceuil

Demander & s'inscrire

4

I Conducteur || Passager]]

I[Eﬁail&Password_corred]

introduire un email et un mot de passe

- Envoyer les informations

ok

Entrez vos Informations ( Mom, Prénom __)

Introduire les informations

Envoyer les donnés dutilis ateur

Inscription avec succés

[else]

introduire un email et un mot de passe

-

Email ou Mot de passe incorrect Vérifier

Figure 16 -Diagramme de Séquence Inscription -
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Lo System :

Demander une connexion

Boite d'authentification

Email&Password_Comed]

ateur_Existant]

Saisir Email et Mot de passe

Envoyer les informations

Affichage page d'acceuil

Passager]

Rechercher]

Rechercher des covoiturages ‘

[Rés ervation]

L |

Réserver un Covoiturage

[Consultation]

|

Consulter ses frajets etles profils des covoitureurs ‘

Profill

0

Accéder a son profil ‘

IConducteur]

{acceder 3 fapp]

g B

Consulter ses Covoiturages et ses demandes

Noiture]

Alouter des Voitures |

[Send:

Proposer un Cowoilurage ‘

W .

Profill |

L

Accéder a son profil ‘

[Utilis ateur_Non_Existant]

S'inscrire

felse]

Saisir Email et Mot de passe

Email ou Mot de passe incorrect J:| Vérifier

Figure 17 -Diagramme de Séquence authentification
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4 r:utilisateur

Recevoir notifications

System :

Accéder a la gestion des covoiturages

Afficher les requetes disponibles

Envoyer les informations

[0 |

afficher les requetes

[Accepter]

[Fassager_accepté]

Accepter le passager

Confirmation du statut

envoyer les donnés et une notification

lau passager

P

ok

[Annulation_\byage]

recevoir nofification

Requete d'annulation

[Refuser]

Refuserle passager

Confirmation du statut

envoyer les données et une notifica

fion au passager

P

ok

Figure 18 -Diagramme de Séquence réservation conducteur
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~f r:Utilisateur System :

Rechercher des covoiturages par filtrage

envoyer les données

afficher les covoiturages disponibles

afficher les détails du covoiturage

Réserver le covoiturage

¥

envoyer une requéte et une notification au conducteur

P

[Accepter]
Requéte accepté
Recevoir notification
Marquer le covoiturge comme terming R
- Envoyer les données
-
ok
Recevoir nofification
i
Noter le conducteur
. i envoyer les données
-
ok J
Confirmation de la notation
[Refusd]

Requéte refusé

Recevoir notification

[Annualtion]

Annulation trajet

envoyer les données

Figure 19 -Diagramme de Séquence réservation passager
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I1l.4 La vue statique

I11.4.1 Diagramme de classe

Le diagramme de classe est une modélisation statique du systeme en termes de classes et de
relations entre ces classes. Son intérét reéside dans la modélisation des entités du systeme.

Utilisateur

+|d: sfring

+Nom : sfring

+Prénom : string
+Date_de_Naissance - date
+Sexe - sfring

+Num_Tél: integer

Voitures

+1d - sfring
+ TypeMbiture - string

=

—+

+|dCowiturage - sfring
+ |dCovoitureur ; string
+|dReservations - sfring
+ dateResenvation - date
+ slatut - string
+termineV : boolean

+Annuler()

Figure 20 -Diagramme de classe

— + Profile_Photo - string + Marque\Avoiture - string
Notifications +email ; string + Couleur : sfring
+]d: sfring 0.1 +Password : string + Maricule : string
: :ggow!:jrage.: sh?ng - Sinscrire) + NombrePlces - intager
T _"ggélg:l" -tng + Sauthenifier() +Ajoutertbiture()
+ DateNofiication - date + GérerProfil() + Supprimen\oiture()
+message: sfring '
+ termineN : boolean H
+ \birofifications ) -
Conducteur
+AjouterCovoiturage() ajouter
—— +Confirmer()
Notes +Refuser() 0.1
K + ConsulterCovoiturages() "
+d: string +ConsulterAvs() . .
noter +Message - sting 1 o
0.1 +ote : string Covoiturages
Passager i Da-leNotal?on s oérer +|d string
+ RechecherCovoiturages() e *ldUser: string -
+ RésenverCovoiturages() : *ldRes ef"a"_"" -sting
+ ContacterConducteur() P +Depart: ?'"'?g
+ ConsulterTrajets() * gets'fc':ah“"_':.-ﬁ[e
+1d sting +DateCovoit - date

+Heure ; sting
+PlacesDispo : integer
+Prix: integer

+\piture : \bitures
+termineC - boolean
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I11.4.2 Diagramme d’activité

Les diagrammes d'activités permettent de mettre l'accent sur les traitements. Ils sont
donc particulierement adaptés a la modélisation du cheminement de flots de contrdle
et de flots de données. Ils permettent ainsi de représenter graphiqguement le

comportement d'une méthode ou le déroulement d'un cas d'utilisation.

.H:] Conducteur || Passager j

Authentification

' Accepter d'utiliser votre
— emplacement

C [=il'ufilis ateur esi passager]

[si l'utilis ateur est un conducteur] l
— Rechercher
) !
— Cowvoiturages

Réserverun
covoiturage

' Ajouter
—'  Covoiturage

) Recevoir
— notification

@

[Requeie Refusg]

\oir les

(1)
— requetes

[Accepter [Requete Accepis]

: Requeie]

[Refuserla
Requete]

- Passager
notifié

[ei l'ufils ateur estun passager]

. margquer
(f1) coveiturage
termingé
() Terminer
— Cowvoiturage
@ Noter
—  Conducteur

Figure 21 -Diagramme d’activité

[=i l'ufilz ateur estun passager]
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La premiére activité consiste a choisir entre le passager ou le conducteur.

La deuxiéme activité est I'authentification.

Si l'utilisateur est un passager, l'activité suivante consiste a rechercher les
covoiturages disponibles. Ensuite, en cas de demande de réservation, il
choisira le covoiturage qui lui convient. En cas de refus de la demande, il
recevra une notification de refus, et en cas d'approbation, il recevra également
une notification d'approbation. Il pourra ensuite consulter son trajet futur.

Si l'utilisateur est un conducteur, l'activité suivante sera de publier un
covoiturage, puis de gérer les demandes de réservation.

Si le conducteur accepte la demande, le conducteur et le passager pourront
consulter leur prochain trajet organisé, et pendant le trajet, le passager pourra
marquer le covoiturage comme terminé.

Enfin, aprés la fin du trajet, le passager évaluera son conducteur.
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I11.5 Réalisation

[11.5.1. Environnement logiciel

Android
Studio

Firebase

ol

Visual Studio Code

¢ Flutter

Android Studio est [lenvironnement de développement
intégré (IDE) officiel pour le développement d'applications
Android. Il est basé sur IntelliJ IDEA, un outil de
développement et d'édition de code puissant. Android Studio
fournit aux développeurs un ensemble d'outils pour [I'édition, la
construction et le débogage de projets techniques [15]

Firesbase est une plateforme de développement
d'applications mobiles et web proposée par Google. Elle fournit
aux développeurs une suite d'outils et de services cloud pour
créer, déployer et gérer des applications de haute qualité

Firebase propose wune variété de fonctionnalités, notamment
une base de données en temps réel, une messagerie cloud, une
authentification sécurisée, des analyses, un hébergement web.
[16]

Adobe Photoshop est un logiciel de traitement d'images
matricielles développé et publié par Adobe Inc. pour Windows et
macOS. Il a été créé en 1987 par Thomas et John Knoll et est
devenu depuis [l'outil le plus utilisé pour I'art numérique
professionnel, en particulier dans I'édition d'images matricielles
[17]

Visual Studio Code Visual Studio Code est un éditeur de
code open source développé par Microsoft, qui est gratuit et
disponible pour Windows, macOS et Linux. Il fournit aux
développeurs un environnement de développement intégré avec
des outils pour I'édition, la construction et le débogage de projets
techniques [18]

Flutter est un cadre open source développé et pris en charge
par Google. Les développeurs front-end et full-stack utilisent
Flutter pour créer l'interface utilisateur (Ul) d'une application
pour plusieurs plateformes avec une seule base de code. [19]
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MODELIOSORT

Modelio est un outil de modélisation UML open-source
développé par Modeliosoft, basé a Paris, en France. Il prend
en charge les normes UML2 et BPMN et est disponible sur
les plateformes Windows, Linux et macOS. Modelio est
également extensible et prend en charge dautres
environnements de modélisation tels que ArchiMate et
SysML. [26]

111.5.2 Langages et Framework utilisés

M Dart

JavaScript Object Notation (JSON) est un format
d'échange de données léger, facile a lire et a écrire, et indépendant de
tout langage

Il est utilisé pour représenter des structures de données et des objets
constitués de paires nom-valeur et de tableaux

JSON est dérive de la syntaxe d'objet JavaScript et suit la méme
syntaxe [20]

Dart est un langage de programmation développé par Google,
optimisé pour les applications multiplateformesll est orienté
objet, a ramasse-miettes, avec une syntaxe de type C++ Dart
peut se compiler en code natif, en JavaScript ou en
WebAssembly. Il prend en charge les interfaces, les mixins,
les classes abstraites, les génériques réifiés et l'inférence de

type [21]
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111.6 Quelques interfaces de I'application

Acceuil A

Wille de depat

ille d'arrivée
e Ville d'arrivea

Figure -22-

Rechercher

~ redamohamed B2 Toyolavaris
© Tiemcen &P cooam &2
> Oran £ 21/902023
% G T F P

<  Nouveau Covoiturage L lamyasari fm Honda
© Tlemcen &P za5pM &3

Ville de Départ :

Tlemcen ¥

Ville de Destination :

Qran -

Date Covoiturage :

Seleclionnes une date D

Heure Covoiturage :

Selaclionnes une heure @

Figure -23-
Nombre de places disponibles :
Créer un Covoiturage

1 -
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< Détails Covoiturage
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Figure -24-

Gestion des passagers

< Profil Covoitureur

reda mohamed
8% Numeéro de téléphane: 0556231258
Figure -25- Adresse Email: moh@amail.com

Profile Conducteur
s Homme

Avis:

omar taleb

supper!

48



Conclusion Générale

Conclusion
Générale



Conclusion Générale

CONCLUSION GENERALE

Dans ce mémoire, nous avons présenté en détail le développement et la mise en
ccuvre de l'application de covoiturage "Covoit'Dz", une solution congue pour répondre aux
besoins de mobilité en Algérie. Notre objectif principal était de créer une plateforme
conviviale et efficace permettant aux utilisateurs de partager des trajets en voiture,
favorisant ainsi I'économie des colts de transport, la réduction de I'empreinte carbone et la
rationalisation des déplacements.

Au fil de ce mémoire, nous avons exploré les différentes étapes du processus de
développement de I'application, en mettant l'accent sur la conception, l'analyse des besoins,
I'implémentation technique et les fonctionnalités clés. Nous avons également examiné les
aspects liés a l'interface utilisateur, a la sécurité, a la gestion des utilisateurs, a la réservation
de places et a la communication entre passagers et conducteurs.

Notre application "CovoitDz" offre aux utilisateurs la possibilit¢ de réserver des
trajets, de communiquer avec les conducteurs, et bien plus encore. Elle vise a améliorer la
mobilité en Algérie en encourageant le partage de trajets et en offrant une alternative

économique et écologique a la conduite individuelle.

Cependant, nous reconnaissons que le développement d'une application de cette
envergure ne s‘arréte jamais. Il y a toujours des opportunités d'amélioration, que ce soit en
termes de convivialité, de sécurité, de performances ou de fonctionnalités supplémentaires.
Jencourage donc la poursuite du développement et de l'optimisation de "Covoit'dz" pour
répondre aux besoins changeants des utilisateurs et aux évolutions du secteur de la mobilité.

En conclusion, ce mémoire témoigne de notre engagement a contribuer a la mobilité
durable en Algérie en mettant a disposition une application de covoiturage innovante. Nous
espérons que "Covoit'Dz" continuera a faciliter la vie des voyageurs, a réduire I'impact
environnemental et a encourager la communauté a partager la route vers un avenir plus
durable.

Nous tenons a remercier tous ceux qui ont contribué a la réalisation de ce projet,
ainsi que nos professeurs et encadrants pour leur soutien et leurs précieux conseils tout au
long de ce processus. Ce mémoire marque la fin d'une étape importante, mais aussi le début
d'une nouvelle ére pour la mobilité en Algérie.
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