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Introduction

Introduction

De nos jours, a I’aide de I’informatique, le monde connait un progrés technologique
impressionnant dans différents domaines, qui contribue au développent de nombreuses
entreprises et organisations.

Avant 1’avénement des ordinateurs et de la technologie, les informations étaient
enregistrées sur des supports en papier, ce qui causait des problemes comme la perte du temps
dans la recherche de ces informations ainsi que la dégradation de ces dernieres. Grace a
I’informatique le traitement des données se fait de maniére automatique. En observant les
grandes entreprises du monde, on déduit qu’elles réalisent des travaux complexes a 1’aide des
machines dans un temps trés réduit. Ce qui leur couterait des journées manuellement. En se
référant a la gestion des dipldmes. Ce genre de travail ne s’effectuent plus a la main, mais par
des logiciels.

On a choisi de traiter ce théme parce que c'était une commande du vice rectorat aussi On a
remarqué que les étudiants des promos précédentes ont fait des études sur la gestion
administrative mais ils n’ont jamais traité ce sujet. Alors que ce dernier pose beaucoup de
problémes qu’il faut leurs trouver des solutions pour I’améliorer. Le résultat ¢a sera bénéfique
pour les étudiants et I’administration.

L’université Algérienne dispose d’un site web qui s’appelle « Progress ». Ce site est fait
pour gérer toutes taches en relation avec 1’enseignement, mais la complexité de ce site et le
manque de formation des administrateurs rend la gestion des diplémes en particulier difficile a
faire.

Nous avons pu constater, en effet, qu’une majeure partie des traitements des dossiers se
fait manuellement, ce qui engendre un certain nombre de problemes. Alors, I’université de
Tlemcen doit implanter de nouvelles méthodes de gestion des dipldmes pour rendre le travail
facile pour les administrateurs et délivre les diplomes aux étudiants dans les plus brefs délais.

Nous voudrions créer une application web effectuerait le suivi des dossiers des diplémes
dés le depot de la liste des étudiants soutenus jusqu’a que les diplomes seront préts a remettre
par les étudiants, d’une part. d’autre part, nous voudrions géner un code a barre pour chaque
dossier pour faciliter la saisie des informations.

Le présent rapport se compose de trois chapitres. Le premier présente la présentation de
notre projet et quelque généralité et définition jugées nécessaires sur les technologies web. Le

second chapitre présente les différentes méthodes de la modélisation de notre application web.
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Nous allons entamées dans le dernier chapitre la réalisation et les logiciels nécessaires dans le

cadre de ce projet.
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1.1 Introduction :

Actuellement, le web est devenu une importance parce qu’il est considéré la plus grande
source d’information. Le web est parmi les applications qui a popularisé 1’internet.

Le présent chapitre est constitué de deux parties, la premiere est dédiée pour la présentation
de notre sujet. La deuxieme est consacrée pour la définition des généralités sur les technologies

web.

I.2 Présentation de notre projet :

1.2.1 L’objectif du projet :

L’objectif de notre projet de fin d’étude consiste & développer une application web
administrative qui va permettre la gestion des dossiers des diplomes, ¢’est-a-dire 1’application
s’occupe du suivie de cheminement des diplomes. Aussi nous allons générer des codes a barre
pour chaque dossier pour faciliter la saisie des informations.

Donc notre but est de :

- Facilité le travail des administrateurs.

- Reéduire le temps de traitement des dossiers des diplémes.

- Eliminer le contact direct entre les employés des services d’administration voire méme

entre les employés et les étudiants.
1.2.2 Etude et critique de I’existant :

Le traitement des dossiers des diplomes au niveau de la faculté de Tlemcen nécessite un
peu d’amélioration. Les dossiers doivent étre traité par les différents services alors que dans la
plupart du temps les dossiers sont transférés d’un service vers ’autre sans bordereau. Aussi
I’administration voire méme les étudiants ne peuvent pas savoir le service ou se trouve le
dossier.

La solution actuelle est manuelle et traditionnelle qui posent beaucoup de probleme tel
que :

- Manque d’une liaison entre les différents services de I’administration.

- Manque d’une liaison entre I’administration et les étudiants.

- Risque de perdre des documents.

- Laperte du temps.

- Le diplome prend beaucoup de temps pour qu’il soit prét a récupérer.

- Des conflits entre les étudiants et les administrateurs.
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La méthode actuelle de traitement de dipldmes est expliquer dans ce schéma :

Service scolarité [l Service _ Doven ’ Fichier
de Ia facult impression VR f pédagogique VR |

Une liste des Fait I’impression {_e j?ylefl signe
étudiants des cartons et les 1eS diplomes. Ces

diplomées envoyer a la dermefs ot License, VR Master, recteur
envoyé par email  faculté eoyoyRsaR o '
SVR+photocopie —

vers le service
vice recteur

du bac avec

bordereau
Scanner, SVR

1.2.3 Solution proposée :

Grace a la technologie, la gestion dans tous les domaines peuvent étre automatisé. Alors la
solution pour notre probléme est le développent d’une application web qui va faciliter la gestion
des diplémes. L’application nous indique 1’endroit exacte du diplome. D’une autre coté nous

allons générer des codes a barre pour rendre la saisie des informations plus rapide.

La méthode suggérer est expliquer dans ce schéma :

Secrétariat Secrétariat Secrétariat . .,
o — L md Secrétaire scolarité
scolarité du doyen du doyen

Dossiers(carton du  Lecture code Signe les Igecture COdea_Lid
dipléme+ bac) barre pour dinlémes arre pour vahcer
génére un code valider Pentrée P la sortie des des dossiers et les
barre puis coller des dossiers doss“*‘:* et les envoyés au vice
sur le dossier et les envoyfas: ala rectorat apres le
envoyeés au doyen scolarité pour valider la sort:
des dossiers
Secreta.n'at fecretanat vice PSS e recteur
scolarité vice rectorat recteur
Lecture de code Retirer le scannée IIGS bac ongma.l(ws:,a) secretariat
barre pour valider bac original 1,11f01tmat10ns des +Signe les diplomes vice rectorat
la sortie des étudiants sur les de licence
dossiers diplémes
secrétariat
To-ER- Bl
Lecture code barre  Lecture Code barre  Signe les Lecture code ba
pour valider I'entrée pour valider la sortie diplémes valider I’entrée ¢

des dossiers des dossiers dossiers
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1.3 Les technologies web :
Le Web est associé a un vaste vocabulaire technique. Dans cette partie, nous donnerons des
définitions générales sur les différentes technologies du web tel que, site web, application web

et autres.

1.3.1 Les sites et pages web :

Un site web est un ensemble des documents visualisables dans un navigateur, nommé page
web sous un seul nom de domaine. 1l est hébergé sur un ordinateur(serveur) qui est connecté au
réseau mondial internet [2], et posséde un identificateur appelé adresse URL, qui permet de
trouver le site sur le web et identifier le type de protocole d’acces qui lui est associé. [1]

Une page web est ce qui fait fonctionner un site web. C’est un document unique qui peut
étre affiché par toutes les navigateurs web [5], elle est écrite en utilisant le langage HTML
(Hyper Text Markup Langage) [7] et elle contient du texte, des images, de sons, de videos et
des liens vers d'autres pages web.[2]

Il existe deux types de site web :

1.3.1.1 Les Site web statique :
Un site statique ne signifie pas qu’elle est sans mouvement ou sans animation. Il est
composé de pages statiques, elles seront toujours identiques, dont le contenu ne change pas sauf
si le code source est modifier. Le site statique est souvent codé avec du HTML et CSS seulement

et il n’a pas de base de données.[8]

a) Les avantages du site statique :
e Mise a jour en local.
e Pas d’appel aux technologies.
e Consomme peu de ressource serveur.

e Lasauvegarde est plus facile.

1.3.1.2 Les Site web dynamique :

On appelle site web dynamique toutes site ou les pages sont générées a la demande de
maniere dynamique. Le contenue offert a partir du méme fichier de code source est différent
pour chaque visiteur, la différence dépend aussi du systéme d’exploitation ou le navigateur
utilise par le visiteur. Le contenue est obtenu en combinant un langage de scripts ou de

programmation qui est souvent le PHP et une base de données comme ACCESS. [8][9]




Partie théorique Chapitre | : Les technologies web

Site dynamique

L servour compile
ot oavoie le htmlcss
nu navigateur deo
Putitisutour

1 Loatilisatenr domande |
uno page web

V.‘
3 Lo serveur interroge S La buse de donnde
~ lo base do donndos <) pnvoio les infos

Figure 1.1 : le fonctionnement des sites dynamique
a) Les avantages du site dynamique :
e On peut réaliser tous les sites qu’on souhaite grace aux scripts.
e Tres simple mise a jour.

e On a grande possibilité d’interagir avec les visiteurs.
1.3.2 Les applications web :

Une application web est une application hébergée sur un serveur. Elle est accessible depuis
un navigateur web et elle est basée sur HTML, JavaScript ou CSS. Donc elle ne nécessite pas
d’étre installé, et on peut connecter depuis n’importe quel poste et retrouver toutes nos données
synchronisées. Une application web joue un role trés important pour faciliter I’accomplissement
d’une tache précise sur le web.[15][10][13][12]

1.3.2.1 Le fonctionnement d’une application web :
Quand un serveur Web recoit une requéte de page Web dynamique, il transmet cette page a une
extension logicielle spéciale nommé serveur d’application chargée d’achever la page.

Le navigateur web demande une page dynamique qui est localisé par le serveur web, puis
transmettre au serveur d’application. Cette derniére analyse et lit le code de la page et la termine
en fonction des instructions figurant dans le code. 1l renvoie la page statique résulté au serveur
web par le serveur d’application aprés avoir insérer les données dans la page puis transmet cette
page qui contient le code HTML pur au navigateur requérant.

Une requéte est composee de critéres de recherche rédiges dans un langage de base de
données appelé SQL (Structured Query Language) La requéte SQL est rédigée dans les scripts

ou les balises c6té serveur de la page.[49]
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Etape 1

Le navigateur
sollicite une page
dynamique

Demande

Navigateur Web

—

Réponse |

Etape 2

Le serveur Web
localise la page «t la
ransmet au serveur
d'apolication

Etape 3

Le serveur d'application
analyse 1a page a la
recherche d'instructions
et 1a termine.

<HTML>
<code>
</HTML>

v

Serveur web

<HTML>
<p>
</HTMI =

*

Serveur d’'application

3

Etape 4

Le serveur
d‘application envole
une requette au SGBD

Figure 1.2: le fonctionnement des application web

1.3.3 L’architecture des applications web :

Etape 7

Le serveur Web envoie
la page achevee au
navigateur requerant

Etape 6

Le serveur d'application
insere les donnees dans |la
page, puis transmet la
pages achevee au serveur
Weh.

Etape 5

Le SGBD renvoie un Jeu
d'enregistrements au
serveur d'application.

Le développement des applications web repose sur une architecture 3-tiers, qui sont le

serveur de données, le serveur d’application et le client web.[18]

Une application peut se diviser en trois niveaux : les données, le traitement de ces données, et

leur affichage.

Architecture trois-tiers

Niveau 1 Niveau 2
Requete HTTP
=
HTML
Navigatear Servewr
= Cltent: HTTP
Figure 1.3:

I'architecture 3 tiers

Niveau 3
Paramétres ‘
saL
HTML
Applications Bases de
ol données

Le premier niveau (client) : est I’interface vue par I’utilisateur depuis le navigateur, c’est

la partie qui s’affiche sur 1’écran. Ce premier niveau est la couche présentation qui gére

I'affichage des données et les interactions de I'application avec I'utilisateur, qui se présente sous

forme de page HTML.

Le second niveau (serveur) : correspond a la partie fonctionnelle de I’application, ce

niveau heberge le serveur web qui est compléte par le serveur d'application. Ce dernier exécute
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les traitements demandés lors de I'appel HTTP d'une page. Le serveur http est a la fois serveur
vis-a-vis du navigateur et client par rapport au serveur d'applications a qu’il envoie une requéte
et dont il attend en retour le résultat. Lorsque les résultats sont recus, le serveur HTTP les
compose dans un format assimilable par le navigateur client.

Le troisiéme niveau (serveur de base de données) : s’occupe de la gestion des données
au sein d'un SGBD (Systeme de Gestion de Bases de Données) et répond aux requétes du
serveur HTTP. [18][16]

1.3.4 L’application client/serveur :

Plusieurs applications fonctionnent selon un environnement « client/serveur », donc un
serveur est contacté par des machines clientes tres puissantes en termes de capacités d'entrée-
sortie, qui leur fournit des services (données, connexion, Internet...) a travers une application
client/serveur.[30]

Le client-serveur joue le role d’un dialogue entre deux processus informatiques: le
processus client et le processus serveur. Les processus ne sont pas identiques mais forment un
systeme coopératif se traduisant par un échange de données [26]

Toutes les requéte (insertion, modification, lecture de données) sont fait par I'intermédiaire
du client. Alors nous avoir besoin d'un langage pour discuter avec le client, pour lui donner les
requétes que nous souhaitons effectuer.

Pour la réalisation de notre application nous avons utilisé le systeme de gestion de base de
données ACCESS.

requéte
client |
‘\\
réponses = serveur
&y

“requéte

client

Figure 1.4: fonctionnement client/serveur

1.3.5 Les serveurs web :

Un serveur Web appelé aussi serveur HTTP est un programme fournissant les fichiers qui
constituent les pages Web statiques comme le HTML et le CSS. Ces derniers sont demandés

par les utilisateurs a travers des requétes HTTP transmises par les clients HTPP de leurs



https://whatis.techtarget.com/fr/definition/Serveur
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ordinateurs.[20][21] une requéte de page est générée quand un utilisateur clique sur un lien

d’une page ou saisit une URL dans le champ d’adresse de navigateur.

1.3.6 Les serveurs d’application :

Le serveur d’application est un logiciel qui permet de communiquer avec les bases de
données et de consulter des web services et effectuer des recherches. Il est utilise pour la
conception des pages web dynamique et de leur gestion en exécutant un code. Le rdle de serveur
d’application est d’effectuer des traitements sur une machine puissante a partir d’un client.[32]

[33]

Serveur Serveur Serveur ‘
Web Application Base de donnee
» Presentation — Metier —
Donnée

Figure 1.5: le role des serveurs d'application

1.3.7 L’hébergement d’une application web :

L'hébergement d’une application web désigne le fait de mettre a disposition des créateurs
de sites Web des espaces de stockage sur des serveurs sécurisés, afin que les sites Web puissent
étre accessibles sur la Toile.[24] il consiste a mettre I’application Web sur un serveur
consultable par les internautes.[23] donc L hébergement d’une application permet de la rendre
facilement accessible et de la déployer rapidement.[22]

I1 existe deux types d’hébergement :

L’hébergement gratuit : ce type d’hébergement offre un service basique, un espace de
stockage assez limité et une fiabilité qui n’est pas toujours optimale.

L’hébergement payant : ce type d’hébergement propose un service de qualité, avec de

bonne capacité de stockage ainsi qu’une grande fiabilité.[25]

1.4 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons vu dans une premiére section une présentation générale de
notre projet ou nous avons défini 1’objectif du projet, faire 1’étude et critique de 1’existant et
présentons la solution proposée.

Dans une deuxieme section nous avons défini les technologies web tel que les applications

web.
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1.1 Introduction :

La phase conception ou modélisation est la base de création d’une application web. Elle
rendre le développement de I’application web facile et plus organisée.

Dans le présent chapitre nous allons présenter des généralités sur les bases de données.
Nous allons expliquer les étapes de modélisation d’une application web, et nous allons présenter

I’outil que nous allons utiliser pour modéliser notre application web qui est la méthode Merise.

11.2 Pourquoi modéliser ?

La modélisation est une représentation virtuelle du systéme réelle qu’on va le créer. On fait
recours a la modélisation pour réduire la complexité du systeme étudié et le rendre facilement
compréhensible, aussi pour mieux visualiser et contrdler la construction du systéeme afin que ce

dernier soit stable et fiable.

11.3 Définition des bases de données :

Une base de données est un ensemble d’informations organisées afin d’étre facilement
consultables, gérables et mises a jour. Elle est un ensemble de données qui modélise les objets
et servant de support a une application informatique.

Les bases de données jouent un réle tres important dans le domaine informatique, plus

spécifiqguement en gestion. Elles sont utilisées pour stocker, organiser et analyser les données.

- L’outil utilisée :
On doit utiliser un logiciel spécifique de type SGBDR qui accepte le langage SQL. Dans

mon cas nous avons choisi ACCESS.

11.4 Les bases de données relationnelles :

Il existe cing types de base de données mais dans notre cas les base de données
relationnelles sont les plus convenable parce qu’on va créer une application web dont les pages
sont dynamiques et il y’a plusieurs données qui dépends d’autre données. En plus ce type est le

plus utilisé actuellement et les données sont représentées en table.[34]

11.4.1 Historique des bases de données relationnelles :

Le modeéle de données relationnel a été proposé en 1970 par l'informaticien britannique
d'IBM Edgar F. Codd. Il a permis I’apparition de logiciels capable de gérer les bases de données
selon un mode original. Les données sont organisées dans des tableaux a deux dimensions
appelés des relations selon des régles nommé formes normales, les lignes de ces relations sont

appelées des nuplets ou enregistrements et les colonnes sont appelées des attributs. La
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manipulation de ces tableaux ne nécessite pas de connaissances informatiques. Presque tous les

systemes relationnels utilisent le langage SQL pour interroger les bases de données.

Les apports majeurs du modele relationnel sont :

La simplicité du concept de table.
Le processus de normalisation qui permet d'éliminer les redondances des données.

Les langages de manipulation déclaratifs.[35]

11.4.2 Principe de fonctionnement des BDD relationnelles :

Les BDD relationnelles permettre de mettre des relations entre les données qui sont

organisées en table (lignes/colonnes) qui contient toutes les informations sur les relations entre

les données. Les colonnes énumeérent les attributs qui se rapportent aux lignes, donc un groupe

d’attributs représente une clé d’identification d’une ligne. Les attributs d’une clé doivent avoir

une valeur pour identifier un enregistrement.la clé primaire est une clé unique dont le réle est

d’identifier les informations d’une table et la relation entre les tables peut étre définie par de clé

étrangeres qui est un champ de tables lié a la clé primaire d’une autre table.[36]

11.4.3 Avantages et inconvénients d'une BDD relationnelle :

Les avantages des bases de données relationnelle sont les suivantes :

La base de données relationnelle ne dépend pas de la structure des données, donc une
base de données peut étre modifier sans avoir changer d’application.

Facilité d’utilisation.

Il permet a un langage de requéte comme SQL d'éviter une navigation complexe dans
la base de données.

Permet d’éviter la Redondance des données donc il y’a pas de répétition des attributs.
IIs ont aussi des inconvénients :

Ils peuvent parfois étre lentes.

Peu évolutives.

Des limites sur la longueur des champs utilises.

Difficulté a exécuter des instructions SQL.[36]

1.5 Le choix du modéle :

Pour réaliser une base de donnees, il faut tout d’abord passer par une analyse informatique

qui consiste a modéliser notre application web. Pour cela on doit choisir la méthode d’analyse
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qu’on doit I’utiliser. Puisque notre base de données est relationnelle donc la méthode d’analyse

qui va assurer parfaitement la modélisation est la méthode MERISE.
11.5.1 La méthode merise :

La méthode merise s’agit d’une méthode d’analyse, de conception et de gestion de projet
informatique qui permet de traduire un modele en une base de données. En fait le but est de
structurer notre base de données avant de la crée et de partir des besoins jusqu’a la réalisation
d’un systéme d’information. Le principe de cette méthode est la séparation des données et des

traitements pour assurer une longévité au modele.

11.6 Les bases de données :

Pour optimiser I’organisation des données dans la base de données il faut respecter le
modele relationnel (modele logique de données MLD) et utiliser une méthode de conception
qui est le modele conceptuel de données (MCD) ainsi que le modéle physique de données
(MPD).

11.6.1 Le dictionnaire de données :

C’est un tableau qui regroupe toutes les données nécessaires pour construire une base de
données. Le tableau contient 5 colonnes (le code mnémonique, la désignation, le type de
données, la taille et les remarques).

11.6.2 Le modele conceptuel de données (MCD) :

Le MCD permet de représenter graphiquement les données qui sont regroupées en entités
relier par des relations nommé association dont le but est de faciliter la compréhension de Sl
qu’on va le crée.

Ce modele est constitué des entités, des relations, des cardinalités, des contraintes
d’intégrités fonctionnelles et des dépendances fonctionnelles.[37]

o Entité:

C’est un objet concret ou abstrait dans I'univers du monde réel des données qui permet de
modéliser la premiere table de la base de données. Chaque entité est unique. Elle est
caractérisee par un identifiant et des propriétés nommés aussi attributs.

La représentation graphique de 1’entité est un rectangle comme ci-dessous :[38]
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Nom de |'entité

Propriété A
Propriété B

Figure 2.1 : Entité

Association :

Représente une liaison entre une ou plusieurs entités. L’association nommeée aussi un lien. Elle

n’a pas d’existence propre. Elle est généralement nommée par un verbe.

L’association est représentée par une ellipse comme ci-dessous :[38]

( Nom de la relation \
Propriété |
propriété k

Figure 2.2 : Association

Propriété :

C’est un composant d’une entité et que I’on pergoit aussi sur une association.
Cardinalité :

Signifie le nombre de fois ou I’entité participe a la relation. Il y’a deux types de
cardinalite :

Une cardinalité minimale (0 ou 1) dont O signifie que l'entité ne participe pas a
I'association et 1 signifie que I'entité participe a I'association.

Une cardinalité maximale (0 ou N) dont N un entier positif. 1 signifie que I'entité ne

participe qu'une seule fois et N signifie qu'elle participe un certain nombre de fois.[38]
Identifiant d’une relation :

C’est un identifiant obtenu par la combinaison des entités qui participent a la relation.

Les contraintes d’intégrités fonctionnelles :

Les CIF se trouve entre deux entités dont la cardinalité supérieure est 1 (0,1 ou 1,1) sur
une des cotés de la relation. Elles sont des cardinalités de la forme 1,1-XX. Une CIF
indigue que la relation est porteuse d’une dépendance fonctionnelle. Lorsqu’on passe
au MLD ou MPD la CIF se transforme en une clé étrangere ajouté a la table située du
coté du 1.[41]
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e Les dépendances fonctionnelles :
Soit deux attributs A et B, on dit que B dépond fonctionnellement de A (A— B) si, a chaque

valeur de A ne correspond qu’une seule valeur de B.

a) Dépendance fonctionnelles élémentaire (DF) :
Soit deux attributs A et B, la DF (A— B) est élémentaire s’il n’existe pas C contenu dans
A tel que (C— B)

b) Dépendance fonctionnelles directe :
Soit deux attributs A et B, la DF (A— B) est directe s’il n’existe pas C tel que (A—C) et
(C— B).[40]

11.6.3 Le modele logique de donnée (MLD) :

Le modéle logique de données est constitué uniquement de relations qui sont déduite des
entités et des associations du MCD. Ces relations sont un ensemble d’attributs. Le nom de la
relation est celui de I’entité ou de 1’association qui lui correspond. La relation constituée d’une
clef primaire et des attributs, parfois de clef étrangere qui représente un attribut et qui fait

référence a la clef primaire d’une autre relation.[39]

11.6.3.1 Passage du MCD au MLD :

On peut transformer tout MCD au MLD qui est un modéle exploitable par la base de
données que nous voulons I’utiliser. Le but de cette transformation est de modéliser aisément

les relations existantes entre les entités.

11.6.3.2 Les regles de passage du MCD au MLD :

11 y’a deux types de regles a respecter :
Regle 1 : les entités deviennent des relations.
Regle 2 : transformation des associations
1- Relation de type (x :1, x : n) : se repose sur I’ajout d’une clef étrangére a ’entité qui se
situé a coté de la cardinalité (x,1). Cette clef étrangere est la clef primaire de la seconde

entité. Dans ce cas I’association est reliée uniquement a deux entités.
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ENTITEA
""l\

proprifdtéA

TABLEA

association

propridtéR

devient

ENTITED
1d1f13

propri¢iels

JATAY

propriétéA

rTABLED
am
propriéteB
RefA

propri‘téR

Figure 2.3 : Relation (x :1, x : n)

2- Relation de type (1 : n, 0:n): les entités ne changent pas. Le seul changement est la
transformation de I’association en une relation qui contient les clés primaires des entités

définies comme clés étrangeére.

ENTITEA - ENTITER
(:n [ Association I
1dfA ‘ < 1dfB
propri¢téR o
propriétéA propriété B
devient
TABLEADR
TABLEA RefA ranLe3
!
RefB _
propriétéA propriétéB
propri¢téR

Figure 2.4 : Relation (1: n,0: n)
3- Relationdetype (1:1,1:1):dans ce cas on supprime les entités et 1’association devient
une relation dont la clé primaire est I’une des clés primaires des entités et les attributs

sont les propriétés des entités.
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ENTITEA ENTITEDR
A i L um
proprif¢téA propriétéB

devient

rABLeEADB
Il“ ”I
propri¢téA

plnplin"h“‘“

propriétéR

Figure 2.5 : Relation (1:1,1 :1)
4- Relationde type (1 :n,1:n):les entités doivent étre supprimer et 1’association doit étre

transformé en relation. Les clés primaires des entités deviennent des clés étrangeres de

la relation et la relation porte que les propriétés de 1’association.

COMMANDE

dateCommande

in in
\_auantite_/ nomProduit

PRODUIT

devient

numCommande

concerne

reProduit

quantité

Figure 2.6: Relation (1 : n,1: n) [42]
Voici ce tableau résume le passage du MCD au MLD

Tableau 2.1 : passage du MCD au MLD.

MCD

MLD

Association / Entite

Propriété de ’entité

Identifiant de 1’entité
Relation plusieurs (0, nou 1, n) a

plusieurs (0, nou 1, n)

Relation n binaire (0, Lou 1, 1) a

plusieurs (0, nou 1, n)

Relation
Attribut de la relation
Clés de la relation

Relation

Exportation clé étrangere et attributs

portés
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11.6.3.3 Formes normales d’une relation :
Ce sont des regles de vérification des niveaux de normalisation donc il faut que les relations
d’un modele soit en 3F normal pour que le MLD soit valide.

- Premiere forme normal (1F) : la relation possede une clé (donc tous les autres attributs
de la relation sont en DF avec la clé).

- Deuxieme forme normal (2F) : la relation est en 1F et les DF entre les attributs et la clé
sont élémentaires.

- Troisieme forme normal(3F) : la relation est en 2F et les DF entre les attributs et la clé

sont directes. [43]

11.6.4 Le modele physique de données (MPD) :

Le MPD permettra de faire le schéma de notre base de données. Alors les entités deviennent
des tables et un type de données est ajouté aux propriétés comme : Varchar, Integer, date, time,
etc. Aussi on nomme les identifiants des clés primaires. Elle permet de construire la structure

finale de la base de données.

11.6.4.1 Passage du MCD au MPD :
Tableau 2.2 : passage du MCD au MPD.

MCD MPD

Entité Table
Propriété de I’entité Champs
Identifiant de I’entité Clés de la table

11.7 La modélisation de la base de données de notre application web :

11.7.1 Le dictionnaire de données :

Dans ce tableau on a cité toute les identifiants et les actions des entités, leurs désignations,
leurs types et leurs tailles...pour faciliter la modélisation.

Tableau 2.3 : dictionnaire de données de notre app-web.
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Code Désignation Type Taille | Remarque
mnémonique
Id-emp Identifiant numérique de N
I’employé
Nom-emp Nom de I’employé A 30
Prénom-emp Prénom de ’employé A 30
Tache-f Tache a faire A 100
Id-serv Identifiant numeérique du N
service
D-trait Durée de traitement N
T-serv Type du service 50
Id-diplom Identifiant numérique du N
dipléme
Num-diplom Numéro de diplome N
Tache a faire | Type du dipléme A 30
Date Date de délivrance du  Date Au format aaaa-jj-mm
délivrance dipléme
Id-etu Identifiant numérique de | N
I’étudiant
Nom-etu Nom de I’étudiant A 30
Prénom-etu Prénom de 1’étudiant 30
Numéro Numéro d’inscription N
inscription
Id-doss Identifiant numérique du | N
dossier
Numéro doss | Numéro du dossier N
Type doss Type du dossier A 50
Code barre Code barre du dossier AN 15
Date dép6t Date de dép6t du dossier Date Au format aaaa-jj-mm

11.7.2 Le Modéle conceptuel de données :

Dans notre systeme on a cing entités et six relations.

L’entité employé représente les employés des services d’administration.
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L’entité service représente tous les services chargés du traitement des dossiers des diplomes.
L’entité diplomes représente les diplomes du licence et master.
L’entité étudiant représente les étudiants diplomés.

L’entité dossier représente les dossiers qui contient tous les documents nécessaires des

étudiants.
Employé
- id-emp <pi> Entier <o) 1.1
n Nom emp Caractére long \ ) i
Prénom emp Caractere long A S
tache 3 fare Caractére long (B sconin S Avptensics)
st P lg-emp <pi> \ /,
=
\ / 1.n
- f
I
Sov
id-sery <pi> Enter <03
— on” | Durée traitement Heure
) : type service Caractére long
Id-serv <pi>
in |
\0.n ”
Dossier Valider N B
id-doss <pi> Entier <0> T } ps i
Numéro doss Numérique < 4 ‘ : '
type doss Caractére long date sortie diplome
code barre Numeérique O0.n
date dépot Date
Id-doss <pi> i3
|
( 1 Diplome
== =\ ig-diplom <pi> Enptier 20>
|‘£——E——-‘| Numéro diplom Numérique
\ / Type dplome Caractére long
— date dellivrance Date
18 id-dplo <pi>
|
Etudiant 1.
id-etu <pi> Entier <0 4. 1
Nom etu Caractére long —
Prénom etu Caractére long y i Remis - N\
» : 1 Date deremis |
id-etud <pi> \ /
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11.7.3 Le Modeéle logique de données :

i
B

”~ s <
Valider 2 id-serv Entier
o Durée tratement  Heure
Traiter o type service Caracters long

£ Dossier
# d-doss Entier
o Numéro doss Numénque §
o typedoss  Caractére long Deélivrer
0 codebams  Numénque
o date dépot Date
\&
Diplome
g ig-diplom Entier
ri *<fil> id-serv Entier
Ocposery <> idel Entier

| z Type dplome  Caractére fong
A o -

Etudiant
2 id-etu Entier
*<fi> id-doss Entier
[} Nom etu Caractére long J Remis——

o  Prénom etu Caractére long
[} Numéro inscription Numeérique
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11.7.4 Le Modéle physique de données :

Employé
id-emp ot =pk> PART
; e nt P FK_AP 5R ENIR

Nom emp longtext
Prénom emp  longtext

FK_TRAITER2 tache 3 fare Jongtext
Trater i)
©-doss int fk1>
d-emp int <pkfk3>
FK_VALIDER Service
FK_TRAITER ' id-serv int <pk>
Durée tratement time
: Valider
Dossier id-serv int fki>

id-doss int <pk> id-doss int  <pkfk2> FEDRTvRER

oet int <> date de validaton  date

Numéro doss numeric{8.0) '

type doss longtext feg——————

code barre  numeric{8,0) FK_VALIDER2

date dépot  date

Diplome
id-diplom int Sok>
id-etu int <fk2>
id-sery int <fk1>
FK_DEPOSER Numeéro diplom numeric(8,0)

Type diplome longtext
date déllivrance date
date sortie diplome  date

Date de remis date
Etudiant
idety int <ol
Nom etu longtext =t FK_REMIS

Prénom ety longtext
Numéro inscription numeric(8.0)
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11.8 Le traitement des données :

Afin d’exploiter les modeles de données il faut des traitement (des actions, des requétes,
des fonctions...). Pour répondre aux questions suivantes : Par exemple notre BDD contient la
liste des étudiants diplédmés donc On fait quoi avec cette liste ? qui a besoin de quoi ? & quel

moment ?
11.8.1 Le Modele conceptuel de traitement (MCT) :

Le MCT decrit les traitements effectués sur les données pour une représentation compléte
et claire de ces traitements. Ce modéle répond a la question « quoi » c¢’est-a-dire : on souhaite
obtenir quoi ou quoi faire par rapport a un événement ? Les concepts de base du MCT sont les

suivants : évenements, des opérations, synchronisation, processus.

E] En—l
* E, E,
b

¥ h 4 ;

Connectenrs logigues

Evénements contributifs

Synchronisation -

Ensemble d'actions > Opération
Choix de gestion » | Ba | Ba ).
! !
Evénementsinternes > B, E, £,

Figure 2.7: Schéma des composant d'un MCT

o Evénement : un événement contribue au déclenchement de I’opération et aussi ¢’est
le résultat d’une opération. Il existe deux types d’événement ; les évenements internes
et les événements externes, ils peuvent étre aussi temporel.

e Opération : c’est un ensemble d’actions en réaction avec un ou plusieurs événements.
Elle est représentée par un verbe ou un substantif. Elle donne au moins un résultat.

e Synchronisation : elle est représentée par un symbole qui est un connecteur logique
(soit un ET ou un OU) dans le cas ou il y’a plusieurs événements contributifs. Le
symbole laissé vide si I’événement déclencheur est unique. Donc il faut respecter ces
regles de gestion pour déclencher une opération.

e Processus : des opérations synchronisées et reliées entre elles pour obtenir des
données de sortie a partir des données d’entrée. Donc un ensemble de processus nous

donne un modele conceptuel de traitement.
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e Résultat : c’est le fruit d’une opération et qui peut aussi jouer le rdle d’un événement.
Il peut étre interne au systéme (un nouvel état) ou externe du systeme (envoyer une
information).

e Régle d’émission : ce sont les conditions a respecter pour exprimer les résultats. Ces

conditions reliées par les opérateurs (ET, OU ou NON).[44]

11.8.2 Le modele organisationnel de traitement (MOT) :

Le MOT décrit 1’organisation appliqué au traitement, a pour réle le traitement des propriétes
non traitées par le modéle conceptuel de données. On fait ce type de modéle apres le MCT dont
le but d’avoir une vision précise de déroulement des opérations et pour organiser et réarranger
les traitements de ces derniers. Le MOT a pour réle de préciser le qui (lieu), le quand (moment)
et le comment (nature). Donc le MOT consiste a représenter le MCT dans un tableau qui
contient comme colonnes : la durée, le lieu, les responsables et les ressources utile a une action.
Les principaux concepts du MOT sont : I’événement, la phase ou procédure et le résultat.

Les informations qu’on a besoin pour appliquer le MOT sont : découper les opérations

en procédures fonctionnelles (temps, poste de travail, type).[45][44]

11.8.3 Le Modéle logique de traitement :

Le role du MLT est d’informatiser les activités prescrites dans le modele organisationnelle de
traitement pour construire le logiciel correspondant aux fonctions demandées. Le MLT
comprend la partie visible, ’enchainement et la specification externe des transactions

informatiques, la répartition des données et traitements informatisés.[48]
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11.9 Les étapes de traitement de notre application web :

11.9.1 Le modele conceptuel de traitement :

préparation des listes des étudiants
rempir s listes
verfier is istes

P W

£ 5 T

| intemet ; P la préparation et lenvoie des
'\ /'—’_b_ @ e listes se fait au niveau du service
\_./ et “\diplunn i scolarité.

S
envoyer les listes au S.vice rectorat |

| envoie d'un email

—_—

///-\

l. carton }ﬁ_ emal
\ / et contient les
o

NS —— : listes des
préparation des diplomes 5 di#ovmey
imprimer les cartons des diplomes

™\ "% ]| Carton contient: nomprénom date
diplomes semi / de naissance, beu de naissance.
fini le bac Service vice rectorat,
original le vice recteur ajoute le bac ongmal

\ au dossier
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11.9.2 Le modele organisationnel de traitement :
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11.10 Conclusion

Dans ce chapitre on a expliqué en détail la méthode merise, coté données et coté traitement.

On a modélisé notre systeme et on a présenté les modéles obtenus qui nous aide a construire
notre application web aisément.
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I11.1 Introduction :

Dans ce présent chapitre nous allons introduire les outils informatiques que nous avons

utilisé pour crée 1’application web. Nous allons présenter aussi les interfaces de 1’application.

I11.2 Les outils utilisés :

Pour réaliser notre application web on a choisi les outils informatiques suivants :
WordPress et WampServer qui contient plusieurs autres outils qui sont « MySQL,
PhpMyAdmin, PHP, Apache ».

111.2.1 Wordpress :

WordPress.org est un CMS open source, un logiciel de création et conception des sites web
dynamique ou applications. Il est un ensemble de fichier PHP relié a une base de données
MySQL. Il est destiné a des utilisateurs expérimenté avec un minimum de connaissances des
systemes de gestion de contenus. WordPress permet de créer des sites Internet sans disposer de
connaissance dans le domaine grace a des outils spécifique. Il est parmi les CMS les plus connu

et il est en constante évolution.[46]. Ce CMS constitue de deux parties :
La Partie d’administration : la partie qui nous permettre de gérer la partie visible.

Dans notre cas 1’adresse suivante : wordbase.online/wp-admin/index.php est la partie

d’administration, nommeé le tableau de bord.

D Avgs Or B 4o @

i 9 Jableau de bord

* Micia Détecte d'eventuels problemes de certificat

Wir o ryuemehile e mitor v - Bronsbian rapate

- Ustsstuim O pe—

Neuvesutes & muss: 2 jour

Figure 3.1 : la partie administrative du WordPress
La partie visible : la partie qui s’affiche lorsque 1’utilisateur tape I’'URL de notre site.

Pour accéder a la partie visible de notre site il suffit juste de taper : wordbase.online

D
"m



file:///C:/Users/Boudawod/Desktop/plateforme/wordbase.online/wp-admin/index.php
file:///C:/Users/Boudawod/Desktop/plateforme/wordbase.online
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Figure 3.2 : la partie visible du Wordpress

Les avantages du WordPress :

- Permet a quelqu’un qui ne sait pas coder a créer un site.
- Gain du temps énorme.
- L’utilisateur s’occupe du site (hébergement, serveur etc.)

- Pas de publicité sur le site sauf si vous le souhaite le faire.

On a hébergé notre site WordPress en local en utilisant le serveur WAMP. Donc on a installé
tous d’abord le logiciel WordPress et WampServer puis on a créé une base de données sur
phpMyAdmin, aprés on a ajouté le fichier WordPress dans WAMP et puis on a inscrit sur

WordPress. On est arrivé sur le tableau de bord du WordPress.
111.2.2 WampServer :

WAMP signifier Windows, Apache, MySQL, PHP. Il est un ensemble de service
permettant d’afficher un site en local sans étre connecté a internet. Il facilite le travail.[54]
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Figure 3.3 : ’interface du WampServer
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111.2.2.1 Apache :

Apache est un service utilisé pour les pages Web. Apres la saisie de I’'URL le service Apache

va “servir’ le site Web concerné.
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111.2.2.2 MySQL :
Le role de ce service est la gestion de base de données et le stockage du contenu de site web

dans une base de données.

111.2.2.3 PHP :
Le PHP est un langage de programmation qui fait I’interprétation du script dont lequel le
logiciel WordPress est écrit. Il permet de crée un site dynamique. Il s’exécute dans apache et

communique avec MySQL.[47]

111.2.2.4 PhpMyAdmin :
PhpMyAdmin est un logiciel écrit en langage PHP. 1l a comme réle la gestion des systémes
de gestion de base de données MySQL. Il permet d’exécuter facilement des requétes (création
de tables, insertion, mise a jour, suppression, modification) aussi il permet de sauvegarder des

fichier SQL méme sans connaitre SQL.

@ Tarnnly e ey $31

Figure 3.4 : ’interface du phpMyAdmin
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111.3 La base de données de notre systeme :
Nous avons suivi la modélisation qu’on a fait dans le deuxiéme chapitre et nous avons cree

une base de données de notre systeme.

Nous avons créé premiérement les tables comme si dessous :

B Diplomes-\"J == Employ&_.-."{__j Etudiant.-"l.__j Senrice.."{__j Traite;'l.__j Validef"{_j bar-tci."-.__ X
Nom du champ Type de données Description (facultative) -
L NuméroAuto

N°service Numérigue
Nom Texte court
Prénom Texte court
Tache a faire Texte court

-

Propriétés du champ

Général  Liste de choix
Taille du champ Entier long
Mouvelles valeurs Incrément
Format
Légende
Indexé Oui - 5ans doublons
Aligner le texte Général Un nom de champ peut compter jusqu’a 64

caractéres, espaces inclus. Pour obtenir de
I'aide, appuyez sur F1.

Apreés nous avons créé les relations entre ces tables :

st ! Bne de mm ey CFUsery Baudawred Doe iimests. Detmne

W Fetherihe des b sk

orsers externe

B = Ew o tatd
/ XX Eftacw ba rene an page . lacgam |o tatde
Ao e asatees Seactes

Modl a0, Aptes Fermes
s et S Mt s sty S tutben 0 ARSChmt bt ot iobatia e
{LH hottow
]L:.‘; ['"‘-: -:_:U:(_-!:_ OR " m et 1 == Reason
i ralage
Tobies 1es . - s
s O g e L - i
3w [ JETIN—— = = - "l 1
o (2 = ——iel ¥
3 | ve e vt
= Proros o
'
=3
~
R
ok
3 |~ L
= v :
{
iy |
I sarvent
Cenoe
A & | s
Heme
| Etuebare , Yoo
| LY 2% = e =
o
= .
I g
birarc @ ate de o

32



Partie pratique Chapitre Il : Réalisation de I’app-web

I11.4 Code a barre :

111.4.1 Définition des codes a barre :

Un code barre est un symbole constitu¢ de barres et d’espace représente une donnée numérique
ou alphanumeérique, il est apposé sur des produits, des livres, des dossiers etc. Leur role est
I’automatisation d'acquisition d'une information et d'assurer le suivi des produits. Il nécessite la
disponibilité d’un lecteur code a barre qui est un capteur électronique coder sous forme de mots
binaires afin de décoder les données contenues dans les codes puis transformé les informations
collectées vers une base de données ou elles sont consignées et suivies. L’impression des codes
barre se fait en utilisant I’impression laser et le transfert thermique. Les codes-barres utilisé
dans différents domaines comme :la gestion des préts d'une bibliothéque, les caisses

enregistreuses a lecture optigue, le contréle de la production dans I'industrie etc. [50]

111.4.2 Les types des codes-barres :

On distingue deux types généraux de codes-barres :
- Unidimensionnel ou linéaires : représenté par des lignes paralléles d'épaisseur
variable et des espaces.

- Bidimensionnel : représenté par des symboles (rectangles, points, carrés etc.).[51]
111.4.3 Fonctionnement des lecteurs code barre :

11 faut tout d’abord une imprimante pour I’impression des étiquettes de codes barre. Apres ces
étiquettes doivent étre coller sur les dossiers. Puis il faut relier un lecteur a un ordinateur en
utilisant le port USB. Le lecteur envoie un laser sur le code barre (lecteur optique) ensuite il
recoit la lumiere réfléchie pour I’analysée et la convertie en un signal électrique (faible pour
les espaces et fort pour les lignes) qui est convertit en caractere et I’information obtenu est
transmises a 1’ordinateur. Parmi les lecteurs les plus utilisés sont les lecteurs optiques de type
douchette qui doit étre bien programmé. Ils sont fiables surtout si une clé de contrdle est

employée.

Figure 3.5 : Une douchette
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111.4.4 Avantage des codes a barre :

e Une lecture facile, rapide et fiable

« Eviter les erreurs de saisies manuelles.

o Les données qui doivent étre suivi ou gérer sont transmises rapidement et avec
précision sur les articles.

o Les étiquettes sont simples a coller ou peuvent étre imprimées directement sur la

chose qu’on veut la gérer.[52]

Le besoin de collecte de données s'étend également au secteur des administrations pour la
sécurité des dossiers, ou les codes-barres sont utilisés pour le suivi des dossiers des diplomes.
En utilisant un systéme basé sur un code-barres, les établissements universitaires peuvent
valider les entrés et les sorties rapidement et avec précision, au lieu de se fier aux bordereaux.

Donc il suffit de scanner un dossier pour identifier I’étudiant que nous voulons traite leur dossier
et pour en connaitre la date de traitement de leur dossier dans chaque service a condition que
celui-ci soit mémorisé dans la banque de données de I’administration. Il faut donc un numéro

identifiant unique pour les distinguer dans la base.

111.4.5 Le code a utiliser pour I’'impression

Les codes-barres les plus utilisés sont le code 39 et le code 128, mais le code 128 est le
meilleur en raison que :

o Lenombre de caractéres qu’on peut les coder est important, jusqu’a 103 caracteres.

o lls sont économiques.

o Le code barre est lisible méme en petit format donc pas de risque d’erreur de

lecture.[53]
111.4.6 Les Codes barre de notre systéme :

En utilisant le logiciel ACCESS on a pu générer des codes a barre.
Premiérement on a créé un tableau contient les numéros d’inscription des étudiants, puis on a
créé un état et on a changé la police a code 128 aprés on a enregistrer le travail et on a obtenu

les codes barre voulu :

34



Partie pratique

Chapitre 111 : Réalisation de I’app-web

. al Ag 2
Michegr et Vgl BOgoceont o Loyt o Stk (= Vet e M Fostw due Pleds Tl
1 wap - Dar s Nert  range st R tbdosor 7

e e Frgveprmet it btme Crttw Intnmne # pege [T

ot | W et . °

D e I R R AR I B L R T wie

N— B
Talon R e pep——— ——re
M - [
3 O T
a R -
M e & Dt : wst N
E . ‘code M —
b~ [ -
- P —1 4 I -
i | |
e @ Pz e sage
§ -

| : Base do dormben

nnées exlemes

CAUsets\Boudawad)

vt Lrnents),

Figure 3.6 : créer un état

Qutis de base de données

Aose Organises

\ Rechesther des

otz adoples

# % Croiszant Code 128
74 Decromssant Lo G ! 5
» mine on fomme Y X Supprmer - L d
" w Tries of filtrer Enregtytrements Hacherche Mne
‘:.-.:lxlu s rmpl x
NNEE 304 o008 ENEL TR U O R Bk T E B Y
& Entite de page
> ’
a ! J
& Décall
T I T o
: code 1] !
1 O T
= ’ \
t
z ' bt v-
; |
|

& P de page

=

Fiehier

=]

Atfichage

Affichages Prasse-papiers

& o«

Tous les objets

Rechereher

F=)
Tabilos -

[use]
e

bt

EUNIEE

Wl Dadciars
N employs
N eovshinnt
0 service
O vrmiter
00 velder
Crate

I borrept

Fig

Donness eterrey

Dutily de bose de

)

8 barta |8 warcap

coo1

Ccoo2

coo=

Ccoo4a

COo05

ure 3.8 :

donneay Mechercher des

Actunliver

T Optians avancéss =
. tout ~

Trier et filtray

(LT

234%0780912%A4

LT

LGORZALZNORTA

(RHIERCRFIERRCORI

1232121221212

IR ERTR

ZAGHARTALZLNS

L

2582582589030

Obtention des codes barre




Partie pratique Chapitre Il : Réalisation de I’app-web

Pour imprimer les codes barre il suffit d’installer une imprimante sur 1I’ordinateur, apres

avoir connecté I’imprimante avec 1’ordinateur par le port USB.

Figure 3.9 : Imprimante des codes barre

Puis lors de recu du dossier I’employer ouvre un fichier ACCESS, ensuite il trace un
tableau qui contient le code barre, le nom, le prénom, la date d’entrée du dossier, la date de
sortie du dossier, apres il scanne par une douchette les codes barre des dossiers et les
informations contenues dans ces derniers sont enregistré automatiquement comme s’ils ont

saisie par clavier.

I11.5 Les interfaces de I’application web :
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111.6 Conclusion :

Dans ce dernier chapitre nous avons présenté 1’interface de notre application web et nous

avons expliqué 1’utilité des codes barre dans la gestion des dossiers des dipldomes.




Conclusion

Conclusion

Actuellement, I’utilisation des bases de données devient nécessaire et trés importante pour
la gestion, surtout au niveau des administrations universitaires ou il y’a trop de services et de

documents a gérer.

L’objectif principal visé dans ce mémoire est de facilité le processus de remis des diplomes
pour les étudiants (on évite le dérangement, le déplacement et le retard etc.) et rendre le
traitement des dossiers des diplomes simple et prend moins de temps comparé par la méthode

utilisé actuellement.

Notre projet de fin d’étude est divisé en deux parties. Dans la partie théorique nous avons
vu dans un premier chapitre une définition générale de notre projet et de notre objectif. Ce
chapitre est dédi¢ plus pour 1’études de notre théme et des généralités sur les technologies web.
Puis nous avons vu dans un deuxieme chapitre la modélisation de notre application web avec
la méthode merise, dont nous avons fait la modélisation des bases de données et des traitements.
Ensuite la partie pratique qui est la réalisation de notre application ou nous avons présenté les

outils utilisés pour la création de notre app-web et nous avons générer des codes-barres.

On est arrivé a réalisé la grande partie de notre projet qui est I’étude et la modélisation de
notre systeme. Elle est la base de notre projet. On a commencé dans la réalisation

d’application web et on a générer les codes barre des dossiers.

D’aprés 1’étude et la modélisation qu’on a fait le théme parait trés intéressant et s’il est

appliqué il va résoudre des grands problémes.

Le choix de ce théeme m’a permis d’appris beaucoup de notion dans la gestion des bases de
données. J’ai appris comment travailler sur le WordPress, c’est quoi le WampServer, MySQL,
phpMyAdmin etc.

Avec les SGBD on peut allez plus loin. Le traitement peut se faire sans 1’utilisation de
papier. Tout le traitement se fait a travers une plateforme et a la derniére étape le dipléme remis

en papier ou envoyer a 1’étudiant et c’est a lui de I’extraire.
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Résumé

Dans le monde contemporain, I’informatique a atteint une prodigieuse évolution
technologique dans différents domaines et devenu le principal moteur de progres économique
et social. Automatiser des informations et consacrer des investissements importants et une
attention particuliére sont parmi les roles essentiels de I’informatique. Alors ce mémoire se
pose comme une initiative proposant 1’étude, la conception ainsi que la réalisation d’une
application web contenant les fonctionnalités d’un site web dynamique pour apporter une
solution au probléme de la gestion des dossiers des diplémes de I’université de Tlemcen .la
maniere actuelle de traitement des diplémes génére une lenteur et un manque d’efficacité.
Notre application permet : le suivi du cheminement des dossiers des dipldmes entre les
différents services de I’administration, les étudiants savent le délai exact de la remise de leurs
diplémes. Nous avons propose un systéme qui génere des codes barre et qui utilise des
douchettes pour faciliter la saisie des informations et éviter les erreurs.

Pour ce faire nous avons utilisé la méthode MERISE pour la modélisation de notre
application web. Nous avons aussi utilisé le logiciel WordPress et WampServer pour la
création de I’application web qui s’articule sur une base de données développée avec
ACCESS

Mots clés: ACCESS, WampServer, Merise, WordPress.

Abstract:

In the contemporary world, IT has achieved a prodigious technological evolution in various
fields and has become the main engine of economic and social progress. Automating
information is among the essential roles of IT. So, this thesis arises as an initiative proposing
the study, the design as well as the realization of a web application to provide a solution to the
problems of the management of the diploma files of the university of Tlemcen. The current way
of processing diplomas is sluggish and inefficient. Our application allows: monitoring of the
progress of diploma files between the various administrative services, students know the exact
deadline for the delivery of their diplomas. We also generated bar codes for each diploma file
and used a hand shower to facilitate information entry and avoid errors.

To do this, we used the MERISE method for the modeling of our web application.
We also used WordPress and WampServer software for the creation of the web application
which is based on a database developed with ACCESS.

Keywords: ACCESS, WampServer, Merise, PHP, WordPress.

1paAl

il & aal) sl g cflaall Calida 8 Sl LS 1) ghat cila glaall L o 5iS5 Ciiia ¢ pualaalf allal) B
o3 ()8 A1 cila glaall Lin of g3 Al ) 0391 (s (pa il glacall Aiat] aad o laial) g (s 3LaiBY) padill
il laal) cilila 5503 JSUal Ja b gl Quy g (Bandad (Gaa LIS § ananail) § A ) g7 385 5 jaleaS 0 A g jlaY)
ot S slal il 85 A8 1\l ety Al s 5 iy gl g Allad) A8y ) nali B
Loy pii 5 ga ) il Udal Liad agilalgedi bl sasall Algdl) a0 gall o3Uall 48 jaa g (Adla) 4y ))aY) cilasdld)
SUaY) quiat g cila glaal) JLAY) Sl (5 58 i Laddia g a b cile J<I
WordPress gt » Lyl Lasdin) Uy galdl) cu gl guki AaliMERISE 4% jh Lasdia) ety oLal
ACCESS plaiiuly W gl a3 il sao 8 o daday o) qu gl Gadad LGN WampServers

WordPress« Merises WampServers ACCESS:4alidal) cilall)

40



Références bibliographiques

[1] Moustapha MBENGUE. Création et gestion de sites web et de portails
documentaires. Disponible au format PDF sur internet : http://www.foad-
mooc.auf.org/IMG/pdf/Creation_sites_web.pdf consulté le 20/04/2020

[2] BRAHIMI, Y. Conception et réalisation d’un site Web pour la gestion d’un jardin
d’enfants (Doctoral dissertation).http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream /112/8246/1/

Conception-et%20realisation-dun-site-Web-pour-la-gestion-dun%?20jardin-

denfants.pdf consulté le 20/04/2020
[3] Glossaire. Site web.https://www.taktilcommunication.com/glossaire/projets-et-
sites-internet/site-web.html Consulté le 20/04/2020

[4] Comprendre internet.com https://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-
site-web.html Consulté le 20/04/2020
[5] Way to learn X. Development web https://waytolearnx.com/2018/09/difference-

entre-un-site-web-et-une-page-web.html Consulté le 20/04/2020

[6] Cours en ligne. Ce que contient une page web. https://www.imedias.pro/cours-en-

ligne/web-internet/page-web-page-internet/contenu-page-web/ Consulté le 20/04/2020

[7JMDNwebdocs.https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/page vs_site vs_se

rveur vs moteur recherche Consulté le 20/04/2020

[8] B. Gugger — TICE CRDP Bourgogne, Créer un site dynamique
http://www.cndp.fr/crdp-dijon/IMG/pdf serveur web.pdf Consulté le 21/04/2020

[9] Mind engineering. La différence entre les pages web statique et dynamique

https://mind.engineering/difference-pages-web-dynamiques/ Consulté le 21/04/2020

[10] SYNBIOS. Solution web and mobile. https://www.synbioz.com/blog/definition-
application-web  Consulté le 21/04/2020

[11]ldéematic. Le dictionnaire du digitale https://www.ideematic.com/dictionnaire-
digital/application-web/ consulté le 21/04/2020

[12] Syloe. Application web https://www.syloe.com/glossaire/application-web/
Consulté le 21/04/2020
[13] Digital Guide IONOS. https://www.ionos.fr/digitalguide/sites-

internet/developpement-web/quest-ce-quune-application-web-apercu-des-formats/
Consulté le 21/04/2020
[14] Yeeply. Développement d’une application web.https://fr.yeeply.com/blog/6-types-

developpement-d-applications-web/ Consulté le 21/04/2020

41


http://www.foad-mooc.auf.org/IMG/pdf/Creation_sites_web.pdf
http://www.foad-mooc.auf.org/IMG/pdf/Creation_sites_web.pdf
http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream%20/112/8246/1/%20Conception-et%20realisation-dun-site-Web-pour-la-gestion-dun%20jardin-denfants.pdf
http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream%20/112/8246/1/%20Conception-et%20realisation-dun-site-Web-pour-la-gestion-dun%20jardin-denfants.pdf
http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream%20/112/8246/1/%20Conception-et%20realisation-dun-site-Web-pour-la-gestion-dun%20jardin-denfants.pdf
https://www.taktilcommunication.com/glossaire/projets-et-sites-internet/site-web.html%20%20Consulté%20le%2020/04/2020
https://www.taktilcommunication.com/glossaire/projets-et-sites-internet/site-web.html%20%20Consulté%20le%2020/04/2020
https://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-site-web.html
https://www.comprendre-internet.com/Qu-est-ce-qu-un-site-web.html
https://waytolearnx.com/2018/09/difference-entre-un-site-web-et-une-page-web.html
https://waytolearnx.com/2018/09/difference-entre-un-site-web-et-une-page-web.html
https://www.imedias.pro/cours-en-ligne/web-internet/page-web-page-internet/contenu-page-web/
https://www.imedias.pro/cours-en-ligne/web-internet/page-web-page-internet/contenu-page-web/
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/page_vs_site_vs_serveur_vs_moteur_recherche
https://developer.mozilla.org/fr/docs/Apprendre/page_vs_site_vs_serveur_vs_moteur_recherche
http://www.cndp.fr/crdp-dijon/IMG/pdf_serveur_web.pdf
https://mind.engineering/difference-pages-web-dynamiques/
https://www.synbioz.com/blog/definition-application-web
https://www.synbioz.com/blog/definition-application-web
https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/
https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/
https://www.syloe.com/glossaire/application-web/
https://www.ionos.fr/digitalguide/sites-internet/developpement-web/quest-ce-quune-application-web-apercu-des-formats/
https://www.ionos.fr/digitalguide/sites-internet/developpement-web/quest-ce-quune-application-web-apercu-des-formats/
https://fr.yeeply.com/blog/6-types-developpement-d-applications-web/
https://fr.yeeply.com/blog/6-types-developpement-d-applications-web/

[15] Martin Véronneau. Nmedia. Publié le 8 février 2016. https://w ww.nm edia.c a/artic

le/I-histoire-developpement-applications-web consulté le 21/04/2020

[16] Edouard Boisvert. DOCPLAYER. Architecture des application web https: //doc
player.fr/16558249-Architecture-des-applications-webh.html consulté le 22/04/2020

[17]Myscenari.https://stph.scenari-community.org/idl-bd/mob/rss/co/idl-bd7web/co
/webUCQ0 3archi .html consulté le 22/04/2020
[18] Frangois Corbisier. Technologies web. Les architectures web. https://www?2.

ulb.ac.be/cours/acohen/travaux 2004infodoc/projettechnologiesweb/html/architecture
sweb.html consulté le 22/04/2020
[29]Digital Guide IONOS. Serveur.https://www.ionos.fr/digitalguide/serveur/know-

how /serveur-web-definition-bases-astuces-et-logiciels/ consulté le 22/04/2020

[20]Margaret Rouse. Whatls.com. Serveur web https://whatis.techtarget.com/fr/defi
nition/Serveur-Web Consulté le 22/04/2020
[21] MOSAIQUE Informatique - Formations - Sites web - Nancy - 54 - Lorraine - Grand

esthttp://www.mosaigue-info.fr/glossaire-web-referencement-infographie-multimedia-

informatique/s-glossaire-informatique-et-multimedia/491-serveur-web-definition.html
Consulté le 22/04/2020

[22] NEXT2I.Solution informatique & cloud. https://www.next2i.fr/hebergement-
application-web/ consulté le 22/04/2020

[23] One.com. Qu’est ce que I’hébergement web.https://www.one.com/fr/hebergement-

web/qu-est-ce-que-l-hebergement-web Consulté le 22/04/2020

[24]IDN.Hybergement.https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webm
astering/1203329-hebergement-definition-traduction-et-acteurs/Consulté le 22/04/2020

[25] Saiche Cylia. conception et réalisation d’une application web pour la gestion des
étudiants d’une école privée. Universite A/Mira. Bejara. Consulté le 22/04/2020
[26] Licence MASS — L3 Inf f3. Le mod¢le client-serveur. http://imss-www.upmf-

grenoble.fr/prevert/LicenceMIASS/Documents/A-Modele-client-serveur.pdf consulté
le 24/04/2020

[27] BELKHOUCHE, S. Etude et Administration des Systémes de Supervision dans un
Réseau Local. Tlemcen 2010-2011,68phttp://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream/112/345
7/1/belkhouche.pdf Consulte le 24/04/2020

[28] Multimedia.Client-serveur.https://www.techno-science.net/definition/3743.html
consulté le 24/04/2020

42


https://docplayer.fr/16558249-Architecture-des-applications-web.html%20consulté%20le%2022/04/2020
https://docplayer.fr/16558249-Architecture-des-applications-web.html%20consulté%20le%2022/04/2020
https://stph.scenari-community.org/idl-bd/mob/rss/co/idl-bd7web/co%20/webUC00%203archi%20.html%20consulté%20le%2022/04/2020
https://stph.scenari-community.org/idl-bd/mob/rss/co/idl-bd7web/co%20/webUC00%203archi%20.html%20consulté%20le%2022/04/2020
https://www2.ulb.ac.be/cours/acohen/travaux_2004_infodoc/projettechnologiesweb/html/fich_francoiscorbisier.html
https://www.ionos.fr/digitalguide/serveur/know-how%20/serveur-web-definition-bases-astuces-et-logiciels/
https://www.ionos.fr/digitalguide/serveur/know-how%20/serveur-web-definition-bases-astuces-et-logiciels/
https://whatis.techtarget.com/fr/defi%20nition/Serveur-Web%20Consulté%20le%2022/04/2020
https://whatis.techtarget.com/fr/defi%20nition/Serveur-Web%20Consulté%20le%2022/04/2020
http://www.mosaique-info.fr/
http://www.mosaique-info.fr/
http://www.mosaique-info.fr/glossaire-web-referencement-infographie-multimedia-informatique/s-glossaire-informatique-et-multimedia/491-serveur-web-definition.html
http://www.mosaique-info.fr/glossaire-web-referencement-infographie-multimedia-informatique/s-glossaire-informatique-et-multimedia/491-serveur-web-definition.html
https://www.next2i.fr/hebergement-application-web/
https://www.next2i.fr/hebergement-application-web/
https://www.one.com/fr/hebergement-web/qu-est-ce-que-l-hebergement-web%20Consulté%20le%2022/04/2020
https://www.one.com/fr/hebergement-web/qu-est-ce-que-l-hebergement-web%20Consulté%20le%2022/04/2020
https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webm%20astering/1203329-hebergement-definition-traduction-et-acteurs/
https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webm%20astering/1203329-hebergement-definition-traduction-et-acteurs/
http://imss-www.upmf-grenoble.fr/prevert/LicenceMIASS/Documents/A-Modele-client-serveur.pdf
http://imss-www.upmf-grenoble.fr/prevert/LicenceMIASS/Documents/A-Modele-client-serveur.pdf
http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream/112/345%207/1/belkhouche.pdf
http://dspace.univ-tlemcen.dz/bitstream/112/345%207/1/belkhouche.pdf
https://www.techno-science.net/definition/3743.html

[39]Tech target.Architecture client serveurhttps://whatis.techtarget.com/fr/definition

JArchite cture-client-serveur-ou-modele-client-serveur Consulté le 24/04/2020

[30] Azentis technology. Client-serveur.https://www.azentis.com/developpement/clie
nt_serveur.htm Consulté le 24/04/2020

[31] ADOUANE, S. (2007). Intégration des moyens de modification dynamique des
contenus sur le WEB (Doctoral dissertation, Université de Batna 2).http://theses.univ-

batna.dz/index .php/theses-en-ligne/doc download/1392-integration-des-moyens-de-

modification-dynamigque-des-contenus-sur-le-web consulté le 24/04/2020

[32] Way to learnx. Developpement logiciel.https://waytolearnx.com/2018/09/diff

erence-entre-serveur-dapplication-et-serveur-web.html consulté le 15/08/2020

[33] WWW. Qu’est ce qu’un serveur d’application.http://www-igm.univ-mlv.fr
[~dr/XPOSE 2002/appserver/index.jsp-level=0 0.htm Consulté le 15/08/2020

[34] Developpez.com.https://laurent-audibert.developpez.com/Cours-BD/?pa ge= ba

ses-de-donnees-relationnelles consulté le 15/08/2020

[35] Wikipédia. Base de données relationnelle.https://fr.wikipedia.org/wiki/ Base _de
donn%C3%A9es_relationnelle#:~:text=1 e%20mod%C3%A8le%20de%20donn%C3
%A9es%20relationnel,majorit%C3%A9%20des%20bases%20de%20donn%C3%A%e
s. Consulté le 15/08/2020

[36] Oracle. Qu’est-ce qu’une base de données relationnelle. https://www.oracle.com

[f/datab ase/base-de-donnees-relationnelle-definition.html consulté le 15/08/2020

[37] christophe MCD,2015.https://www.base-de-donnees.com/mcd/ consulté le
18/08/2020

[38] Comment CaMarche.net https://we b.maths.unsw.edu.au/~lafaye/CCM/ merise/
mcd.htm consulté le 18/08/2020

[49] Institut numérique.MLT .https://www.institut-numerique.org/iv63-modele-
logique-de-traitement-500426b9d00fd/amp consulté le 18/08/2020

[40] Idriss NEUMANN. Publié le 2012. https://ineumann.developpe z.com /tutori

els/merise/initiation-merise/ consulté le 18/08/2020

[41] Labri Zemmari. Modélisation des données https://www.labri.fr/ perso/zemma
ri/ens/L3MIAGe/4_Modelisation_donnes_1.pdf consulté le 18/08/2020
[42]http://wwwigm.univmlv.fr/~chochois/RessourcesCommunes/BDD/Modelisation/c

oursMLD.pdf consulté le 19/08/2020

[43] Digital Guide IONOS.https://www.ionos.fr/digitalguide/hebergement/aspects-

technigues/normalisation-base-de-donnees/ consulté le 19/08/2020

43


https://whatis.techtarget.com/fr/definition%20/Archite%20cture-client-serveur-ou-modele-client-serveur
https://whatis.techtarget.com/fr/definition%20/Archite%20cture-client-serveur-ou-modele-client-serveur
https://www.azentis.com/developpement/clie%20nt_serveur.htm
https://www.azentis.com/developpement/clie%20nt_serveur.htm
http://theses.univ-batna.dz/index%20.php/theses-en-ligne/doc_download/1392-integration-des-moyens-de-modification-dynamique-des-contenus-sur-le-web
http://theses.univ-batna.dz/index%20.php/theses-en-ligne/doc_download/1392-integration-des-moyens-de-modification-dynamique-des-contenus-sur-le-web
http://theses.univ-batna.dz/index%20.php/theses-en-ligne/doc_download/1392-integration-des-moyens-de-modification-dynamique-des-contenus-sur-le-web
https://waytolearnx.com/2018/09/diff%20erence-entre-serveur-dapplication-et-serveur-web.html
https://waytolearnx.com/2018/09/diff%20erence-entre-serveur-dapplication-et-serveur-web.html
https://laurent-audibert.developpez.com/Cours-BD/?pa%20ge=%20ba%20ses-de-donnees-relationnelles
https://laurent-audibert.developpez.com/Cours-BD/?pa%20ge=%20ba%20ses-de-donnees-relationnelles
https://fr.wikipedia.org/wiki/%20Base%20_de_%20donn%C3%A9es_relationnelle#:~:text=Le%20mod%C3%A8le%20de%20donn%C3%A9es%20relationnel,majorit%C3%A9%20des%20bases%20de%20donn%C3%A9es
https://fr.wikipedia.org/wiki/%20Base%20_de_%20donn%C3%A9es_relationnelle#:~:text=Le%20mod%C3%A8le%20de%20donn%C3%A9es%20relationnel,majorit%C3%A9%20des%20bases%20de%20donn%C3%A9es
https://fr.wikipedia.org/wiki/%20Base%20_de_%20donn%C3%A9es_relationnelle#:~:text=Le%20mod%C3%A8le%20de%20donn%C3%A9es%20relationnel,majorit%C3%A9%20des%20bases%20de%20donn%C3%A9es
https://fr.wikipedia.org/wiki/%20Base%20_de_%20donn%C3%A9es_relationnelle#:~:text=Le%20mod%C3%A8le%20de%20donn%C3%A9es%20relationnel,majorit%C3%A9%20des%20bases%20de%20donn%C3%A9es
https://www.base-de-donnees.com/author/adminbddddd/
https://www.base-de-donnees.com/mcd/
https://www.institut-numerique.org/iv63-modele-logique-de-traitement-500426b9d00fd/amp
https://www.institut-numerique.org/iv63-modele-logique-de-traitement-500426b9d00fd/amp
http://www.developpez.net/forums/u289749/ok-idriss/
https://www.labri.fr/%20perso/zemma%20ri/ens/L3MIAGe/4_Modelisation_donnes_1.pdf%20consulté%20le%2018/08/2020
https://www.labri.fr/%20perso/zemma%20ri/ens/L3MIAGe/4_Modelisation_donnes_1.pdf%20consulté%20le%2018/08/2020
http://wwwigm.univmlv.fr/~chochois/RessourcesCommunes/BDD/Modelisation/coursMLD.pdf%20%20consulté%20le%2019/08/2020
http://wwwigm.univmlv.fr/~chochois/RessourcesCommunes/BDD/Modelisation/coursMLD.pdf%20%20consulté%20le%2019/08/2020
https://www.ionos.fr/digitalguide/hebergement/aspects-techniques/normalisation-base-de-donnees/
https://www.ionos.fr/digitalguide/hebergement/aspects-techniques/normalisation-base-de-donnees/

VVV V Y

[44] Jean-Francois Pillou. Merise. https://www.commentcamarche.net/contents/660-

merise-modele-conceptuel-des-traitements consulté le 18/08/2020

[45] Afric mémoire. MOT. https://www.africmemoire.com/part.6-iii-2-4-modele-orga
nisationnel-de-traitement-mot-665.html consulté le 19/08/2020

[46] Information et ressources pour webmaster. http://glossaire.infowebmaster.fr/w

ordpress/ consulté le 19/08/2020

[47] Fabrice S. Qu’est-ce que Wamp.https://blog.lws-hosting.com/divers/quest-ce-que-

wamp-guide-convivial-pour-les-debutants consulté le 19/08/2020

[48] Developpez.com. Deuxiéme génération. https://merise.devel oppez.co m/tutoriels/

ingenierie-systemes-informations/?page=partie-3-les-raisonnements-de-la-methode-

merise-conception-du-systeme-d-information-informatise-sii consulté le 19/08/2020

[49]https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/#:~:text=Une%
20application%20web%20d%C3%A9signe%20un,l'installer¥%20sur%20son%20ordin
ateur. Consulté le 19/08/2020.

[50] http://www.gomaro.ch/Specifications/lecteur.htm
[51] https://fr.wikipedia.org/wiki/Code-barres

[52] https://rfid.ooreka.fr/comprendre/code-a-barres
[53] http://amcubat.be/docpmb/codes-barres-concepts-base
[54] https://fr.wikipedia.org/wiki/WampServer

44


https://www.commentcamarche.net/contents/660-merise-modele-conceptuel-des-traitements
https://www.commentcamarche.net/contents/660-merise-modele-conceptuel-des-traitements
https://www.africmemoire.com/part.6-iii-2-4-modele-orga%20nisationnel-de-traitement-mot-665.html
https://www.africmemoire.com/part.6-iii-2-4-modele-orga%20nisationnel-de-traitement-mot-665.html
http://glossaire.infowebmaster.fr/w%20ordpress/
http://glossaire.infowebmaster.fr/w%20ordpress/
https://blog.lws-hosting.com/
https://blog.lws-hosting.com/divers/quest-ce-que-wamp-guide-convivial-pour-les-debutants
https://blog.lws-hosting.com/divers/quest-ce-que-wamp-guide-convivial-pour-les-debutants
https://merise.devel/
https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/#:~:text=Une% 20application%20web%20d%C3%A9signe%20un,l'installer%20sur%20son%20ordinateur
https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/#:~:text=Une% 20application%20web%20d%C3%A9signe%20un,l'installer%20sur%20son%20ordinateur
https://www.ideematic.com/dictionnaire-digital/application-web/#:~:text=Une% 20application%20web%20d%C3%A9signe%20un,l'installer%20sur%20son%20ordinateur
http://www.gomaro.ch/Specifications/lecteur.htm
https://fr.wikipedia.org/wiki/Code-barres
https://rfid.ooreka.fr/comprendre/code-a-barres
http://amcubat.be/docpmb/codes-barres-concepts-base
https://fr.wikipedia.org/wiki/WampServer

