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L‟éducation constitue de nos jours l‟une des priorités dans la formation des enfants 

et des jeunes dans divers pays. En Algérie  particulièrement, de nombreux efforts sont 

consentis par les gouvernants pour matérialiser la volonté politique exprimée par la 

charte de l‟éducation. 

 

Au niveau du secteur de l‟éducation et de l'enseignement, l‟informatique prend de 

plus en plus une place à la fois importante et grandissante, ainsi la gestion du contenu 

pédagogique devient beaucoup plus sûre et efficace et ceci est marqué par la 

commercialisation de pas mal de plate-formes d'aide à l'enseignement. [1]  

 

Les établissements scolaires ont toujours été gérés de façon traditionnelle, ce qui a 

souvent entraîné des lenteurs administratives, des erreurs de gestion, tant au niveau des 

effectifs, des notes que des moyens financiers. Cependant, depuis l‟avènement des TIC, 

plusieurs établissements au niveau international sont dotés d‟outils informatiques pour 

pallier à ce manque [1]. L'importance des TIC n'est pas la technologie en soi, mais leur 

capacité à donner accès à la connaissance, à l'information et aux communications, qui 

sont autant d'éléments qui comptent chaque jour davantage dans les interactions 

économiques et sociales d'aujourd'hui. Les TIC présentent des caractéristiques qui sont 

tantôt semblables à celles d'autres infrastructures, comme les routes, les services 

postaux ou encore les chemins de fer, tantôt différentes et spécifiques. [2] 

 

Au niveau national, on constate que la majorité des établissements scolaires ne 

profitent pas encore de l'avènement des TIC et continuent à être gérées d'une façon 

assez classique.  Les TIC peuvent simplifier et moderniser les tâches administratives, 

faciliter aux enseignants l'effort de préparation, rendre la communication entre parents, 

élèves, enseignants, écoles, autorités et organisations scolaires plus rapide et plus 

efficace. [1] 

 

Dans ce projet, nous proposons une plate-forme pédagogique qui, d'un côté, 

permet aux enseignants de mettre en ligne leurs copies corrigées et aussi bien de 

créer un pont de communication entre enseignants et parents. De l'autre côté, 

l'administration de l'école peut bénéficier de pas mal de fonctionnalités de cette 
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plate-forme pour bien gérer les informations relatives aux enseignants et aux 

étudiants. 

 

Le reste de ce manuscrit est structuré comme suit. Le premier chapitre représente 

une étude de l'existant en matière de gestion pédagogique des établissements scolaires. 

Le deuxième chapitre d o n n e  un aperçu détaillé s u r  la conception de notre plate-

forme avec une description des différents outils utilisés. Le troisième chapitre est 

consacré à la réalisation de notre plate-forme en exposant et expliquant ses principales 

interfaces. Enfin, nous finirons par une conclusion pour résumer le travail effectué et 

mettre l'accent sur ce qui reste à faire. 
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1. INTRODUCTION 

  

 Une petite recherche sur Internet révèle clairement que plusieurs établissements 

scolaires au niveau international portent beaucoup d'intérêt à l'utilisation du numérique 

afin de mieux gérer l‟interaction entre les différents acteurs : administration, 

enseignants, et parents d'élèves. Ce besoin est constaté modestement au niveau national 

où certaines écoles privées tentent tout de même d'utiliser des plate-formes d'aide à 

l'enseignement. 

 

Néanmoins, nous devons éclaircir la différence entre outils d'aide à l'enseignement 

(plate-formes de E-learning) et outils de gestion de contenu pédagogique. Le lecteur 

comprendra cette différence à travers la comparaison que nous présenterons par la suite. 

Notre projet appartient à la deuxième catégorie vu qu'il permet de relier plusieurs 

acteurs autour d'un relevé de notes dont l'édition est faite par les enseignants de toutes 

les matières. 

 

 Nous présentons par la suite la plate-forme qui est la plus proche à la notre, à 

savoir la plate-forme numérique qui sera exigée par le Ministère de l'Éducation et de 

l'Enseignement Nationale. La plate-forme Moodle est aussi décrite dans ce chapitre 

pour mettre en évidence ce qu'apporte notre solution par rapport aux plate-formes d'aide 

à l'enseignement. 

 

2. PLATE-FORMES PEDAGOGIQUES 

2.1 Qu'est-ce qu'une plate-forme pédagogique ? 
 

Une plate-forme pédagogique est un portail qui fournit un soutien pour 

l‟apprentissage en ligne. Elle sert à créer des communautés d‟apprenants autour de 

contenus didactiques et d‟activités pédagogiques. Elle permet la gestion d‟apprenants, 

des enseignants, et des matières enseignées, et facilite la mise en œuvre de stratégies 

pédagogiques. Elle est aussi appelée dispositif de « formation ouverte et à Distance » 
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(FOAD) ou, de manière plus académique, « environnement d‟apprentissage médiatisé » 

ou encore « espace numérique de travail » (ENT). [3] 

2.2  Fonctionnalités d'une plate-forme pédagogique 

 

La mise en place d‟une plate-forme pédagogique qu‟elle soit destinée à une classe 

du primaire, du secondaire ou encore du supérieur est un travail de longue haleine 

nécessité par la dynamique à assurer autour de l‟espace créé. Souvent, les premières 

initiatives sont le fruit de personnes hyper motivées ayant compris les enjeux et intérêts 

de se lancer dans la voie des Nouvelles Technologies Educatives, et les changements 

qui s‟opèrent dans les comportements de leurs étudiants, à l‟heure de la société des 

savoirs partagés. 

 

Les principaux fonctionnalités sont pédagogiques ou communicatives, permettent de 

créer un environnement d‟apprentissage en ligne. Par l‟intermédiaire du réseau, cette 

application permet de créer des interactions entre des pédagogues, des apprenants et des 

ressources pédagogiques. 

 

Une plateforme pédagogique met à la disposition des utilisateurs un certain nombre 

d'outils permettant : 

 la mise à disposition de cours 

 le travail en collaboration 

 la communication entre pairs et avec les enseignants, 

 le partage de documents 

 

Aussi, pour chaque type d'utilisateur, la plateforme pédagogique a une utilité différente 

selon qu'il soit apprenant ou qu'il fasse partie de l'équipe pédagogique. C'est ce que nous 

allons détailler ci-dessous [4]. 
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2.2.1  La plate-forme pour l'apprenant 

 

Comme nous l'avons dit plus haut, l'apprenant utilise la plateforme pour consulter 

ou télécharger des contenus pédagogiques, pour transmettre des devoirs à corriger et 

pour communiquer avec la communauté (ses pairs et l'équipe pédagogique). 

 

Pour cela, l'apprenant effectue plusieurs types de tâches : 

 Explore les ressources documentaires internes et externes 

 Navigue dans le scénario d'apprentissage 

 Résout des problèmes 

 Réalise des activités destinées à son évaluation 

 Participe à des travaux de groupe et/ou projets 

 Recevoir une évaluation par contenu. 

 

2.2.2   La plateforme pour l'enseignant 

 

L'équipe enseignante peut assurer à travers sur une plateforme pédagogique: 

 La rédaction des contenus pédagogiques en y incorporant des ressources 

 La gestion des apprenants et des inscriptions 

 La gestion et l'archivage des contenus 

 Le suivi de l'activité des apprenants. 

 La communication avec les apprenants. 
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2.3 Les différents acteurs d'une plate-forme pédagogique 
 

On distingue trois profils d‟utilisateurs d‟une plate-forme pédagogique : 

l‟apprenant, le formateur et l‟administrateur. Les principales fonctions de ces acteurs 

sont les suivantes : [3] 

Le formateur  

 Crée des parcours pédagogiques types et individualisés. 

 Incorpore des ressources pédagogiques multimédias. 

 Suit les activités des apprenants. 

L’apprenant  

 Consulte en ligne ou télécharge les contenus pédagogiques qui lui sont 

recommandés. 

 Effectue des exercices, s‟auto-évalue et transmet des travaux à corriger. 

 

Formateurs et apprenants communiquent individuellement ou en groupe, 

créent des thèmes de discussion et peuvent dans certains cas collaborer à des 

documents communs. [3] 

L’administrateur  

 Assure la maintenance du système. 

 Gère les droits d'accès.  

 Modère les contenus pédagogiques. [3] 

3. La plate-forme du Ministère 

 

Le Ministère de l‟éducation nationale a conclu un accord de partenariat avec des 

institutions technologiques pour développer le secteur et moderniser la gestion et surtout 

l'enseignement au niveau des établissements scolaires. L'objectif majeur de cet effort est 

de rendre possible la communication virtuelle entre enseignants et parents d'élèves.  

La plate-forme mise en œuvre est encore en phase de test et par conséquent l'ensemble 

de fonctionnalités est encore minimal. 
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3.1 Les objectifs 

Les objectifs de cette plate-forme visant notamment : 

 l'amélioration de la performance pédagogique et la formation des enseignants. 

 La constitution d'une documentation et d'une banque de données. 

 Garantir l'information éducative et des documents pédagogiques aux éducateurs.  

 une documentation tout en veillant à l'enrichir et à l'actualiser pour répondre aux 

besoins des services centraux et des établissements dans le domaine de la 

documentation pédagogique. [5] 

3.2 Fonctionnement 

 

Le Ministère de l‟éducation nationale gère le secteur grâce à des technologies de 

pointe en mettant à la disposition de tous les établissements d‟enseignement aux trois 

niveaux d‟enseignement «primaire, intermédiaire et secondaire» des technologies de 

pointe, principalement Internet. 

 

La plate-forme en question offre de nombreux usages en relation avec les 

administrations des établissements, les enseignants et les étudiants. Elle contient trois 

programmes principaux : 

 Gestion du personnel  

Consiste à gérer toutes les informations relatives aux acteurs pédagogiques et 

administratifs. 

 Gestion des élèves 

La fonctionnalité finale de ce module permet aux parents d'accéder aux relevés de 

notes de leurs enfants générés par la plate-forme elle-même. Ces relevés de notes 

contenant les notes d'élèves ainsi que les remarques de leurs enseignants vont permettre 

aux parents de suivre leurs enfants d‟une manière continue et facile. 

 

Mais ces services liés aux étudiants et à leurs parents n'ont pas encore été mis en 

œuvre et sont toujours dans les objectifs à atteindre en future. 
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  Gestion administrative  

 

L'administration d'un établissement scolaire comporte un certain nombre de tâches 

indispensables (listes, enquêtes, notes de service, circulaires, opérations de gestion…). 

 La plate-forme du ministère fournit des services en accord avec les établissements 

nationales   .  

Développement permanant de la plateforme pour se tenir au courant de l'évolution 

dans les institutions éducatives nationales  .  

 

Réserver les notes d'étudiants trimestriels cela peut donner une image plus claire et 

assurer une gestion transparente, et réduire la marge d'erreur dans la gestion et la 

planification.  

3.3 Les acteurs  

 

Il existe trois acteurs principaux qui sont : 

1) Administrateur : son rôle est d'assurer la gestion ( Ajouter enseingnants et élèves , 

gérer toutes les informations relatives aux acteurs pédagogiques et administratifs) et 

le développement de la plate-forme ; mettre à jour et administrer la plateforme 

numérique pédagogique, Assurer la formation et l'assistance adaptées aux différents 

utilisateurs des plateformes… 

 

2) Enseignant : son rôle est de participer aux forums des enseignants, saisir les notes 

et les remarques. 

3) Le parent d’élève : son unique rôle est de voir les relevés de notes trimestrielles de 

ses enfants. 

4. La Plate-forme Moodle 

4.1 Présentation 
 

Moodle signifie Modular Object Oriented Dynamic Learning Environement. C'est 

une plateforme d'apprentissage en ligne destinée à fournir aux enseignants, 

administrateurs et apprenants un système unique robuste, sûr et intégré pour créer des 

environnements d'apprentissages personnalisés. Elle est Utilisée par des dizaines de 

https://moodle.org/stats/
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milliers d'environnement d'apprentissage du monde entier, Moodle a la confiance 

d'institutions et organisations de grandes et petites taille [6]. 

 

4.2 Avantages de Moodle  

 Conçue pour l'enseignement et l'apprentissage : Moodle fournit de puissants 

outils centrés sur l'apprenant et des environnements collaboratifs d'apprentissage qui 

renforcent tant l'enseignement que l‟apprentissage [6]. 

 Facile à utiliser  

 Une interface simple, utilisant le glisser-déposer, et des ressources bien 

documentées avec une amélioration constante de l'utilisabilité rendent Moodle simple à 

utiliser et facile à apprendre [6]. 

 Libre, sans coût de licence  

Moodle est mise à disposition en tant que logiciel libre, sous licence GPL (GNU 

Public License). Chacun peut adapter, compléter ou modifier Moodle pour des projets 

commerciaux ou non, sans coût de licence. En utilisant Moodle, on bénéficiera ainsi 

d'efficience en termes de finance, de flexibilité et d'autres avantages [6]. 

  Les capacités multilingues  

Moodle garantissent qu'aucune barrière linguistique n'entrave l'apprentissage en 

ligne. Moodle prend en charge plus de 100 langues (et ça continue), de sorte que ses 

utilisateurs peuvent utiliser ses fonctionnalités dans leur langue, et bénéficier de 

nombreuses ressources, d'assistance et de discussions de la communauté dans les 

diverses langues [6]. 

 Flexible et personnalisable  

Comme logiciel libre, Moodle peut être personnalisé à loisir et adapté sur mesure à 

vos besoins. Sa construction modulaire et son design interopérable permet aux 

développeurs de créer des plugins et d'intégrer des applications externes pour fournir 

https://moodle.org/stats/
https://docs.moodle.org/3x/fr/Accueil
https://docs.moodle.org/3x/fr/Accueil
http://opensource.org/docs/osd
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
http://www.linux-france.org/article/these/gpl.html
https://docs.moodle.org/3x/fr/Langue
https://moodle.org/course/
http://docs.moodle.org/dev/Plugins
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des fonctionnalités spécifiques. Augmentez les fonctions de Moodle en utilisant les 

nombreux plugins gratuits librement disponibles [6]. 

 Extensible  

Moodle peut servir les petites classes tout comme les grandes organisations. Grâce 

à sa flexibilité et son extensibilité, Moodle est utilisé dans les domaines de l'éducation, 

de l'entreprise, des associations à buts non lucratif, de l'administration et des 

communautés [6]. 

4.3   Comment fonctionne Moodle ? 

La structure de base de Moodle est organisée autour des cours. Ce sont 

essentiellement des pages ou des espaces sur Moodle où les enseignants peuvent 

présenter leurs ressources et activités d'apprentissage aux étudiants. Ils peuvent avoir 

des configurations différentes, mais ils comprennent généralement un nombre de 

sections centrales où le matériel pédagogique est affiché et des blocs latéraux offrant 

des fonctionnalités ou des informations supplémentaires [7] . 

     La façon dont les étudiants s'inscrivent aux cours dépend de l'institution, par exemple 

ils peuvent s'auto-inscrire, être inscrits manuellement par leur enseignant ou 

automatiquement par l'administrateur [7] . 

       Les cours sont organisés en catégories. Des cours de physique, chimie et biologie 

pourraient être placés dans la catégorie Sciences par exemple [7]  

 

 

 

 

 

 

https://moodle.org/plugins/
https://docs.moodle.org/3x/fr/Cours
https://docs.moodle.org/3x/fr/Ressources
https://docs.moodle.org/3x/fr/Activités
https://docs.moodle.org/3x/fr/Blocs
https://docs.moodle.org/3x/fr/Inscription
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4.4  Acteurs Moodle 

 

  Il existe cinq acteurs de la plate-forme Moodle qui sont  [8] : 

1.  Administrateur 

- La gestion du site. 

- La gestion des utilisateurs. 

- Contrôle la création des cours et crée les enseignants. 

- Peut retirer les privilèges d‟édition aux enseignants (cas des tuteurs 

intérimaires). 

 

 2. Responsable du cours 

- Paramétrer son espace de cours. 

- Modifier son profil. 

- Nommer des enseignants associés 

- Créer et gérer des groupes. 

- Sécuriser son cours par une clef 

d‟inscription. 

 

3. Enseignant  

Et appartient aux membres de responsable du cours son rôle est : 

- Modifier son profil. 

- Participer aux forums des enseignants. 

Figure 1.1 : Fonctionnement de la plate forme MOODLE   [7]  
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- Introduire le programme global d'enseignement en coordination avec le 

responsable du cours . 

 

4. L’apprenant 

- Voir les cours; 

- Participer aux activités du cours; 

- Modifier son profil; 

 

L‟élément central dans le fonctionnement de la plateforme Moodle est le cours. 

Il s‟agit d‟un environnement ou apprenants et enseignants se rencontrent pour partager 

des contenus. Tout se fait en ligne en mettant beaucoup d‟accents sur la communication 

entre enseignants et apprenants et aussi entre apprenants. C‟est réellement de manière 

virtuelle la recomposition de l‟environnement d‟école traditionnelle [9]. 

Un cours est le cadre (lieu, temps, participants) organisé pour la dispensation des 

différentes activités de l‟enseignant. L‟enseignant l‟utilise pour alimenter le cours en 

contenu et suivre l‟évolution des étudiants pendant que chez ses derniers, ils peuvent 

étudier le contenu et rendre les devoirs. Cette tâche est réservée à l‟administrateur. 

Cependant il aura besoin des informations auprès des enseignants pour bien paramétrer 

l‟espace.  [9]  

L‟objectif de cette plateforme est dispensé des cours aux étudiants pour ensuite les 

évaluer. Pour évaluer les étudiants, Moodle utilise des activités notamment :  

- Le test 

- Le devoir 

- Les cours avec questions 

- Les ateliers  

Il peut aussi utiliser des activités extérieures à la plateforme pour ensuite intégrer 

les notes des étudiants. [9] 

5. Les limites 
 

 Malgré tous les services offerts par ces plateformes éducatifs, il est encore limité 

de nombreux services et souffre d'un manque de gestion pédagogique dans de 

nombreuses caractéristiques de base. Ne se heurte qu'aux problèmes éducatifs, mais 
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aussi aux problèmes de communication et de cohérence entre ces acteurs principaux. 

Ici, nous pouvons diviser les deux problèmes principaux en deux parties : 

5.1  Limites de l'apprentissage en ligne  

 L'expérience pédagogique peut s'avérer un peu solitaire :  

            Il est vrai que, même si l'apprentissage en ligne est pratique et flexible, il peut 

parfois être un peu solitaire. Ce ne sera pas facile pour tous vos apprenants de participer 

dans les discussions en ligne et de s'impliquer activement avec leurs formateurs ou leurs 

camarades de classe virtuelle. De plus, certains apprenants nécessitent un contact 

personnel avec leur éducateurs ou formateurs pour mieux apprendre. Un feedback 

constructif peut être efficace, mais s'il n'est pas donné à temps, il peut également être 

limité. Par ailleurs, certains types de problèmes pédagogiques peuvent être difficiles à 

aborder en ligne. Enfin, certaines questions peuvent se perdre parmi les nombreuses 

autres requêtes et discussions. Cela peut donner l‟impression à certains apprenants 

qu‟ils manquent de soutien et de réconfort [10] . 

 Il est parfois impersonnel  

           Quels que soient les efforts fournis pour transférer la communication humaine à 

des plateformes en ligne, même si cela à l'air naturel de nouer des relations derrière un 

écran, l'environnement virtuel n'est pas réel. Rien ne peut remplacer le contact humain 

[10] . 

 Passer trop de temps devant un écran d'ordinateur peut être dangereux  

Malgré la réalité de la connexion omniprésente, l'utilisation constante d'un ordinateur ou 

d'une tablette peut provoquer des problèmes de vision et d'autres problèmes physiques. 

Pensez à envoyer des directives sur la posture appropriée, la hauteur optimale du 

bureau, en complément de votre cours eLearning ; elles pourront être utiles à vos 

apprenants. [10] 
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 Il nécessite un certain degré d'autodiscipline  

           Si le public manque d'autodiscipline, il est probable qu'il ne soit pas 

suffisamment motivé pour étudier. L'apprentissage et la formation traditionnels ont 

l'avantage de suivre la progression de chaque apprenant ; un avantage pour ceux 

qui ressentent le besoin d‟être suivis de près afin d‟apprendre correctement. [10] 

  Il peut entraîner un manque de contrôle  

           Même si vous avez conçu vos cours eLearning avec soin, rien ne garantit que le 

message soit transmis. Vos apprenants ont le contrôle sur leur expérience pédagogique 

et c'est bien, mais seront-ils en mesure de l'utiliser efficacement ? Il y a toujours un 

risque qu'ils se contentent de survoler la matière sans y porter trop d‟attention. [10] 

           Si votre cours eLearning n'est pas conçu pour exploiter au maximum cette 

méthode, il sera très vite inintéressant. De plus, à moins de savoir exactement comment 

utiliser les nouvelles technologies, il est probable qu'elles distrairont très vite votre 

public. Ainsi, créer des cours eLearning efficaces implique du temps, de l'expérience, de 

l'engagement, de bonnes compétences en communication ainsi qu'une réelle passion 

pour apprendre. Vous avez tout compris ? Si oui, assurez-vous que les avantages de 

votre formation en ligne l‟emportent sur ses contraintes. [10] 

5.2 Limites de collaboration  

La collaboration parents-enseignants est souvent considérée comme renforçant l‟égalité 

des chances de réussite scolaire. [11] 

       Elle ne suffit pas à assurer la réussite, elle vient enrichir les moyens pédagogiques 

et didactiques efficaces. [11] 

 

L'une des limites les plus importantes qui existent entre les deux plate-forme 

Moodle et plate-forme de ministère est de ne pas fournir de services aux  enseignants 

pour corriger les copies d‟examen  et  les réserver avec les notes des élèves ,cela crée 

une barrière à la transparence entre l'enseignant et l'étudiant . 

En plus de ne pas fournir de lien de communication entre l‟enseignant et le 

parents d‟élèves , cela entrave le suivi continu des enfants . 

https://elearningindustry.fr/?s=motiver
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Outre les limites mentionnées ci-dessus, Veuillez noter que Les cours enseignés 

ne correspondent pas à un programme global d'enseignement. 

En plus du manque d'évaluation totale de l'étudiant de ne pas mettre de relevés 

de notes établis a la fin et l'impossibilité d'accéder aux copies d'examen, Et donc il n'y 

en a pas de suivi continus des étudiants et de consultation de copies ou encore de 

correction transparente, et toutes ces limites empêchent la l'interaction avec les parents 

d'élèves. 

 

 

 

 

6. Conclusion 

 Notre travail s'achève par la proposition d'une plate-forme permettant une 

consultation transparente de copies, chose qui n'est pas possible ni par les plateformes 

d'enseignement comme Moodle ; elles ne se basent pas sur un programme fixe et elles 

ne délivrent pas une évaluation globale à la fin, ni par la plate-forme du ministère 

qu'elle est encore en cours de réalisation et ses fonctionnalités ne sont pas encore bien 

définies. 

  Nous allons essayer par notre travail de résoudre les problèmes rencontrés dans les 

plate-formes mentionnées ci-dessus et offrir une gamme de services administratifs qui 

facilitent le travail de l‟enseignant et répond aisément aux besoins des parents d'élèves. 
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1. Introduction 
 

Après avoir positionné notre plate-forme et décrit les problèmes auxquels elle 

répond, mettons l‟accent maintenant sur une phase fondamentale dans le cycle de vie 

d‟un logiciel, à savoir la phase de conception. Cette phase permet de modéliser le 

fonctionnement futur du système, de manière claire afin d'en faciliter la réalisation. 

Dans ce chapitre, nous allons procéder à une analyse conceptuelle pour éclaircir 

les différentes tâches de chaque acteur de notre plate-forme. Cette analyse sera 

présentée par les trois diagrammes de modélisations : diagrammes de cas 

d‟utilisation ; diagrammes de séquence et le diagramme de classe. 

 

2. Specifications des besoins 

   Comme expliqué dans le chapitre précédent, les plate-formes pédagogiques 

existantes se focalisent beaucoup plus sur l'apprentissage par matière et en 

conséquence aucune plate-forme ne permet de respecter un programme complet 

d'enseignement. De plus, l'interaction entre l'enseignant et le parent d'élève a été 

toujours un sujet de critique autour de ces plate-formes. Notre objectif était de 

proposer une plate-forme dédiée beaucoup plus, pas à l'enseignement lui-même, mais 

plutôt à la diffusion d'une évaluation globale d'un vrai enseignement basé sur un 

programme complet. Les élèves sont enseignés d'une façon classique, mais le résultat 

de leur évaluation sortira, grace à notre plate-forme, du cadre de l'école et pourra être 

visualisé et discuté à distance entre les acteurs concernés. La plate-forme proposée 

dans ce projet a comme objectif de répondre aux besoins suivants: 

 1)  Gérer les enseignants et les élèves de vraies classes. 

 2)  Répartir les modules entre enseignants selon le programme national 

d'enseignement. 

 3)  Respecter la charge horaire d'enseignement. 

 4)  Création d'examens, de tests, et de contrôle selon la charte interne. 

 5)  Correction transparente de copies d'examens ce qui consiste à visualiser la 
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copies corrigée. 

 6)  Gérer l'accès aux copies corrigées. 

 7)  Établissement d'un vrai relevé de notes pour chaque élève. 

 8)  Permet à un parent d'élève de consulter les copies de son enfant et d'y mettre 

des commentaires. 

Nous donnons par la suite les détails correspondant à la conception de notre plate-

forme. 

 

3. La méthodologie de conception  

3.1 Présentation d’UML 

 

          UML (Unified Modeling Language) est un langage formel et normalisé en 

termes de modélisation objet. Son indépendance par rapport aux langages de 

programmation, aux domaines de l‟application et aux processus, son caractère 

polyvalent et sa souplesse ont fait lui un langage universel. En plus UML est 

essentiellement un support de communication, qui facilite la représentation et la 

compréhension de solution objet. Sa notation graphique permet d‟exprimer 

visuellement une solution objet, ce qui facilite la comparaison et l‟évaluation des 

solutions. L‟aspect de sa notation, limite l‟ambigüité et les incompréhensions. 

UML fournit un moyen astucieux permettant de représenter diverses projections 

d'une même, représentation grâce aux vues. 

Une vue est constituée d'un ou plusieurs diagrammes. On distingue deux types de 

vues: 

La vue statiques,  permettant de représenter le système physiquement : 

Diagrammes de classes, diagrammes d'objets, diagrammes de cas d‟utilisation, 

diagrammes de composants, diagrammes de déploiement. 

La vue dynamiques,  montrant le fonctionnement du système : 

Diagrammes de collaboration, diagrammes de séquence, diagrammes d'états-

transitions, diagrammes d‟activités. [12] 
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3.2 Processus Unifié 

L‟UML propose des diagrammes pour décrire les différents aspects d'application 

mais ne précise pas la séquence d'étape à suivre ou la démarche à suivre pour la 

réalisation de ces diagrammes. Un processus de développement est alors nécessaire.  

Un processus unifié est un processus de développement logiciel construit sur la 

notation UML. Il est itératif et incrémental, centré sur l'architecture, conduit par les cas 

d'utilisation et piloté par les risques.  

 La gestion d'un tel processus est organisée par quatre phases : pré étude, 

élaboration, construction et transition. Ses activités de développement sont la capture 

des besoins, l'analyse et la conception, l'implémentation, le test et le déploiement. [12] 

3.3 StarUml  

StarUml est un logiciel de modélisation UML open source qui peut remplacer dans 

bien des situations des logiciels commerciaux et coûteux comme Rational Rose ou 

Together. Étant simple d‟utilisation, nécessitant peu de ressources système, supportant 

UML 2, ce logiciel constitue une excellente option pour une familiarisation à la 

modélisation. [13]   

4. Diagrammes de cas d’utilisation  

Chaque usage que les acteurs font du système est représenté par un cas d‟utilisation. 

Chaque cas d‟utilisation représente une fonctionnalité qui leur est offerte afin de 

produire le résultat attendu. 

Ainsi, « le diagramme de cas d‟utilisation décrit l‟interaction entre le système et 

l‟acteur en déterminant les besoins de l‟utilisateur et tout ce que doit faire le système 

pour l‟acteur ». 

A. Identification des acteurs  

Un acteur représente un rôle joué par une entité externe (utilisateur humain, 

dispositif matériel ou autre système) qui interagit directement avec le système étudié.  

 

On peut regrouper les acteurs de notre système dans les catégories suivantes : 
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 L’administrateur  

- Gestion des profils des enseignants et des élèves. 

- Gestion des droits d'accès. 

- Gestion des niveaux, des classes et des matières. 

- Affectations des matières aux enseignants. 

 L’enseignant : u ne fois authentifié, il peut effectuer les opérations suivantes : 

 

- La création et la gestion d'un contenu d'évaluation qui peut être un examen, un contrôle, 

un test, un devoir à rendre, un exposé ….. 

- Après une correction classique de copies, il pourra : 

 Importer les notes d‟examen. 

 Importer les copies d‟examen. 

 Affecter les copies aux élèves. 

 Répondre aux messages (commentaires)  envoyés par les parents d‟élève. 

➢  Le parent d’élève : une fois authentifié, il pourra : 

- Voir les relevés de notes de son enfant. 

- Voir les détails de correction par examen (note + copie corrigée). 

- Envoyer des commentaires par copie d‟examen. 

- Imprimer un relevé de note. 

 

B. Diagramme de cas d'utilisation « Administrateur » 

 

La figure ci-dessous représente le diagramme de cas d‟utilisation d‟un « 

administrateur»: 
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==>  Figure pas claire (augmente la taille) 

 

 

 

 

 

 

L'administrateur a comme rôle principale de gérer toutes les taches de la plate-

forme; gestion des enseignants, élèves, matières, niveaux ainsi que les affectations des 

enseignants.  

L'administrateur attribue les matières déjà créer ainsi que les classes pour chaque 

niveau, ensuite affecte à ses niveaux et leurs classes les élèves correspondants. 

 

L'administrateur peut ajouter, supprimer ou modifier les différentes informations 

des étudiants d'une manière permanente. 

 

L'administrateur affecte les niveaux aux enseignants puis attribue la matière qui lui 

correspond.  

 

 

Figure 2.1 : Diagramme de cas d’utilisation d’administrateur. 
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C. Diagramme de cas d'utilisation « Enseignant » 

La figure ci-dessous représente le diagramme de cas d‟utilisation d‟un « enseignant» : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L'enseignant d'une matière peut créer au moins deux examens pour sa matière. 

Chaque examen un coefficient qui contribue au calcul de la note finale de cette 

matière. L'enseignant doit importer les notes de chaque examen et affecter ces notes 

à ses élèves. Il pourra également corrigées pour les visualiser aux parents d'élèves 

D. Diagramme de cas d'utilisation « parent d'élève » 

La figure ci-dessous représente le diagramme de cas d‟utilisation d‟un « parent 

d‟élève»  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 2.2: Diagramme de cas d’utilisation d’un enseignant. 
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Figure 2.3: Diagramme de cas d’utilisation du parent d’élève. 

  

 

Par l'authentification du parent d‟élève à son propre compte, il peut voir et 

imprimer le relevé de notes de son enfant. Lors de la parution du relevé de notes, le 

parent d‟élève peut vérifier les notes détaillées des contrôles et consulte les copies 

d‟examen, il a aussi la possibilité d‟envoyer  des commentaires au professeur 

responsable de matière pendant la consultation. 

5. Diagrammes de séquence 

Un diagramme de séquence décrit un scénario qui modélise une exécution 

particulière d‟un cas d‟utilisation du début jusqu‟à la fin. Il correspond à une sélection 

d‟enchaînements du cas d‟utilisation. 
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 Diagramme de séquence “Authentification” 
 

Ce diagramme est très simple à comprendre, il représente l‟authentification d‟un 

acteur par rapport au système .L‟acteur peut être soit l‟administrateur, soit 

l‟enseignant ou bien le parent d‟élève. La procédure est la même pour tous et utilise le 

système de login \mot de passe,  

 

Le diagramme de séquence ci-dessus montre aussi  le cas d‟une erreur lorsque l‟un 

des utilisateurs souhaite s‟authentifier  ceci permet notamment de mettre en avant que 

cette étape peut être infinie si l‟erreur se répète donc une sécurité pour éviter/limiter les 

possibilités de piratage de compte pourrait être mettre une temporisation après un 

certain nombre d‟échecs. 

  Le diagramme qui suit présente l'enchainement de la phase d'authentification. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 2.4: Diagramme de séquence d'authentification. 
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 Diagramme de séquence « Affecter une matière » : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lorsque l'administrateur est authentifié à son propre compte, il peut ajouter 

une affectation de matière. Pour cela, il choisit en premier lieu le nom d‟enseignant, 

en suite un niveau d'enseignement. Le système affiche toutes les matières et les 

classes du niveau choisi, l'administrateur sélectionne ensuite la matière puis la 

classe et ainsi, l‟affectation sera complétée. 

Une fois une matière est affectée à un enseignant, deux mises à jour sont faites : 

Figure 2.5: Diagramme de séquence « Affecter une matière » 
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 1) la matière ne sera plus disponible pour le processus d'affectation, et 2) la charge 

horaire de l'enseignant en question sera diminuée. 

 Diagramme de séquence- envoi du commentaire  
 

Une fois le parent d‟élève authentifié à son propre compte, il peut contacter 

l‟enseignant pour discuter d'une copie donnée. Il peut visualiser cette copie corrigée et 

ensuite, à travers un simple formulaire, il peut commenter la copie corrigée (pour citer 

une erreur par exemple) ou encore voir les réponses de l'enseignant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 2.6: Diagramme de séquence « envoi du commentaire » 
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6. Diagramme de classes  
 

Le diagramme de classes représente les classes constituant le système et les 

associations entre elles. Il exprime de manière générale la structure statique d‟un 

système, en termes de classe et de relations entre ces classes. De même qu‟une classe 

décrit un ensemble d‟objets, une association  

 

Décrit un ensemble de liens ; les objets sont des instances de classes et les liens 

sont des instances de relations. 

 Ce diagramme  exprime la structure statique du système en termes de classes et 

de relations entre ces classes. L‟intérêt du diagramme de classe est de modéliser les 

entités du système d‟information. [14]  

Voici quelques notions de base du diagramme : 

 

 Une classe : représente la description abstraite d'un ensemble d'objets 

possédant les mêmes caractéristiques. On peut parler également de type 

[14] . 

 Un attribut : représente un type d'information contenu dans une classe [14] . 

 

 Une opération: représente un élément de comportement (un service) 

contenu dans une classe [14] . 

 Une association: représente une relation sémantique durable entre deux 

classes. [14]  

 Une superclasse : est une classe plus générale reliée à une ou plusieurs 

autres classes plus spécialisées (sous-classes) par une relation de 

généralisation. Les sous-classes «Héritent»  des  propriétés  de  leur 

superclasse et  peuvent  comporter  des  propriétés spécifiques 

supplémentaires. [14]  

 

La figure ci-dessous représente le diagramme de classes: 

 

 

 

 

 



 

 

Chapitre 2 :                                                               Etude conceptuelle                                                                          

34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

  

D‟après l‟étude du système existant et des différents diagrammes de cas 

d‟utilisation, nous 

A partir de ce diagramme, on dégage les tables de la base des données ainsi que les 

classes correspondant dans les plate-formes à développer.  

 

 

Figure 2.7: diagramme de classes 
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7. Conclusion  
 

L‟activité de la conception a facilité la compréhension de notre système, qui 

ébauche vers l‟activité d‟implémentation ; et mettre  le  point  sur  les  éléments  

importants du système à réaliser et de ce fait diminuer les risques et maintenir le 

projet à un niveau raisonnable afin d‟entamer l‟étape de développement sur de bonnes 

bases. 
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CHAPITRE 3 : 

Réalisation du 

Projet 
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1. Introduction 

Dans ce chapitre, nous allons détailler les étapes du développement de notre plate-

forme ainsi que les langages et technologies qui ont accompagné ce développement. Les 

principales interfaces de notre plate-forme seront présentées et discutées. 

2.  Les langages utilisés 

Au cours de la réalisation de notre plate-forme, une multitude de langages de 

programmation ont été mis en œuvre afin que cette dernière puisse être implémentée 

comme elle a été décrite lors de la phase de conception. 

       Notre plate-forme est une implémentée sous forme d'application Web 

Client/serveur. On s‟est penché sur PHP/MySQL pour la programmation des scripts 

côté serveur vue notre expérience avec ce langage. Le côté client de notre application a 

été conçu en utilisant les langages JavaScript avec sa bibliothèque XMLHTTPRequest 

(Ajax), le CSS3, le Bootstrap et le HTML5. 

Dans ce qui suit une brève description de chacun des langages utilisés : 

 

 Html5 

 

       Le HTML [15] est le langage universel utilisé sur les pages web lisibles par tous les 

navigateurs web (Internet Explorer, Netscape, Mozilla, etc…). Ce langage fonctionne 

suivant l‟assemblage et la combinaison de balises permettant de structurer et donner 

l‟apparence voulue aux données textes, images et multimédias suivant la mise en page 

voulue. 

 C'est un langage qui permet de créer des hyperliens, à savoir des liens d'un document à 

un autre ou d'un endroit d'un document à un autre endroit du même document. 
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 JavaScript 

 

JavaScript [16] est un langage de script orienté objet principalement utilisé dans les 

pages HTML. A l'opposé des langages serveurs (qui s'exécutent sur le site), JavaScript 

est exécuté sur l'ordinateur de l'internaute par le navigateur lui-même. Ainsi, ce langage 

permet une interaction avec l'utilisateur en fonction de ses actions (lors du passage de la 

souris au-dessus d'un élément, du redimensionnement de la page...). La version 

standardisée de JavaScript est l‟ECMAScript. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 AJAX 

 

       AJAX (Asynchrones JavaScript And XML) [17] est une méthode de 

développement web basée sur l'utilisation d'un script JavaScript pour effectuer des 

requêtes web à l'intérieur d'une page web sans recharger la page. AJAX rend plus 

interactif les sites web et offre une meilleure ergonomie ainsi qu'une réactivité 

améliorée en permettant de modifier interactivement une partie de l'interface web 

seulement. 

          AJAX n'est ni une technologie ni un langage de programmation mais une manière 

de développer des pages web en se basant sur certaines technologies comme HTML et 

CSS pour la présentation, DOM (Document Object Model) pour la représentation en 

objets de la page web, JavaScript et en particulier l'objet XMLHTTPRequest pour 

manipuler des requêtes et des réponses. 

 

 

 

 



 

 

Chapitre 3                                                                      Réalisation de projet 

39 

 

 PHP 

 

Le PHP [18] est un langage de programmation, sa principale application se situe au 

niveau de la gestion des sites web dynamiques, Les capacités de PHP ne s‟arrêtent pas à 

la création de pages web. Il est aussi possible de manipuler des images, de créer des 

fichiers PDF, de se connecter à des bases de données ou des serveurs, et même 

d‟instancier des objets Java. Un module annexe lui permet également de fournir des 

interfaces graphiques classiques (client lourd, sans navigateur ou serveur web). PHP est 

un langage impératif orienté-objet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 MySQL 

 

       MySQL [19] est un serveur de bases de données relationnelles Open Source. Un 

serveur de bases de données qui stocke les données dans des tables séparées plutôt que 

de tout rassembler dans une seule table. Cela améliore la rapidité et la souplesse de 

l'ensemble.  

Les tables sont reliées par des relations définies, qui rendent possible la 

combinaison de données entre plusieurs tables durant une requête. Le SQL dans 

"MySQL" signifie "Structured Query Language" : le langage standard pour les 

traitements de bases de données. 
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3. Design  

Pour finir avec une mise en forme finale et avoir un site « responsive », nous avons 

fait un design en utilisant le CSS et le Bootstrap. 

 CSS3 
 

CSS (Cascading Style Sheets, c'est à dire "feuilles de styles en cascade"). 

C‟est un langage utilisé pour la mise en forme du site web. Il représente une nouvelle 

façon d'appliquer des styles aux éléments HTML par les feuilles de style, aussi appelé 

les fichiers CSS, comprennent du code qui permet de gérer le design d'une page en 

HTML. [20] 

 

 Bootstrap4 

 

       Bootstrap est un Framework développé par l'équipe du réseau social Twitter. 

Proposé en open source (sous licence MIT), ce Framework utilisant les langages HTML, 

CSS et JavaScript fournit aux développeurs des outils pour créer un site facilement. Ce 

Framework est pensé pour développer des sites avec un design responsive, qui s'adapte à 

tout type d'écran. Il fournit des outils avec des styles déjà en place pour des 

typographies, des boutons, des interfaces de navigation et bien d'autres encore. [21]  

 

4. Technologies utilisées 

 
Les langages de programmations seuls, ne peuvent pas nous permettre d'avancer 

rapidement dans notre développement. Pour cela, nous nous sommes servis de quelques 

outils. Nous avons choisi  Rapid PHP editor pour une bonne implémentation et une 

visibilité du code, ainsi que sa gratuité. Comme nous le savons, PHP ne peut pas 
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s‟exécuter sans un environnement, donc nous avons opté pour WAMPServer pour que 

nous puisions travaillé en local. 

 

 Rapid PHP editor 

 

Rapid PHP Editor est un éditeur PHP, HTML, XHTML, CSS et JavaScript. 

Il embarque avec lui une gamme complète d'outils pour permettre de créer, valider, 

débugger et formater pour avoir un code le plus propre possible. [22]  

 

 XXAMPP 

 

C'est un ensemble de logiciels servant à mettre en place aisément un serveur Web, 

un serveur FTP et un serveur de messagerie électronique. C'est une distribution de 

logiciels libres (X Apache MySQL Perl PHP) offrant une bonne souplesse d'utilisation, 

reconnue pour son installation simple et rapide. Ainsi, il est à la portée de la plupart de 

personnes dans la mesure où il ne requiert pas de connaissances spécifiques et 

fonctionne, qui plus est, sur les dispositifs d'exploitation les plus communs. [23]  

 

Il est distribué avec différentes bibliothèques logicielles qui élargissent la palette 

des services de façon notable : OpenSSL, Expat (parseur XML), PNG, SQLite, zlib, ... 

mais aussi différents modules Perl et Tomcat. Bon nombre de personnes critiquent la 

quantité d'extensions ajoutées qui sont pour la majorité inutiles aux débutants. Une 

version lite à donc été mise en place. [23]  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.clubic.com/r/css/#lex
http://www.standard-du-web.com/extensible_markup_language.php
http://www.standard-du-web.com/portable_network_graphics.php
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5. La plate-forme ICorrecteur 

Notre projet a été nommé “ICorrecteur”, et nous lui avons créé le logo suivant : 

 

 

 

 

 

 

 

Pour mettre en place notre plate-forme, nous étions amenés à créer différentes 

interfaces. Dans ce qui suit, nous allons montrer nos principales interfaces. 

a) Interface d'accueil 
 

        C‟est un page d‟accueil qui affiche les accès à notre site web. La 

barre de menu verticale qui contient les liens : Accueil et Connexion. 

 

 

Figure 3.2: Interface de  correction et de consultation des copies. 

 

 

Figure 3.1: Logo d’Icorrection. 
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b) Interface d’authentification 

 

Chacun des trois acteurs s‟authentifient dans le même formulaire qui redirige 

chacun d‟eux à son propre compte. 

Une fois cliqué sur « Connexion » l‟interface suivante s‟affiche : 

 

 

 

 

 

 

L‟interface qui va suivre cette interface dépend du rôle du membre qui tente de se 

connecter. 

c) Côté « Administrateur » 

 

       Comme chaque site nous avons la partie administrative. L‟administrateur tape son 

nom et son propre mot de passe pour accéder à son espace de gestion. La barre de menu 

verticale rassemble toutes les opérations de gestion qui lui sont accessibles. Les 

principles opérations sont décrites là-dessous. 

 

 L’interface « Gestion des enseingant » 

 

L'administrateur peut gérer les profils des enseignants à travers les opérations : 

ajouter, modifier ou supprimer un enseignant. 

Comme le montre la figure, une liste de tous les enseignants s'affiche en montrant 

les principales informations de chaque enseignant et puis deux boutons : Modifier et 

Supprimer. L'ajout peut se faire par le troisième bouton situé au dessous de la liste. 

 

Figure 3.3 : Interface d'authentification. 
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 L’interface « Gestion de Matière » 

 

Sur cette interface, nous présentons une table dans laquelle tous les matériaux sont situés 

(caractérisées par leurs noms). En outre, l'administrateur peut ajouter ou supprimer une 

matière en appuyant sur le bouton „Ajouter‟ ou „Supprimer‟. 

 

 

Figure 3.4: Interface du Gestion des enseignants. 
 



 

 

Chapitre 3                                                                      Réalisation de projet 

45 

 

 

 

 

Figure 3.5 : Interface de Gestion de Matière. 
 

 

 

 L’interface « Gestion de niveaux » 

 

       L‟administrateur peut d'abord „ajouter‟ ou 'supprimer' un niveau à travers un 

formulaire où tous les niveaux sont affichés. Une fois un niveau est crée, l'administrateur 

peut gérer les matières et les classes de ce niveau : on parle d'affectation de classes et de 

matières à un niveau donné. 
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Figure 3.6: Interface du Gestion des Niveaux. 

 

L'affectation des matières à un niveau donné est caractérisée par la figure suivante. 

Deuxièmement: Gestion des Matières d‟un niveau : 
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On remarque que toutes les matières de notre base sont affichées en donnant la 

possibilité à l'administrateur de choisir celles qui correspondent au niveau en question. 

Chaque matière à un coefficient bien défini. 

L'affectation des classes à un niveau donné est faite avec le même principe, et 

décrite par la figure suivante. 

Figure 3.7 : Interface de  Gérer les Matières d’un niveau. 
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 L’interface « Gestion des élèves » 

 

       L'administrateur doit affecter un ensemble d'élèves à chaque classe. Pour cela, il 

doit tout d'abord sélectionner le niveau puis la classe. Un élève peut être ajouté par deux 

façons différentes : 1) manuellement en cliquant sur le bouton « Ajouter » alors nous 

aurons une page où nous remplirons le formulaire avec toutes les informations d‟élève ; 

ou 2) en important un fichier Excel contenant la liste des étudiants directement. 

 

Figure 3.8 : Interface de Gestion des Classes d’un niveau. 
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Figure 3.9 : Interface du Gestion des élèves. 

 

 L’interface « Gestion des affectations » 

 

        À l'issue des gestions précédentes, Il est laissé à l'administration de faire des 

affectations aux enseignants. Ce travail est fait en reliant les enseignants aux niveaux, 

aux matières et aux classes à enseigner. 

       L'interface correspondante contient  en haut une barre de progression qui donne le 

pourcentage des affectations totales  finalisées. Ensuite, nous avons un  formulaire  où 

l'administrateur peut ajouter une affectation à un enseignant et ceci comme suit: 

- Sélectionner le nom de l‟enseignant. 

- Sélectionner le niveau. 

Après cela, seuls les matières et les classes liées au niveau sélectionné apparaissent. En 

fin, l'administrateur sélectionne la matière ensuite la classe en complétant  l‟affectation.  
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Figure 3.10: Interface du Gestion des Affectations. 

 

Au bas de la page on trouve deux boutons : « Affectation Existantes » et « Affectation 

Restantes » 

- Affectation Existantes  

Lorsque l'on clique sur le bouton Ajouter, une page avec un tableau apparaît et qui 

montre toutes les affectations effectuées. 

 

 

                                

                            Figure 3.11: Interface d’Affectation Existantes. 
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- Affectation Restantes  

 

Une page s'affiche pour lister toutes les affectations restantes et ceci pour faciliter la 

tâche à l‟administrateur. 

 

 

 

Figure 3.12: Interface d’Affectation Restantes. 

 

 

d) Interface d’enseignant 

 

  Une fois un enseignant s'authentifie à son propre compte, un ensemble 

d'opérations est lui est accessible à travers un menu. Ces opérations sont décrites 

globalement par la suite. 

 

 Interface « Créer un examen » 

 

        A travers cette interface, l‟enseignant  peut réaliser un examen en remplissant le 

formulaire suivant. Tous les examens crées sont affichés dans un tableau en bas de la 

page. 
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Figure 3.13 : Interface  du Gestion  des examens. 
 

 

 Interface « Correction Classique » 

 

         À travers cette interface, l'enseignant peut : 

- Importer les notes pour chaque examen crée par lui. 

- Voir les notes des examens. 

- Importer les copies corrigées et scannées pour un examen donné. 

- Et enfin affecter chaque copie d'examen à un seul élève 
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Comme le montre la figure, un ordre est déterminé entre les opérations que 

l'enseignant peut effectuer. Il doit tout d'abord importer les notes d'un examen, sans ceci 

il ne pourra pas importer des copies ni faire des affectations (boutons restant désactivés). 

 

 

 

 

 Interface des commentaires 

 

Pour assurer une bonne communication entre l'enseignant et le parent d‟élève, tous les 

messages envoyés par le parent d‟élève, à propos d'une certaine copie d'examen, sont 

affichés sur cette interface. L‟enseignant peut répondre à chacun de ces commentaires. 

Figure 3.14: Interface de la Correction Classique. 
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e) Côté « Parent d'élève » 
 

 

 

 Interface du Relevé de notes  

 

       Après l'authentification du parent d‟élève à son propre compte, et ceci en utilisant le  

pseudo et le mot de passe (donnés manuellement au sein de l'école où ses enfants sont 

inscrits), la page suivante affiche le Relevé des notes trimestrielles de l‟élève. 

        Le relevé des notes présente toutes les moyennes des matières  en plus  de la 

moyenne générale trimestrielle. 

 

Figure 3.15: Interface  des commentaires. 



 

 

Chapitre 3                                                                      Réalisation de projet 

55 

 

 
 

 

Figure 3.16: Interface du Relevé des notes. 
 

 

 Interface « Consultation de copie » 
 

Le parent d‟élève peut consulter les copies d‟examen pour chaque matière en 

appuyant sur le bouton « Voir la copie ». L‟interface suivante affiche un « slider » qui 

contient les copies d‟examens, et une boîte de commentaire ci-dessous qui permet au 

parent d‟envoyer des commentaires directement à l‟enseignant. 
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 Inrteface Impression: 

 

Cette page affiche le relevé des notes où le parent d‟élève peut l'imprimer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 3.17: Interface «  Voire les copies ». 
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6. Conclusion  
 

Tout au long du chapitre, nous avons essayé de donner une vision globale sur 

l'implémentation de notre plate-forme et cela par la présentation de quelques 

interfaces principales dont  le rôle répond à un besoin parmi ceux qui ont été décrit à la 

phase de spécification. 

Figure 3.18 : Interface de « Impression ». 
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             Conclusion Générale & perspectives 
 

Une plateforme pédagogique est un outil informatique mis à la disposition des 

enseignants et des élèves par un établissement scolaire. L‟objectif de mon projet et la 

conception et la réalisation d‟une plate-forme web pour la gestion d‟un établissement 

scolaire, dans le but d‟alléger les problèmes concernant les taches faites par 

l‟administration (Gestion d‟enseingant, élèves, matière , niveaux et l‟affectation des 

enseignants…etc), faciliter les taches d‟enseingant aussi (création des examens, 

correction classique ,communication avec parent d‟élèves….etc) ainsi que la 

consultation des relevé de notes et les copies d‟examen par les parents d‟élèves( la 

communication avec les enseignants par des commentaires ) ,….etc 

 

La communication entre l'enseignant et le parent d‟élève est l'un des problèmes les 

plus importants dans les plate forme actuels , en plus , le manque de suivi a cause de 

l‟indisponibilité des notes et copies d‟examens des élèves . 

C'est pourquoi notre site résout de tels problèmes en permettant à l'enseignant de 

joindre chaque élève à ses propres notes et copies d‟examens. Et grâce à cela, nous 

obtenons plus de transparence et de crédibilité. 

D'autre part, notre plate forme offre plus de facilités pour les fonctions de 

l‟administration, en particulier les affectations aux enseignants, afin d'assurer une 

cohérence entre les matières, les classes et les niveaux présentés sous la forme d'une 

affectation. 

Après le passage par les différentes étapes de développement, l'application a abouti 

à un site web fonctionnel qui répond globalement aux critères imposés mais ce projet 

peut être amélioré pour le rendre aussi convenable, on tenir compte plusieurs 

perspective à ajouter ,et spécialement : 

 Réaliser une correction automatique des copies d‟examen fournit  aux enseignants 

des facilités dans le processus de correction en ligne  

 Élargir les tâches administratives pour obtenir la meilleure gestion de 

l'établissement d‟enseignement. 
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 Étudier la possibilité d'ajouter un espace éducatif spécial pour que les élèves où les 

cours et les emplois du temps soit disponibles. 

 

 Ajouter un système de sécurité pour notre Site Web. 

J‟ai donné dans le premier chapitre une présentation  pour les déférents (plate-forme 

pédagogique, Ministère, Moodle) ainsi que notre plateforme « i correcteur » et leurs 

fonctionnalités et acteurs. 

 

Dans le deuxième chapitre j‟ai présenté les différentes phases de développement de 

mon projet (identification des acteurs avec les différents cas d‟utilisation et les scenarios 

de quelques taches avec leurs diagrammes de séquence, puis j‟ai présenté les tables de 

la base données et les relations entre eux par un modèle MCD. 

Dans le dernier chapitre j‟ai présenté les outils de programmation utilisés pour le 

développement de système ensuite j‟ai exposé les fenêtres principales de la plate-forme 

avec quelques descriptions. 
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RESUME 

Notre projet consiste à développer une plate-forme pédagogique, basée sur le principe du 

client/serveur , conçue pour faciliter la gestion des établissements scolaires et les tâches des 

enseignants en particulier , et cela par la réservations des notes et des copies d‟examens , en plus 

d'offrir aux parents d‟élèves un espace pour suivre les notes de leurs enfants et communiquer plus 

facilement avec les enseignants. 

        Notre application „ICorrecteur‟ prend en compte: l‟absence de communication entre 

l'enseignant et le parent d‟élève, le manque de suivi à cause de l‟indisponibilité des notes et copies 

d‟examens des élèves et les difficultés de la gestion au sein de l‟établissement scolaires ; Ce sont 

des limites existantes dans les autres plateformes comme  la plate-forme d‟apprentissage Moodle 

et la plate-forme du Ministère. 

Pour la réalisation de cette plate-forme, nous avons choisi pour la conception le langage de 

modélisation UML, et ensuite PHP  pour la programmation et le développement de notre plate-

forme. 

Mots-clés : ICorrecteur, Moodle, plateforme numérique, UML, PHP. 

ABSTRACT 

Our Project aims to developing a pedagogical platform based on the two principles 

client/server, it designed to facilitate the management of schools and the task of teachers in 

particular, and this through setting down the marks and copies of exams, in addition to provide 

parents  a chance to be aware of their children observation and to communicate more easily with 

their teachers. 

Our application „ICorrecteur‟ the absent of communication between the teacher and 

pupil‟s  parents, and the problem of surveillance caused by the unavailability of pupil‟s marks and 

copies ,in adding to the difficulties of management within the school establishment ; those are 

the borders existing in other platforms such as the platform of learning: Moodle and the ministry 

platform. 

To achieve this platform, we have chosen for the design the modeling each of language 

modelization UML, then PHP for programming and development of our plateforme. 

Key words: ICorrecteur, Moodle, plateforme numérique, UML, PHP. 

صملخ  
تسٓيم إداسج انًذاسط ٔتسٓيم يًٓح انًعهًيٍ عهٗ يصًًح  أنخادويتكٌٕ يششٔعُا يٍ تطٕيش يُصح تشتٕيح تعتًذ عهٗ يثذأ انعًيم / 

تًساحح نًتاتعح أطفانٓى  لأٔنياءتالإضافح إنٗ تضٔيذ ا الايتحاَاخ،ٔرنك يٍ خلال يلاحظاخ انحجض َٔسخ يٍ  انخصٕص،ٔجّ 

 ٔانتٕاصم تسٕٓنح أكثش يع انًعهًيٍ.

ٔعذو انًتاتعح تسثة عذو تٕفش  انتلاييزعذو انتٕاصم تيٍ انًعهى ٔأٔنياء  الاعتثاس" تعيٍ ICorrecteurيأخز تطثيقُا " 

 انًلاحظاخ َٔسخ ايتحاَاخ انطلاب ٔصعٕتح الإداسج داخم انًذسسح ْزِ ْي انقيٕد انًٕجٕدج في انًُصاخ الأخشٖ يثم يُصح

 انٕصاسج. ٔيُصح Moodle انتعهى

ٔتطٕيش يُصتُا.  نثشيجح   PHPٔيٍ ثى  UMLنغح انًُزجح يٍ أجم تحقيق ْزا انُظاو الأساسي ، اختشَا نهتصًيى 

,ICorrecteur, PHP, UML, plateforme numérique, Moodle . الكلمات المفتاحية:




