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INTRODUCTION GENERALE

INTRODUCTION GENERALLE

De nos jours le développement technologique ne cesse de prendre de plus en plus d’ampleur,
il connait aujourd’hui un avancement fulgurant, grace aux développements continuels de la
science, que ce soit dans 1’informatique, la téléphonie mobile, la recherche scientifique, la
médecine ou bien le biomédical.. et la liste est longue.

En réalité, ce constat n’est pas nouveau, les applications de la science ont depuis toujours
joué un role trés important dans 1’évolution des sociétés humaines. C’est essentiellement
grace a des découvertes scientifiques dans divers domaines comme 1’agronomie, 1’astronomie,
les mathématiques, la physique, la chimie, la médecine,...

Dans ce travail ce qui nous intéresse principalement, c’est le secteur de la sante et plus
précisément le domaine biomédical, son progrés en matiére de technologie, le confort et la
modernisation que peut apporter cela dans la vie de tous les jours.

Il y aurait aujourd’hui plus de 100 000 Applications de E-Santé dans le monde associé a une
ribambelle d’objets connectés ! De la fourchette et de la brosse a dents, jusqu’au pacemaker...

[1]

Les outils contribuant a cette avancé sont tres variés, allons du plus petit composant
¢lectronique ou programme informatique jusqu’aux ordinateurs et au téléphones mobiles et
appareils dernier cri.

L’émergence des téléphones mobiles intelligents connus sous la dénomination de
Smartphones a bouleverser le quotidien de tout le monde, cela ne fait aucun doute, que ce soit
par leur design, leur environnement de travail ou les services qu’ils offrent, les constructeurs
ne cessérent jamais de nous étonner.

Ces Smartphones font aujourd’hui office de Montre, d’appareil photos, journal, boussole,
réveil d’ordinateur et de beaucoup d’autres prestations tres utiles. L’un de leurs nombreux
services est leurs contributions dans 1’amélioration du secteur médicale par leurs multiples
fonctionnalités évoluées.

Les applications mobiles de santé ayants vue le jour jusqu’ici ne se compte plus, et leur utilité
est devenue indispensable. Citons par exemple, 1’outil en ligne connu de tout le monde E-
DDOCTEUR ou bien GPM-E-SANTE, une Appli permettant d’accédé a plus de 800
applications santé, ou encore DocForYou qui regroupe plusieurs services: 1’Analyse des
symptdmes, risque de maladie, carnet de santé et énormément d’autres applications et sites
web dédier a cela.

Dans l'esprit d’utiliser la technologie moderne, a savoir et, entre autres, I’informatique, les
Smartphones, le Web et les différents services qu’offres ces derniers, nous nous somme lancé
dans un projet de conception et de réalisation d’un site web et d’une Application mobile
permettant de faciliter la recherche pharmaceutique.
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Ce Projet a été congu suite aux problemes constatés lors d’achat de médicaments et combien
dans certains cas ¢a pouvait étre anxieux et pénible sinon et ironiquement parlant une mission
stressante et moins indéniable lorsqu’il s’agit de médicaments difficiles a trouver.

S’agissant d’une recherche pharmaceutique a distance, ce projet nous 1’avons baptisé Télé-
Pharmacie.

Ainsi, ce mémoire de fin d’étude sera structuré comme suit :

Dans le premier chapitre nous allons parler du Biomeédicale, la contribution de la
Télémedecine au développement de ce dernier et des progres réalisés jusqu’ici par les
ingénieurs en biomédicale dans le monde de la santé.

Dans le second chapitre nous allons parler de la téléphonie mobile en générale et des
Smartphone particuliérement.

Pour le troisiéme chapitre nous parlerons des outils utilisés dans la conception de notre projet
: matériel, environnements de travail, langages de programmation et les différents protocoles
utilisés.

Dans le quatrieme chapitre nous abordons tous ce qui concerne la création et I'implémentation
de notre site web et application mobile Télé-Pharmacie, respectivement.

Et enfin en dernier nous avancerons notre conclusion sur tous ce qui a été réalisé dans ce
projet et quelques perspectives pouvant apporter une amélioration a ce projet dans le futur.

PROBLEMATIQUE

Le besoin de trouver rapidement des traitements dans la phase de guérison est tres important
dans la mesure ou les personnes malades veulent se rétablir rapidement et éviter d’autres
complications dues au retard de traitement.

Les risques encourus liés a la difficulté si ce n’est a I’impossibilité de trouver les
médicaments prescrit par son médecin sont parfois considérables, nous amenant dans certain
cas a encourir encore plus de mal et de tourment.

Actuellement, a I'ere ou la technologie de I’information et de la communication est a son
apogeée, la méthode de recherche d’un médicament consiste tous simplement a se déplacer
d’une pharmacie a une autre jusqu’a trouver ce qu’on cherche et a savoir si on le trouve.

Combien de fois avons-nous constaté & quel point C’est frustrant de demander & un
pharmacien et que ce dernier nous réponde qu’il n’a pas ce qu’on cherche et que C’est
difficile & trouver, ou bien les innombrables fois ou nous nous somme retrouver dans une

o,
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position ou nous étions contraint a prendre un médicament générique a la place et dont on
avait jamais entendu parler et dont on ne connaissait pas ’efficacité.

Donc le probléeme qui se pose dans ce cas-la et que nous essayerons de résoudre par la suite
est :

Comment et de quelle maniere pouvons-nous arriver a faciliter la recherche de médicaments
et a résoudre ce sérieux probleme ?
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CHAPITRE 1: LE BIOMEDICALE
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Chapitre I : Le Biomédicale et la contribution de la Télémédecine.

CHAPITRE 1: Le biomédicale et la

contribution de la télémédecine

1. Introduction

Les technologies médicales sont au carrefour de deux domaines : la science médicale et
I'ingénierie Biomédical. Associé, ces deux domaines ont révolutionné le monde de la santé, ce
dernier n’est plus ce qu’il été autrefois.

Ce chapitre a pour objectif principal de situer le contexte médical de notre travail et ses
enjeux, en mettant en évidence la diversité des concepts généraux et les technologies
existantes.

2.Qu’est-ce que le Génie Biomedical ?

Le génie biomédical est une application des principes et des techniques de I'ingénierie dans le
domaine médical visant a améliorer la vie quotidienne et le confort des patients, il touche a
tout ce qui concerne le Développement de la santé, Application de tous ce qui est nouvelle
technologie dans la modernisation des secteurs hospitalier, établissements de soins et le
monde médicale en général, conception d’appareils de diagnostic, de traitement et
d’assistance (appelés dispositifs médicaux), maintenance des équipements, supervisassions
des équipes de techniciens biomédicaux, et ...

Ce domaine est donc un mélange de médecine, de biologie, d'ingénierie et de physique.

3.La télémédecine

La télemédecine est une forme de pratique médicale a distance au moyen des technologies de
I’information et de la communication. Cette activité regroupe 1’ensemble des pratiques
médicales permises ou facilitées par des technologies qui admettent la prestation de soins de
santé a distance et 1’échange de 1’information médicale s’y rapportant.

Elle permet d'établir un diagnostic, d'assurer pour un patient a risque, un suivi a visée
préventive ou un suivi post-thérapeutique, de requérir un avis spécialise, de préparer une
décision thérapeutique, de prescrire des produits, de prescrire ou de réaliser des prestations ou
des actes, ou d'effectuer une surveillance de I'état des patients.
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Figure I-1 : Concepts de télémédecine.

3.1. Historique

La télémédecine est pratiquée officiellement depuis 1920, année de la premiére licence pour
la radio de service médical publiée & New-York.

Et grace aux liaisons par satellites, la télémédecine va se développer vers la fin des années
1970 par le biais de programmes de recherche instruits par des organisations et/ou institutions
specialisées qui sont elle-méme confrontées directement au probleme de 1’acces aux soins de
personnes situées dans des lieux inaccessibles ou difficilement accessibles.

La renaissance officielle de la télémédecine date de la fin des années 1980 en Scandinavie, en
particulier en Norvege, avec le déclenchement d’un programme intitulé « access to health care
services ». Une technologie plus évoluée et des colts moindres ont permis des succes dans les
différents projets de télémédecine mis en place. [11]
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3.2. Butde la télémédecine

La télémédecine a pour but de permettre aux médecins comme au patient de vivre dans des
conditions plus performantes, dans un environnement de confort.

Ainsi, cette plateforme envisagée permet, a tout moment et en tout lieu, a un médecin d’étre
en contact permanent avec son patient ou avec d’autres médecins, pourvu qu’il dispose d’un
terminal mobile. En raison du mangue de médecins dans certaines régions, de la fermeture
d'hépitaux, et de l'utilisation de moyens diagnostiques et thérapeutiques de plus en plus
complexes nécessitant I'expertise de professionnels de santé hautement qualifiés.

3.3. Les actes de la télémédecine

= La téléconsultation : permet a un professionnel médical de délivrer une consultation a
un patient a distance. Dans ce cadre, la présence aux cotés du patient, d’un professionnel
de santé assistant le professionnel & distance ainsi qu’un psychologue est possible.

= La Telé expertise : est ’opportunité pour un professionnel médical de solliciter 1’avis
d’un ou de plusieurs professionnels médicaux experts a partir d’éléments du dossier
médical du Patient.

= La télésurveillance médicale : permet a un professionnel de santé d’interpréter a
distance les données nécessaires au suivi médical du patient pour prendre des décisions
sur sa prise en charge.

= La teléassistance médicale : permet a un professionnel médical d’assister a distance un
autre professionnel au cours de la réalisation d’un acte. [27]

3.4. A quels besoins répond la télémédecine

= Garantir I'égalité d'accés aux soins : En supprimant la distance et en réduisant le
temps de réponse, la télémédecine rapproche les patients de la présence et/ou de
I’expertise médicale.

= Assurer une meilleure couverture médicale : La télémédecine permet de pallier les
difficultés locales qui peuvent intervenir.

= Améliorer la qualité des soins: En communiquant des images, des résultats
d'examen, des dossiers ou des comptes rendus, la télémédecine améliore la qualité et
la sécurité des soins, elle concilie proximité et sécurité en permettant a des médecins
traitants de recourir dans les meilleures conditions a des expertises supplémentaires

by

= Contribuer a la maitrise médicalisée des dépenses de santé : La télémédecine
permet également de favoriser un recours maitrisé au systeme de soins en diminuant la
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fréquentation des urgences, le recours aux dispositifs de permanence des soins, les
hospitalisations inadéquates et les transports. [27]

3.5. Les bénéfices de la télémédecine

3.5.1. Bénéfices pour les patients

Les bénéfices de la télémédecine pour le patient sont nombreux, mais relévent tous d’une
meilleure qualité de prise en charge :

= Par un meilleur accés aux soins, notamment pour les patients en situation d’isolement
ou d’éloignement géographique, ou confrontés a I’absence de professionnel de santé a
proximité.

= Par un meilleur suivi médical, notamment pour les patients souffrant d’une pathologie
chronique. La télésurveillance médicale assure un suivi continu du patient par le
médecin, méme durant I’intervalle entre deux consultations. Ce dernier peut alors agir
de facon précoce en cas d’évolution sensible de 1’état du patient.

= Par une prise en charge plus rapide, notamment dans les situations d’urgence qui
nécessitent le recours a D’expertise médicale (traumatismes craniens, accident
vasculaire cérébral - AVC, ...).

= Enfin, les bénéfices pour le patient résultent du haut niveau de sécurité des actes
médicaux : la télémédecine n’est pas une médecine « au rabais », un pis-aller.
Au contraire, elle augmente le plus souvent les chances du patient, en permettant une
prise en charge et une orientation plus rapide et pertinente dans le systeme de soins.

3.5.2. Bénéfices pour les professionnels de santé

Bien entendu, I'intérét des professionnels de santé rejoint celui des patients. Cependant, au-
dela de ce simple constat, la télémédecine peut apporter des bénéfices particuliers aux
professionnels :

= En favorisant une pratique médicale fondée sur la coopération avec d’autres
professionnels, permettant a chacun de mieux exprimer ses compétences.

= En apportant des possibilités d’organisation médicale nouvelles, notamment dans le
domaine de la permanence des soins.
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= Toutefois, ces bénéfices impliquent également des contraintes aux professionnels de
santé, la premiere étant induite par la modification de la pratique médicale, par la
gestion de la relation « a distance » du patient, ou par un nouveau schéma
d’organisation.

Ces aspects sont evidemment tres importants, et doivent faire 1’objet d’un accompagnement
soutenu et adapté, afin de permettre au professionnel de santé de maitriser la pratique de I’acte
de télémédecine.

3.5.3. Bénéfices pour le systeme de santé

Le systeme de santé, dans son ensemble, bénéficie également du développement de la
Télémédecine, notamment sur les points suivants:

= La délivrance de soins de meilleure qualité dans les situations évoquées ci-dessus.

= La réponse, au moins partielle, a certains problemes auquel notre systeme de santé est
confronté : démographie médicale, organisation de la permanence des soins,
accessibilité aux soins assuree a tous.

= La télémédecine participe au développement du progres médical, au méme titre que
d’autres innovations thérapeutiques ou cliniques.

= Enfin, la télémédecine permet d’assurer certaines prestations tout en maitrisant les
dépenses de santé, par une utilisation efficiente des ressources.

3.6. Quelques innovations en ce qui concerne la
telémédecine
e Téléstroke

C’est si on peut dire L’application la plus remarquable en Télémédecine.Pour une prise en
charge efficace d’un AVC, il faut qu’il soit diagnostiqué dans les quatre heures qui suit, et
qu'un traitement par thrombolyse (une sorte de destop) soit débuté le plus rapidement
possible. Mais pour cela il faut que le patient soit vu par un neurologue. On sait que la
démographie des neurologues ne permet pas toujours cela.

La télémédecine permet aux neurologues d’effectuer une consultation a distance par le biais
de la téléconsultation qui se déroule en visioconférence. Il examine le patient (avec 1’aide de
son confrere) et confirme le diagnostic d’AVC et I’indication de la thrombolyse. Il peut aussi
consulter les images du scanner par la télé-radiologie (tout comme les radiologues) qui
’aideront a faire son diagnostic.
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Figure I-2 : System Téléstroke.

e L'opération Lindbergh

L'opération Lindbergh est une opération de Téléchirurgie réalisée, avec succes, par une équipe
chirurgicale située a New York sur une patiente se trouvant dans un service des Hopitaux
universitaires de Strasbourg, le 7 septembre 2001. Elle a été baptisée du nom de l'aviateur
Charles Lindbergh qui a effectué la premiére traversee de I'Atlantique sans escale entre New
York et Paris une distance de 7.000 KM.

L'opération, qui a duré 45 minutes, a consisté en une ablation de la vésicule biliaire.

"

Figure I-3 : L'opération Lindbergh.

e MD24 House Call

MD24 House Call est un réseau de médecins, spécialistes, infirmiéres et infirmiers praticiens
et auxiliaires medicaux qui fournissent des services médicaux a distance aux résidents dans
les collectivités de retraite.

w


https://fr.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9l%C3%A9chirurgie
https://fr.wikipedia.org/wiki/New_York
https://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%B4pitaux_universitaires_de_Strasbourg
https://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%B4pitaux_universitaires_de_Strasbourg
https://fr.wikipedia.org/wiki/7_septembre
https://fr.wikipedia.org/wiki/Septembre_2001
https://fr.wikipedia.org/wiki/2001
https://fr.wikipedia.org/wiki/Charles_Lindbergh

Chapitre I : Le Biomédicale et la contribution de la Télémédecine.

& MD24House Call

HOME ABOUTUS- SERVICES REGISTRATION NEWS HEALTHARTICLES CAREERS CONTACTUS STORE

PATIENT R €

; o @ ¥ €
VALUES @ FY B O
FIRST™ & VLN,

" We provide the best inhome medical services with innovative technology.
Tous, PATIENT'S VALUES FIRST™"

Linh C. Nguyen, MD, MMM, CEO/CMO

(OUR MAIN SERVICES
Provide consistent quality care with House Call, Telemedicine, Clinics, and Mobile Services

HOUSE CALL DOCTORS

K A
Figure I-4 : MD24 House Call.

TELEMEDICINE CAPABILITIES

4.Conclusion

La télémédecine moderne s’inscrit dans le processus d’informatisation du systeéme de santé,
c¢’est un outil d’amélioration de la qualité des soins ;

- Elle peut rendre de précieux services aux malades en améliorant I’accés au soin.

- Elle favorise I’accés a des ressources professionnelles spécialisées ou ultra spécialisées en
région éloignée.

- Gréce a elle, la prise de décision est devenue plus rapide.

Dans ce chapitre nous avons mis le point sur le Biomédical et la Télémédecine et ce qu’ils ont
pu apporter de plus (efficacité, mobilité et confort) pour le patient et le cadre médicale en
génerale.

Dans le chapitre suivant, nous allons présenter les Smartphones et les assistants personnels et
I’informatique mobile. Nous parlerons également des systemes d’exploitation pour les
Smartphones.
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CHAPITRE 11 : Les Services mobiles et les

Smartphones

1. Introduction

Actuellement, tout le monde posséde un ordinateur ou téléphone mobile. Ces outils devenues
tellement important dans notre vie quotidienne qu’il est maintenant impossible de sans
séparer.

La technologie des téléphones portables a connu une remarquable évolution suite aux
développements embarqués sur la télécommunication et la téléphonie mobile. Cette évolution
a conduit a I’innovation du Smartphone qui dispose des fonctions d'un assistant numérique
personnel, d'un appareil photo numérique et d'un ordinateur portable, et qui s’appuie sur leur
puissance de calcul et les systemes d’exploitation qu’ils utilisent.

Dans ce chapitre, nous allons essayer de répondre aux questions suivantes:
C’est quoi un téléphone mobile ?
Qu’est-ce qu'un Smartphone ?

De plus, nous allons parler des systéemes d’exploitation congus pour le fonctionnement des
Smartphones.

2. Teléphonie Mobile

Le téléphone portable, également appelé téléphone mobile a bouleversé notre vie quotidienne
en nous permettant de communiquer sans fil, a n’importe quelle endroit ou il y’ a un réseau de
téléphonie mobile.

2.1. Découverte du téléphone et du téléphone
portable

En 1876 le scientifique britannique Alexander Graham Bell, scientifique, ingénieur et
inventeur dépose le brevet de l'invention du téléphone fixe, c'est une Véritable révolution
technologique qui jouera un réle trés important dans le développement de la société
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Figure II-1 : Alexander Graham Bell

Grace a la technologie radio développée a partir des années 40 et celle des cellules
hexagonales permettant d'envoyer et de recevoir des signaux dans trois directions différentes,
Martin Cooper directeur général de la division communication chez Motorola invente le
premier téléphone mobile, et passe le premier appel de I'histoire depuis un téléphone portable
en 1973.

Figure 1I-2 : Martin Cooper

Il faudra attendre 1983 pour la validation du premier téléphone a étre commercialise, le
Motorola DynaTAC 8000X.

Figure I1I-3 : Motorola DynaTAC 8000X
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3. Smartphone

3.1. Définition

Le Smartphone est un téléphone portable ultra puissant, regroupe les fonctions de téléphonie
et celles d’assistants personnels , équipé d’un écran tactile et d’une panoplies de gadgets
intégré, il permet bien plus de choses que les texto et les appels il permet de lire les mails,
naviguer sur Internet, écouter de la musiques, gérer les rendez-vous, prendre des photos, et ce
n’est qu’une infime partie de ce que proposent les Smartphones, c’est si en peut dire un mini-
ordinateur.

3.2. Les Premiers Smartphones

Futuriste a I'époque, I'IBM Simon est le premier appareil doté d'un écran tactile avoir vu le
jour en 1993, il regroupait plusieurs fonctions tel que calendrier, dessin, prise de notes, et
méme un organiseur au niveau du calendrier et des contacts ; Mais il n’était pas connu comme
un Smartphone car a I’époque se mot n’existai pas.

Figure II-4 : I''BM Simon.

En 2000 le premier produit a avoir été présenté comme un « Smartphone », c'est-a-dire
comme un téléphone intelligent est sortie, c’est le 1'Ericsson R380, il est le premier a avoir
utilisé un OS (Operating System) propre, le Symbian.

Figure II-5 : I'Ericsson R380.
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3.3. Le premier iPhone

Le 9 janvier 2007, Steve Jobs bluffa les technophiles du monde entier en présentant le premier
IPhone.

Figure II-6 : L'iPhone 1.

3.4. Le premier Smartphone Android

Le HTC Dream, avec son écran tactile, son clavier physique, son Capteur photo de3.2 Mpx, et
sa mémoire interne de 256 Mo est le premier téléphone équipé d’un system d’exploitation
Android; C’est vrai que ce n’était pas le meilleur téléphone de 1’époque, Mais il a réussi a
ouvrir la voie a d’autres Smartphones Android depuis.

RE@ 2070m

Figure II-7 : HTC Dream.

4. Les principaux types de Smartphones

Il existe 4 principaux types de Smartphones: les IPhones, le Smartphones Android, les
Windows Phones et les BlackBerry.

4.1. iPhone

C'est le produit vedette du marché. Les IPhones fonctionnent avec le systeme d'exploitation
i0S, simple a utiliser et a configuer. L'Appstore (catalogue d'applications Apple) offre des
dizaines de milliers d'applications. 1l est cependant impossible d'installer des applis qui ne
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sont pas validées par Apple. Les iPhones sont des Smartphones haut de gamme, a la pointe de
la technologie, mais au prix souvent tres éleve.

4.2. Smartphones Android

Android est I’OS (systeme d'exploitation) mobile de Google. L’OS mobile de Google a
rencontré un tel succés qu'il se vend aujourd'hui beaucoup plus de Smartphones Android que
d'IPhones. De nombreux constructeurs produisent des terminaux Android, contrairement a
i0S que l'on retrouve uniquement sur 1’IPhone. Un succes qui doit beaucoup aux nombres
d'applications disponibles et a la forte intégration des mobiles avec les services Google. Parmi
les marques les plus connues proposant des Smartphones Android, on retrouve le coréen
Samsung (leader mondial), ou encore HTC.

L'interface des Smartphones Android est trés épurée, claire et facile a utiliser.

4.3. Windows phone

Avec ses Windows Phones, Microsoft offre une interface utilisateur trés fluide et novatrice,
qui fait la part belle aux réseaux sociaux et vous rapproche des informations importantes.
Windows Phone ne représente que 2 a 3% du marché des Smartphones, mais on retrouve
désormais de plus en plus d'applications disponibles sur ce systeme d'exploitation.

Un Windows Phone intéressera les personnes souhaitant avoir les mémes applications
professionnelles sur leur Smartphone et leur ordinateur.

4.4, BlackBerry

Précurseurs du marché du Smartphone, les BlackBerry se sont enrichis de fonctionnalités
multimédia qui n’ont rien a envier aux concurrents, avec un fort aspect intégré. L' AppWorld,
plateforme de téléchargement des applications BlackBerry, compte désormais plus de 10 000
applications grand public. Le BlackBerry sadresse aux accros des emails et des SMS avec la
présence de son clavier physique.

5.Systeme d’exploitation

Comme un ordinateur, un Smartphone fonctionne avec un systéme d'exploitation. 1l en existe
plusieurs, mais Google domine complétement les autres avec son systeme Android (installé
sur plus de 80 % des Smartphones en circulation). Celui d’Apple, baptisé i0S, équipe les
IPhone. Microsoft propose quant a lui Windows Phone, proposé par différents constructeurs
au premier rang desquels Nokia (que Microsoft a d’ailleurs racheté en avril 2014). D’autres
systemes subsistent, mais se marginalisent (Blackberry).
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Chacun a sa logique en termes d’organisation et de navigation a travers les menus. Chacun a
également son univers graphique, son environnement logiciel et sa boutique d’applications en
ligne.

5.1. Symbian

Symbian OS est un systeme d'exploitation pour les Smartphone et PDA congu par Symbian
Ltd, ce dernier signifie en anglais (solidarité, convivialité et le partage).

Ce systeme peut exécuter plusieurs applications en méme temps, issu d'une famille de
systeme d'exploitation Psion et spécifiguement EPOC qui est abandonnée des systémes
d'exploitation graphiques.

Figure II-8 : Nokia-N8 sous symbian Bell.

Le systéme d’exploitation Symbian est acheté en 2008 par Nokia qui n'en détenait jusque 48
%, le reste était réparti entre Sony Ericsson, Siemens, Samsung et Panasonic, ce systéme est
devenu open source le 21 octobre 2009, mais reviendra en avril 2011.

L'équipe de Symbian OS annonce l'arrét du systeme d'exploitation le 7 janvier 2013.

5.2. 10S

iI0S, anciennement iPhone OS, est le systéeme d'exploitation mobile développé par Apple pour
I'iPhone, I'iPod touch, et I'iPad. Il est dérivé de Mac OS X.
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Figure II-9 : 10S 7 d'Apple.

I0S comporte quatre couches d'abstraction, similaires a celles de Mac OS X : une couche
« Core OS », une couche « Core Services », une couche « Media » et une couche « Cocoa ».
Le systeme d'exploitation, selon I'appareil, occupe au maximum 3 Go de la capacité mémoire
totale de l'appareil.

Le systéme d’exploitation 10S est un systéme plus proche fermé et trés siir ot on ne peut pas
changer quoi que ce soit fait avec des applications limitées.

5.3. Windows Phone

Le systeme de Microsoft est ouvert a tous les fabricants, mais on peut dire qu’il se cantonne
aux appareils Nokia. Arrive tardivement sur le marché, Windows Phone a eu du mal a percer.
Gréace a sa notoriété et a son savoir-faire reconnu, Nokia lui a ouvert une fenétre sur le grand
public. Le systeme et son environnement restent timides, pourtant ils ne sont pas dénués de
qualités.

Figure II-10 : Windows Phone OS.

m
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Microsoft a réussi a se distinguer des autres systémes avec une logique de navigation propre
et une interface en tuiles dynamiques innovante. Moins populaire, la plate-forme n’est pas une
priorité pour les développeurs d’applications, les fournisseurs de services ou les fabricants
d’accessoires.

5.4. BlackBerry OS

Le systeme d'exploitation BlackBerry est la plate-forme exclusive mobile développé par RIM
(Research In Motion) exclusivement pour ses Smartphones BlackBerry et les appareils
mobiles.

Figure II-11 : BlackBerry OS 10.

RIM utilise ce systéeme d'exploitation pour soutenir des fonctions spécialisees, notamment le
trackball de la marque, molette, le trackpad et I'écran tactile.

5.5. Android

Android est un systéeme d'exploitation mobile pour Smartphones, tablettes tactile, et terminaux
mobiles. C'est un systéme open source utilisant le noyau Linux.

Google a mis au point Android et laissé les fabricants libres de I’intégrer a leurs Smartphones.
Cette stratégie s’est avérée gagnante, d’autant que le systeme s’est beaucoup amélioré avec
les années. Samsung a contribué a ce succes, comme HTC, LG ou encore Sony. Les
fabricants moins célebres, comme Acer, Haier, Huawei ou Wiko optent également pour
Android.
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5.5.1. Développement d’Android dans le marché des mobiles

En 2007, le systeme d’exploitation Android a été lancé et les premiers téléphones ont
débarqué en 2008.

Ce systeme a été le premier établi pour les téléphones mobiles fonctionnant sous Linux, et peu
de temps aprés I’achat de l'entreprise par la société Google, cette derniére a annoncé qu'elle va
adopter le développement du projet Android de téléphone mobile. Et ainsi, I’OS Android
apporte le monopole a I’entreprise de Google. De nombreuses études montrent la domination
d’Android sur le marché, suivi de I’IOS d” Apple.

En septembre 2014, la part de marché mondiale d'Android est passée a 85 %.

2 800 B Aufres
| ios

3100 MacOs
B Windows
B Android

1400

700

2012 2013 2014 2015 2016

Figure II-12 : Systeme d'exploitation des terminaux livrés dans le monde (millions d'unités

/janvier)

5.5.2. Les Versions d’Android

Android a connu une douzaine de versions depuis sa création en 2008, chaque version est
développée sous un nom de code basé sur des desserts. Ces noms de codes suivent une
logique alphabétique.

Le tableau suivant présente tous les versions créé :
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Version Nom de code API Date de Sortie
1.0 Apple Pie / 11/11/2007
1.1 Bananas split / 22/10/2008
15 Cupcake / 30/04/2009
1.6 Donut / 15/09/2009
2.0 Eclair 7 26/10/2009
2.2 Froyo 8 20/05/2010
2.33-237 Gingerbread 10 06/12/2010
4.03-4.04 Ice Cream Sandwich | 15 1971072011
4.1.x Jelly Bean 16 09/07/2012
4.2.X Jelly Bean 17 13/11/2012
4.3 Jelly Bean 18 24/07/2013
4.4 KitKat 19 31/10/2013
5.0 Lollipop 21 03/11/2014
5.1 Lollipop 22 09/03/2015
6.0 Marshmallow 23 28/11/2015

Tableau II-1 : Les versions du systéme Android OS.

5.5.3. Les raisons du succes des systemes Android dans le

monde

= Android, un systéme d’exploitation ouvert .1l se présente comme une base sur laquelle
n’importe quel développeur peut travailler. Il en résulte une treés grande flexibilité et
une capacité d’innovation décuplée.

= Le soutien de Google Inc qui coopere avec les plus grandes entreprises spécialisées
téléphones mobiles.

= Un control total du systeme, ce qui permet de modifier et de changer des parameétres
pointilleux des fichiers.

= Une autre clé du succés des Smartphones Android, c’est qu’ils sont agréables a
utiliser. Les multiples bureaux virtuels, la personnalisation poussée de I’interface et la
possibilité de rajouter des widgets permettent a chaque téléphone portable Android
d’étre «unique ». De plus, la navigation sur Smartphones Android s’avere facile,

L7
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intuitive et intelligente, comme le prouve 1’onglet de notification qui renseigne a tout
moment sur 1’état du téléphone portable.

6. Conclusion

Ce deuxiéme chapitre nous a permis de mettre le point sur ce qu’été la technologie mobile et
ce qu’elle est aujourd’hui, présentant des appareils intelligents qui ont bouleversé et
développé notre vie, grace a la science et a la volonté humaine de toujours évoluer.

De plus, vu le théme de notre projet, nous avons également vu les systémes d’exploitations
mobiles notamment le systéme Android, puisque il est le systeme d'exploitation utilisé dans
notre application. Ce dernier a réussi a surpasser tous ses concurrents par sa flexibilité, son
utilisation agréable et le vaste choix d’application qu'il offre par rapport a ces concurrents.

Dans le chapitre suivant, nous allons introduire les protocoles ainsi que des langages web et
informatiques utilisé dans notre projet.
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CHAPITRE 111 :Technologies, Protocoles et

langages utilisés

1. Introduction

Dans ce chapitre nous allons tout d’abord donner des définitions concernant I’internet et le
web, par la suite, nous présentons les protocoles et langages utilisés (PHP, JavaScript...) pour
la réalisation de notre site web dynamique, ainsi que les outils concernant la programmation
Android.

2. Internetetle web

2.1. Qu’est-ce qu’internet ?

Découverte par les américains en 1996 a des fins militaires, Internet est le réseau informatique
mondial constitué d'un ensemble de réseaux nationaux, régionaux et privés. L'ensemble utilise
un méme protocole de communication TCP/IP.

Son ambition se résume en une Phrase, relier entre eux tous les ordinateurs du monde.
Celle-ci propose trois types de services fondamentaux :

= e courrier électronique (e-mail).

= le Web (les pages avec liens et contenus multimédia de ses sites Web).

= [I'échange de fichiers par FTP (File Transfer Protocol).

Le reseau Internet sert également, et de plus en plus, aux communications téléphoniques et a
la transmission de vidéos et daudio en direct (ou streaming), c'est-a-dire a la maniére d'un
téléviseur ou d'un récepteur radio.

2.2. Qu’est-ce-que le web ?

Le World Wide Web (WWW) communément appelé le web désigne en anglais, une toile
d’araignée. C’est une technologie informatique permettant de consulter des pages regroupées
sur des sites via le réseau internet
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e D’ou vient ce terme?

Ce terme a été creé en 1990 par Tim Berners-Lee, considéré comme I’inventeur d’internet qui
développa le premier navigateur et éditeur web nommeé World Wide Web ;

Alors qu’il était chercheur au Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire.
Il fut aidé dans ses développements par son collégue Robert Cailliau qui est également
I’auteur du premier logo du WWW.

Figure lll-1 : Premier logo WWW.

2.3. Qu’est-ce-que le web Mobile?

Le Web mobile a depuis longtemps envahi notre quotidien et celui des concepteurs de sites
web, aujourd'hui, Smartphones et tablettes font partie intégrante du parc de périphériques sur
lesquels nous jouissons de notre dose quotidienne d'Internet, sur lesquels nous consultons nos
sites web préférés, et pestons - a juste titre - lorsque celui-ci ne s‘affiche pas correctement, ce
qui fait que I’adaptation du contenu web aux mobile est devenu une necessite.

Figure 1ll-2 : Le web Mobile.

2.4. Qu’est-ce qu'un site Web?

Un site Web est un groupement de pages Web créé par une organisation ou par un particulier.
Pouvant étre consulté a 1’aide d’un outil appelé navigateur, Les sites Web sont généralement
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dotés d'une page principale appelée “page d'accueil” qui permet de grouper toutes les
principales parties du site.

Figure lll-3 : Sites web.

2.5. Qu’est-ce qu'un navigateur?

Un navigateur est un logiciel qui permet de parcourir un site web. Il n’y a pas un, mais des
navigateurs différents. Les plus courants sont : Internet Explorer, Firefox, Safari, Chrome
mais on en compte de nombreux autres.

€ @ ® 0

Google Mozilla Safari Opera
Chrome Firefox

Figure Il-4 : Navigateurs web.

3. Environnement de développement et
technologies utilisés

3.1. Les Protocoles

Un protocole est une méthode standard qui permet la communication entre des processus
(s'exécutant éventuellement sur différentes machines), c'est-a-dire un ensemble de regles et de
procédures a respecter pour émettre et recevoir des données sur un réseau. Il en existe
plusieurs selon ce que l'on attend de la communication. Certains protocoles seront par
exemple spécialisés dans I'échange de fichiers (le FTP), d'autres pourront servir a gérer
simplement I'état de la transmission et des erreurs (c'est le cas du protocole ICMP), ...

=
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3.1.1. Model TCP/IP

TCP/IP désigne communément une architecture réseau, mais cet acronyme désigne en fait
deux protocoles étroitement liés: un protocole de transport, TCP (Transmission Control
Protocol) qu'on utilise "par-dessus” un protocole réseau, IP (Internet Protocol).

Ce modele est apparu en 1974 avec la construction de l'ancétre militaire de [I'Internet,
I'ARPANET (Ancétre militaire de I'Internet développé aux Etats-Unis & partir des années 60);
Ce qu'on entend par "modele TCP/IP", c'est en fait une architecture réseau en 4 couches dans
laquelle les protocoles TCP et IP jouent un rdéle prédominant, car ils en constituent
I'implémentation la plus courante. Par abus de langage, TCP/IP peut donc désigner deux
choses : le modele TCP/IP et la suite de deux protocoles TCP et IP.

A. L’architecture du TCP/IP

o |P

L'Internet Protocol est le premier de la suite de protocole réseau a avoir été défini, en 1980.
Ce protocole gére le transport des paquets du réseau. Son principal objectif est de pouvoir
"nommer" directement une machine, et donc de connaitre, via le réseau auquel la machine
appartient, le parcours a accomplir pour que le paquet arrive a son destinataire. Deux versions
de ce protocole sont actuellement en usage. Tout dabord IPv4, trés répandu et donc
courtement simplifié en "IP", et son successeur IPv6. Une adresse IPv4 sera codée sur 32 bits,
tandis qu'une IPv6 le sera sur 128. IPv6 a été créé pour pallier a un prochain manque d'adresse
IPv4 disponible pour toutes les connexions réseau.

e TCP

Le protocole de contrdle de transmission (Transmission Control Protocol) est quasiment
toujours associé a IP (sous l'appellation TCP/IP) : il permet la connexion entre deux
machines, et garantit qu'un paquet envoyé arrivera a destination. C'est la base d'autres
protocoles, comme HTTP, SMTP et SSH. Il ajoute a IP une sdreté quant a la réception des
données. Plus largement, la pile TCP/IP correspond a la suite de protocoles.

B. Description du modele TCP/IP

Le modeéle TCP/IP peut en effet étre décrit comme une architecture réseau a 4 couches. La
figure si dessous compare entre les deux modeles OSI et TCP/IP.

s
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application application 7
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transport transport 4
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Figure llI-5 : Modéle TCP/IP.

C. Les 4 Couches du Model TCP/IP:

= | acouche hote réseau

Cette couche regroupe les couches physiques et liaison de données du modele OSI.
Son réle est de spécifier la forme sous laquelle les données doivent étre acheminées quel que
soit le type de réseau utilisé.

= Lacouche internet

Cette couche réalise l'interconnexion des réseaux distants sans connexion.
Son réle est de permettre l'injection de paquets de données (datagramme) dans n'importe quel
réseau et l'acheminement de ces paquets indépendamment les uns des autres jusqu'a
destination.

= La couche transport

Son réle est le méme que celui de la couche transport du modéle OSI, elle assure
I'acheminement des données, ainsi que les mécanismes permettant de connaitre I'état de la
transmission.

= La couche application

Cette couche contient tous les protocoles de haut niveau TFTP, SMTP, UDP, FTP... Elle
définit les services Internet standard et les applications réseau a la disposition des utilisateurs.
Ces services fonctionnent conjointement avec la couche transport pour assurer I'envoi et la
réception de données.

D. Caractéristiques du TCP/IP

Le succes de TCP/IP vient dabord d'un choix du gouvernement américain, s'appuyant sur des
caractéristiques intéressantes :
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= C'est un protocole ouvert, les sources en langage C sont disponibles gratuitement et ont
été développés indépendamment d'une architecture particuliere, dun systéeme
d'exploitation particulier, d'une structure commerciale propriétaire. Ils sont donc
théoriquement transportables sur n'importe quel type de plate-forme, ce qui est prouvée de
nos jours.

= Ce protocole est indépendant du support physique du réseau. Cela permet a TCP/IP d'étre
véhiculé par des supports et des technologies aussi différentes qu'une ligne série, un cable
coaxial Ethernet...

* Le mode d'adressage est commun a tous les utilisateurs de TCP/IP, quelle que soit la
plateforme qui l'utilise.

= Les protocoles de hauts niveaux sont standardisés, ce qui permet des développements
largement répandus et interopérables sur tous types de machines.

3.1.2. Protocole http

Le protocole HyperText Transfert Protocol est un ensemble de regles qui régit la demande et
I’envoi de pages web entre un client et un serveur. Les clients sont généralement des
navigateurs web qui se connectent via internet a des serveurs Web qui leur retournent les
pages demandées.

I est donc au cceur de 1'Internet. Techniquement c'est un protocole texte s'appuyant sur les
protocoles plus bas-niveau TCP et IP.

A. Communication entre navigateur et serveur

Pratocoles TCPAIP

- Envei des - | lisstion da fichier
SE o3 lisation qu fichiar
Reqa = p— 5 - | dScde

- ehvoi des en-tétes et ion des e —tates

- HTTP de reponse Formatage des donnéss
Client Selveul

(havigateur? WWeb

Figure IlI-6 : Communication entre navigateur et serveur.
= Le navigateur effectue une requéte http.

= Le serveur traite la requéte puis envoie une réponse http.

= Le navigateur interpréte les balises HTML et affiche la page du résultat.

e
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B.

Requéte http

Une requéte HTTP est un ensemble de lignes envoyé au serveur par le navigateur. Elle

comprend :

= Une ligne de requéte: c'est une ligne précisant le type de document demandé, la méthode
qui doit étre appliquée, et la version du protocole utilisée. La ligne comprend trois
éléments devant étre séparés par un espace :

» La méthode

» L'URL

= La version du protocole utilisé par le client

= Les champs den-téte de la requéte: il s'agit d'un ensemble de lignes facultatives
permettant de donner des informations supplémentaires sur la requéte et/ou le client
(Navigateur, systeme d'exploitation, ...). Chacune de ces lignes est composée d'un nom

qualifiant le type d'en téte, suivi de deux points (:) et de la valeur de I'en-téte.

= Le corps de la requéte: c'est un ensemble de lignes optionnelles devant étre séparées
des lignes précédentes par une ligne vide.

C.

Méthodes de la requéte http

Il y’a huit méthodes pour la requéte http, mais les deux méthodes GET et POST sont les plus

utilisés.

Dans le tableau suivant, nous montrons les méthodes les plus utilisés :

Commande | Description

GET Requéte de la ressource située a I'URL spécifiée

HEAD Requéte de I'en-téte de la ressource située a I'URL spécifiée
POST Envoi de données au programme situé a I'URL spécifiée
PUT Envoi de données a 'URL spécifiée

DELETE Suppression de la ressource située a I'URL spécifiée

Tableau IlI-1 : Les méthodes des requétes http.

a
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D. Réponse http

Une réponse HTTP est un ensemble de lignes envoyees au navigateur par le serveur. Elle
comprend :

= Une ligne de statut: c'est une ligne précisant la version du protocole utilisé, et I'état du
traitement de la requéte a l'aide d'un code et d'un texte explicatif. La ligne comprend
trois éléments devant étre séparés par un espace :

» La version du protocole utilisé
» Le code de statut
» La signification du code

= Les champs d'en-téte de la réponse: il sagit d'un ensemble de lignes facultatives
permettant de donner des informations supplémentaires sur la réponse et/ou le serveur.
Chacune de ces lignes est composée d'un nom qualifiant le type d'en téte, suivi de
deux points (:) et de la valeur de I'en-téte

= Le corps de la réponse: il contient le document demandé.

3.2. Outils de Programmation web

Avant de commencer notre programmation web, il a fallu se munir des bons outils pour
développer au mieux notre site. Dans ce cas, une panoplie d’outils s’offre a notre disposition,
cela afin de nous rendre le travail beaucoup plus simple.

3.2.1. Le serveur web

Avant de commencer la programmation du site web, la premiére des choses a faire : est
d’installer un serveur web en local. Mais la question qui se pose est qu’est-ce qu’un serveur
web ?

Beaucoup d'utilisateurs de PC ayant accés a Internet associent le concept de "serveur Web" a
une espéce de gros ordinateur sur lequel se trouveraient les données qu'on trouve sur Internet.
A vrai dire, un serveur Web est un programme logiciel pas particulierement grand qui peut en
principe tourner sur n'importe quel ordinateur, donc pas spécialement sur des ordinateurs
serveurs sur Internet, mais aussi sur chaque ordinateur personnel. Il n'est méme pas besoin
d'étre connecté a Internet pour exploiter un serveur web.

e EasyPHP

EasyPHP est une plateforme de développement Web, permettant de mettre en ceuvre toute la
puissance et la souplesse qu'offrent le langage dynamique PHP, et son support efficace des

e
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bases de données. EasyPHP regroupe un serveur Apache, une base de données MySQL, le
langage PHP ainsi que des outils facilitant le développement de sites ou d’applications.

EasyPHP

fournit :

1l

Apache

S

MySQL

Asccade 3 MysoL

Figure lll-7 : Concept d’EasyPHP.

Les pages PHP peuvent étre directement testés sur le serveur web local De EasyPHP, pour
cela le serveur Apache doit obligatoirement étre demarré.

B EasyPHp 14.1 = %

[E] W Démarné W Démarné

| | 20404 11:56:26 E azyPHP: Démanrage des serveurs
L Vel -

1017

Figure Il-8 : Démarrage de serveur Apache et MySQL.
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Figure I1I-9 : Web local d’EasyPHP.
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EasyPHP est fourni avec phpMyAdmin, C’est une interface permettant de manipuler trés
facilement les enregistrements de la base de données.

php O C7Senveur 127.0.0:1
&R & Basesdedonnées |/ SQL (4 Ftat = Utiisateurs | |« Exporter |=. Importer J° Paramétres | Loghbinaire || Réplication ¢ Variables ¥ plus

(Tables récentes) .. EI
& Nouvelle base de données FAldMEUES gefcialx

L)

4+~ colleges

+ . etablissements & Interclassement pourla connexion au serveur @ ;| utfdmb4_general_ci E| « Senveur:127.0.0.1via TCPAP

4 faum(1) « Type de senveur: MySQL

1‘.— generique » Viersion du serveur : 5.6.15-log - MySQL Community Server (GPL)
4~ google_maps = . - « Version du protocole : 10

1‘.— idiomlist T IGIES CANSIELS « Utilisateur : root@localhost

1‘.7 news « Jeu de caractéres du serveur : UTF-8 Unicode (utf8)

1‘-— pharmacie 4 Langue- Language g Frangais - French B

- users

o Theme pmathmEE
- Taile duterte: 82% ]

o)
Al
I

i

I

i

= Apache/2.4.7 (Win32) PHP/5.5.8
« Version du client de base de données : libmysql - mysqind 5.0.11-dev-
20120503 - §ld: 1514feb3700aa52d513182fcdc7i2c66/06d 152 §

= Extension PHP : mysqli @

#° Plus de paramétres

= Version : 4.1.4, demigre version stable : 4.6.0
« Documentation

 Wiki

= Site officiel

« Contribuer

« Obtenir de l'aide

« Liste des changements

Figure I1-10 : Interface de PhpMyAdmin.

3.3. Méthodes utilisés par les programmeurs web

Lorsqu’on débute dans la programmation web on est confronté & un sujet, celui-ci est la
méthode avec laquelle on effectue la programmation du site. [3]

e Meéthode traditionnelle

Cette méthode est la plus utilisé dans le monde de la programmation web, c’est aussi la plus
simple. Elle consiste a employer deux outils principaux : un éditeur de texte sur le quel est
rédigé le code HTML, CSS, PHP... de notre page web, et un navigateur web sur le quel en
peut visualiser le résultat.

L’éditeur de code est toujours fournis avec le systeme d’exploitation tel que bloc-notes sous
Windows, mais il existe d’autre éditeur plus performant, et qui facilitent encore plus le travail
aux développeurs. On peut donner un exemple d’éditeur qu’on a utilisé dans le cadre de notre
projet qui est Notepad++.
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#include <GPL.h>
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2 #include <free software.h>
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4 void notepaddever ()

5 {

3] while (true)

7 {

g Notepad++;

S }

0

=

Figure lll-11 : Interface de Notepad++.

e Les éditeurs WYSIWYG

WYSIWYG «What You See Is What You Get», En francais : « ce que vous voyez est ce que
vous aurez », comme son nom I’indique ce genre d’éditeur permet de visualiser directement le
résultat sur une fenétre de 1I’éditeur sans passer par le navigateur, de plus il permet de
travailler directement sur I’interface du site donc il n’est pas vraiment nécessaire de connaitre
le langage html.

L’un des plus connu est Dreamweaver développé par la societé Adobe Systems.
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Figure lI-12 : Interface de Dreamweaver.

Nous avons donc vu dans cette partie deux méthodes utilisés dans la programmation web,
nous allons maintenant attaquer les langages indispensables.
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3.4. Langages de programmation

3.4.1. HTML

Le HTML (« HyperText Mark-Up Language ») est un langage dit de « marquage » (de «
structuration » ou de « balisage ») dont le rdle est de formaliser I'écriture d'un document avec
des balises de formatage. Les balises permettent d'indiquer la facon dont doit étre presenté le
document et les liens qu'il établit avec d'autres documents.

Le langage HTML permet notamment la lecture de documents sur Internet a partir de
machines différentes, grace au protocole HTTP, permettant d'accéder via le réseau a des
documents repérés par une adresse unique, appelée URL. [4']

3.4.2. HTML5

HTMLS5 est la derniere évolution des standards qui définissent HTML, pour décrire le contenu
et I'apparence des pages Web.

Elle apporte de nombreuses améliorations, un meilleur agencement du contenu, de nouvelles
fonctionnalités pour les formulaires.

3.4.3. XML

XML (extensible Markup Language, ou Langage a balises extensible) est en quelque sorte un
langage HTML amelioré permettant de définir de nouvelles balises.

Contrairement a HTML, qui est considérer comme un langage défini et figé (avec un nombre
de balises limité), XML peut étre considéré comme un metalangage permettant de définir
d'autres langages, c'est-a-dire définir de nouvelles balises permettant de décrire la présentation
d'un texte. En résume les balises XML décrivent le contenu plutdt que la présentation
contrairement 8 HTML.

3.4.4. CSS

Les CSS, « Cascading Style Sheets » ou « feuilles de styles en cascade », servent a mettre en
forme des documents web, type page HTML ou XML par l'intermédiaire de propriétés
d'apparence (couleurs, bordures, polices, etc.) et de placement (largeur, hauteur, cote a cote,
dessus-dessous, etc.), le rendu d'une page web peut étre intégralement modifié sans aucun
code supplémentaire dans la page web. Les feuilles de styles ont dailleurs pour objectif
principal de dissocier le contenu de la page de son apparence visuelle.

e
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e Avantage de l'utilisation du CSS :

= Ne pas répéter dans chaque page le méme code de mise en forme.

= Utiliser des styles générigues, avec des noms explicites (par exemple un style encadré
pour du texte ou des images).

= Pouvoir changer lI'apparence d'un site web complet en ne modifiant qu'un seul fichier.

= Faciliter la lecture du code de la page.

3.4.5. CSS3

CSS3 est la toute derniere évolution du langage CSS, Il apporte beaucoup de nouveautés
attendues, comme les angles arrondis, les ombres, les dégradés, les transitions ou animations,
aussi bien que de nouvelles mises en page comme les multi-colonnes, les boites flexibles ou
les mises en pages en grilles.

3.4.6. JavaScript

JavaScript est un langage de programmation, c’est une forme de code qui permet de dicter a
I’ordinateur quoi faire. La plupart du code JavaScript se trouve dans des pages Web, et sert
donc a dire comment la page Web doit réagir. Le code JavaScript sert donc a donner du
dynamisme a la page. Sans lui, la page ressemble & une page de livre, un peu animée (gréce a
CSS), mais qui ne change pas beaucoup. Il permet par exemple de réaliser un menu
accordéon, d’ajouter une barre de progression, de bouger automatiquement le contenu d’une
page...etc.

3.4.7. SQL

SQL (Structured Query Language ou Langage de requétes structuré) est un langage de
définition de données LDD, un langage de manipulation de données LMD, et un langage de
contr6le de données LCD pour les bases de données relationnelles. Ce langage se traduit sous
forme de requétes. La version la plus connue de SQL sur le Web est MySQL.

e Qu’est-ce qu’une Requéte SQL ?

Une requéte SQL est une commande en forme de texte adressé a un moteur de base de
donnée, dans le but de créer, ajouter, afficher, changer ou de supprimer des données contenus
dans la BDD.

Un exemple de requéte pourrait étre : Quels sont les génériques du médicament dont le nom
est TAHOR ?

j
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3.4.8. PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) est un langage de scripts généraliste et open source,
spécialement concu pour le développement d'applications web. Il peut étre intégré facilement
au HTML, mais contrairement a ce dernier qui est un langage exécuté par le navigateur web,
le PHP est exécuté par le serveur web.

Le PHP permet de définir les fonctionnalités des objets, tels que les champs de saisie, la
fonction d’un bouton, la redirection de pages et la connexion a la base de données.

3.4.9. PHP5

Cette version de PHP est sortie apres la version 4 qui été tres limité. Sous PHP5 la
programmation POO (Programmation Orienté Objet) est plus poussée, elle permet maintenant
une prise en charge complete de la programmation orientée objet et du XML, I’intégration de
la base de données embarquée SQLite, I'intégration de nouvelles extensions (JSON, ZIP, ...),
I’apparition des exceptions, et beaucoup d’autres fonctionnalités trés utiles. [57]

3.5. Outils de Programmation Android

A mesure que les systémes d’exploitation se multiplient dans le monde, les développeurs
doivent faire face a un nombre croissant d’environnements de développement a maitriser, il
va donc falloir se munir des bons outils pour développer au mieux son application. Dans ce
cas une panoplie d’outils s’offre a notre disposition, cela afin de nous rendre le travail
beaucoup plus simple.

3.5.1. Eclipse

Eclipse est ’outil officiel pour développeur Java, mais permet également la programmation
avec d'autres langages grace a l'utilisation de plugins tel que CDT pour le C/C++ ou bien
PDT pour le PHP, il permet aussi d'intégrer des éditeurs XML, HTML, JSP, etc.

Eclipse couplé au plugin ADT qui est ’environnement de développement Android, permet de
programmer des applications pour Android.

En plus de I’ADT il faut installer une machine virtuelle ou émulateur, ce dernier permet la
visualisation du résultat apres la programmation et le lancement de I’application, il contient
I’environnement ou le systéme d’exploitation dans notre cas Android.

s
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Figure 11-13 : Interface d’eclipse.

Figure IlI-14 : Emulateur.

3.5.2. Android Studio

Android Studio est I’environnement de développement d’applications Android de Google,
apparu récemment en mai 2013, c’est sur lui que tous les efforts vont étre concentrés puisque
le développement de I’ADT pour éclipse n’est plus supporté depuis fin 2015. Google veut
ainsi rendre son produit meilleur et plus rapide notamment par I’ajout de nouvelles
fonctionnalités tel que la fonctionnalité Drag and Drop, qui n’existe pas chez Eclipse, aussi
Android Studio posséde une meilleure gestion du Workspace que sur les autres IDE tel
qu’éclipse ou Visual Studio, mais ce qui est le plus intéressant c’est la possibilité de migrer

ses projets éclipse vers Android studio, donc pas d’inquiétude pour les utilisateurs d’éclipse.

E
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Figure Ill-15 : Interface d’Android studio.

3.5.3. Développement Mobile en ligne

La conception d’application en ligne est devenue a la mode, depuis quelque temps de
nombreux éditeur proposent ces prestations gratuitement ou de maniéres payantes. Souvent on
ne veut pas encombrer son ordinateur surtout s’il n’est pas trés puissant et si ’application a
développer n’est pas trés compliqué, alors dans ce cas on se tourne vers ce genre d’éditeurs.

Voici un exemple d’un éditeur:

="* Goed Barber

Figure lll-16 : Editeur Mobile en ligne Good Barber.
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3.6. Langages de programmation Android

e Langage Java

Java est un langage de programmation a usage général, évolué et orienté objet dont la syntaxe
est proche du C. Ses caractéristiques ainsi que la richesse de son écosysteme et de sa
communauté lui ont permis d'étre trés largement utilisé pour le développement d'applications
de types trés disparates. Java est notamment utilisée pour le développement d'applications
d'entreprises et mobiles tel que les applications Android.

4. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les protocoles utilisés sur internet tel que le modéle
TCP/IP, ses caractéristiques et le protocole http pour la diffusion de données sur Internet.

Par la suite, nous avons présenté les outils permettant la réalisation de notre site web, tel que
le serveur local, I’environnement de travail ou encore les langages de programmation.

Enfin en dernier nous avons présenté les outils de développement d’application Android et
des langages a maitriser.

Le chapitre qui va suivre nous plongera dans la conception de notre projet étape par étape
jusqu’a la finalisation du site et de I’application.
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CHAPITRE IV : Conception et

Implémentation du systeme Télé-Pharmacie

1. Introduction

Dans ce chapitre, nous allons tout d’abord, commencer par la conception de la base de
données du site Tél¢é Pharmacie avec son implémentation en s’appuyant sur le systéme de
Gestion de base de données (SGBD), vue son r6le important dans le fonctionnement de notre
projet. Puis, on entamera la conception de notre site étape par étape du début a la fin.

Et enfin, nous terminerons ce chapitre par la conception et la compilation de 1’application
mobile dédié au site web.

2. Coté serveur

Le coté serveur du site va comporter deux phases, la premiére est la création de la base de
données a I’aide de PhpMyAdmin, et la deuxiéme phase consiste a programmer et a
implémenter le site sur le local web.

2.1. Les bases de données

2.1.1. Qu’est-ce qu'une base de données ?

Une base de données, usuellement abrégée en BD ou BDD, est un ensemble structuré et
organisé permettant le stockage de grandes quantités dinformations afin d'en faciliter
I'exploitation (ajout, mise a jour, recherche de données...).

2.1.2. Utilité d'une base de données

= Une base de données permet de mettre des données a la disposition dutilisateurs
pour une consultation, une saisie ou bien une mise a jour, tout en s’assurant des droits
accordés a ces derniers. Cela est d'autant plus utile que les données informatiques sont
de plus en plus nombreuses.

= Une base de données peut étre locale, c'est-a-dire utilisable sur une machine par un
utilisateur ; ou bien répartie, c'est-a-dire que les informations sont stockées sur des
machines distantes et accessibles par réseau.
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= L'avantage majeur de lutilisation de bases de données est la possibilité de pouvoir
étre accédées par plusieurs utilisateurs simultanément.

2.1.3. Conception de la base de données

Apres avoir étudié les besoins de notre application, nous avons implémenté quatre base de
donné qui permettent de regrouper I’ensemble des tables contenant tous les informations
nécessaires au bon fonctionnement du site.

Cette implémentation s’est faite sur le programme EasyPHP qu’on a déja vu dans un chapitre
précédant.

A. Premiére base de données : Pharmacie

Celle-ci comprend toute les tables pharmacie 1, 2, 3..., celons le nombre de pharmacies qu’il
y’a, et chaque table renferme les attributs suivants :

e id: identifiant de la pharmacie.

e Medicament : le nom de médicament.

e Dosage forme : le dosage et la forme de médicament.

e Classe : classe thérapeutique du médicament.

e Prix: prix du médicament.

e Disponibilite : la disponibilité ou non d’un médicament dans la pharmacie.
e Address_pharmacie : I’adresse de la pharmacie.

e Numero de Tel : numéro de téléphone de la pharmacie.

E_mail : I’e-mail pour contacter la pharmacie.

B. Deuxieme base de données : generique

Celle-ci comprend une seule table nommé « generique » qui contient la liste des médicaments
et leurs génériques, elle renferme les attributs suivants:

e id: identifiant du médicament.

e Medicament : le nom du médicament.

e Dosage : le dosage du médicament.

e Forme : la forme du médicament.

e Classe : Classe thérapeutique du medicament.

e Generique : les génériques de ce médicament.

e Forme_g : la forme du générique.

e dci : La dénomination commune internationale du médicament.
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Voici la requéte de création de la table.

4 Structure || SQL 4 Rechercher Requéte |« Exporter
Exécuter une ou des requétes SGQL sur la base generique: &)

1 CRERTE TABLE IF NOT EXISTS ‘generique” (
2 “id® int({ll) NOT NULL AUIC_INCEEMENT,
‘medicament” wvarchar({30) NOT NULL,

“dogage” wvarchar({30) NOT NULL,
*forme' varchar (200) NOT NULL,
*classe’ wvarchar(150) NOT NULL,
‘generique’ warchar(200) NOT NULL,
“forme_g°~ warchar(300) NOT NULL,
“deit warchar(100) NOT NULL,
“infoc” warchar({200) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( 1id")
2 ) ENGINE=MyISARM DEFAULT CHRARSET=utff AUTC INCREMENT=30 ;|

Vider

Figure IV-1: Requéte de création de la table generique.

C. Troisieme base de données : google maps

loomi

Cette base de donné regroupe trois tables, deux pour I’administrateur du site et une table map

qui est spécifique a la map.

Table : map

e id: identifiant d’une adresse sur la map.

e id_user :identifiant de 1’utilisateur.

e adresse: I’adresse de la pharmacie.

e num : numéro de téléphone de la pharmacie.
e fax: fax.

e horaires : heures d’ouverture et de fermeture.
e Description : description de la pharmacie.

e longitude : longitude du point sur la map.

e latitude : latitude du point sur la map.

Voici la requéte de création de la table.
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| Afficher ¥ Structure | SQL L Rechercher ¥t Insérer [« Exporter
Exécuter une ou des requétes SAL sur la base google_maps: &

1 CREATE TABLE IF NOT EXTSTS ‘map’

(
id* int(3) NOT NULL AUTC INCREMENT,
“id_user” int(11) NOT NULL,
*wille® warchar(30) NOT NULL,
‘address* warchar(100) NOT NULL,
‘num* varchar(15) NOT NULL,
“fax" wvarchar(20) NOT NULL,
“horaire” wvarchar(20) NOT NULL,
‘descripticn” text NOT NULL,
*longitude® decimal (10, &) NOT NULL,
‘latitude’ decimal (10, &) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id

12 (*id")
3 ) ENGINE=InncDE DEFAULT CHARSET=utff AUTO INCREMENI=21 ;|

SELECT * SELECT INSERT UPDATE DELETE Vider

Figure IV-2 : Requéte de création de la table.

D. Quatriéme base de données : forum

=4

Cette derniere comprend toutes les autres tables tel que «user » pour I’inscription des
utilisateurs dans le site, « message» pour I’envoie des messages entre utilisateurs, « topics »
pour les questions posé sur le forum...etc.

Table : users

id : identifiant des utilisateurs.

name : nom et prénom de 'utilisateur.
email : ’email de I’utilisateur.

avatar : Photos de profil de I’utilisateur.
username : Pseudo de I’utilisateur.
password : Mot de passe.

Profil : Pharmacien ou client.

about : informations sur 1’utilisateur.
Join_date : Date d’inscription.

Voici la requéte de création de la table.

| Afficher 4 Structure L SQL \ Rechercher 3¢ Insérer

Exécuter une ou des requétes SQL surla base forum: &

1 CRERIE TABLE IF NOT EXISTS ‘users’ |
2 “id" int(ll) NOT NULL AUIO_INCREMENT,
3 ‘name” varchar(100) NOT NULL,
‘email’ varchar(100) NOT NULL,
‘avatar® wvarchar(100) NOT NULL,
‘ugername’ varchar(20) NOT NULL,
‘pazsword” varchar(255) NOT NULL,
‘profil” wvarchar (50) NOT NULL,
g ‘gbout” text NOT NULL,
10 "last_activity® datetime NOT NULL,
11 ‘join_date’ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAME,
12 PRIMARY KEY ('id")
13|) ENGINE=MyI5AM DEFAULT CHRRSET=utff AUTO INCREMENT=393 ;|

Figure IV-3 : Requéte de création de la table forum.
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2.2. Lelocal web:

En plus de PhpMyAdmin, EasyPHP Comprend un serveur web Apache, ce dernier va nous
permettre de tester nos pages PHP sans avoir a les héberger sur un serveur distant qui prend
du temps. Pour cela les pages web doivent étre contenus dans le dossier localweb de EasyPHP
et pour y accéder depuis le navigateur, il faudra entrer I’adresse du serveur dans la barre
d’adresse.

7 shoutem - Recherche G, % Tgﬂ (aucun objet) - mokhtar.. % phpMyAdmin - 000webk X | F. DevServer - Administrati., % . 127.001/127001/for.. x| F. Index of /

S @127001 | Q Rechercher ﬁ

¥iersion iR s easyphp.org

ERSHPHF DEVSERVER g 1431

Name Last modified Size  Description

u Bwayscustomizeinfowi. = 2016-03-05 21:38
u NI 2016-01-23 14:17
u Nouveau/ 2016-04-23 1312
u Mouveau dossier (4)/ 2016-02-08 16:11
u Patient! 2016-04-2111:10
u Tele-Pharmacie-Android/ 2016-04-23 1312
u 2016-04-04 11:58
3 aphp 2016-01-28 10:47 295

Figure IV-4 : Local web sur EasyPHP.

3. Apercu du site web Télé Pharmacie :

e Page de démarrage

L’importance d’intégrer une page de démarrage lorsqu’on fait un site web est primordiale, car
c’est la premicre page sur laquelle consulte I’internaute quand il visite notre site. Celle-Ci
donne une idée globale de ce qu’est le site télé-Pharmacie et des services qu’il peut offrir.
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Voici quelques apergus de la page :

—FlL——
PHARMACIE >>

RECHERCHES PHARMACEUTIQUES EN LIGNE

n

Mobile

\ >
lémédecingidans e but:de
ant enco?ﬂ plus de*pur
pharmacie, avec le site TeIe-PharmaCIe trouver vos medicaments n'a jamals ete
aussi facile, nous nous engageons afournir. ainos ‘¢lients les mellleurcserwce
possibles. le site permet aussi de dialoguer dlrectement avec‘:hls_ pharmaci e’n‘ sans;

avoir a ce déplacer pour cela seul une inscription est requise et elle “est gratuite.

V\C:\

VOTRE PHARMACIE DEVRAIT FAIRE PLUS POUR
VOUS SATISFAIRE.

@ 00O

SERVICES RECHERCHES LOCALISATION TELECHARGEMENT

Figure IV-5 : Page de démarrage du site.

e Page d’accueil

Cette page sert a tout ce qui est actualité de santé et permet 1’accés vers les autres pages.
Apercus de la page :

s
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% et ON A TOUS UNE PHARMACIE DANS g 1‘
PHARMACIE LA VIE

Accueil cherche Forum Télechargement M ompte a propos

PLAN NATIONAL ANTI-GANCER: LALGERIE DISPOSE DE TOUTES LES CAPACITES dG;s‘UDE Saidal ala bourse
iger.

Les vrais dangers du
paracétamol

Meédicaments contrefaits,
herboristes dangereux. baisse
des dépenses-publiques
L'Algérien est mal soigné.

Plan national anti-cancer:
dispose de tou

ACTUALITE TER

ALTIBBLCOM Sy siskind iy i) e i
il et i el s ol el b
L 1 s e

PLAN NATIONAL ANTI-CANCER: L'ALGERIE DISPOSE DE TOUTES LES
CAPACITES.

TISSEMSILT - Le ministre de la Sante, de

la Population et de la réforme hospitaliére, v H| VIDAL.FR UN SITE DE CONSULTATION
Abdelmalek Boudiaf a souligné que I’Algérie DIFORMATION SUR LE MEDICAMENT, LES
J

PRODUITS DE PARAPHARMACIE ET LA PRISE
dispose de toutes les capacités pour la EN CHARGE DES PRINCIPALES PATHOLOGIES,

n

réussite du plan national anti-cancer. Dans
un message adressé aux participants a la 4
25‘ . - ti | d,. f ti t SAIDAL‘DZSITEDUG!?O»UPE

éme journée nationale d'information e e aRMACEUTIQUE GENERALISTE
de formation sur le cancer, lu samedi & Tissemsilt par le directeur de la [SSERSEMSU ALGERIEN(SAIDAL), LEADERDANSLA

. . N ) ) PRODUCTION DES MEDICAMENTS EH ALGERIE.

santé de proximité au ministéere, Dr Fawzi Benachenhou, M. Boudiaf a
expliqué que ces capacités consistent en la disponibilité dimportantes

sommes pour les établissements de santé, de ressources humaines et de m DOCTISSIMO.FR UN SITE DE SANTE ET BIEN

soutien multiforme, & I'instar de la formation et des prestations sanitaires a ETRE REGROUPANT LES GRANDES

. L CATEGORIES RELATIVES A LA SANTE
distance, en plus de I'expérience reconnue et de la contribution de la société MEDECINE, MEDICAMENT, HUTRITION...
civile et des médias.

Lire la suite

MERIAAMEMTE AANTDEEAITE LUEDERADICTES RAMAEDEIIY RAICCE

Figure IV-6 : Page d’accueil.

e Page de recherche de médicaments Génériques

Cette page permet aux abonnés du site de chercher les génériques d’un médicament.

Le résultat est affiché sous forme de tableau contenant des informations sur le médicament en
question et sur les génériques de celui-ci.
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44./127.001 /12700... % | ofm RecherchedeGén.. x | + | -

5 actualité santé alg... * |Algéri: Presse Serv... * | Gmail x ‘ phpMyAdmin - 000we... % ‘ BL DevServer - Admin... %

€ | @ 127001/ Tele-Ph ie/generique.php?gen= Dol RECHERCHE el Qr - T HA & A D e =
Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propos Contacts
g P! prop
Pharmacie
= Générique
& é = \ - "
>RESU _ ... JUVESURNVOTRERECHERCH
B/10 Suppositoires B/12 Antalgique et -COQUELUSEDAL Coquelusédal:B/10-Suppositoire
1 DOLIPRANE 100mg poudre pour solution buvable Paracétamol Anti g:iﬁ e PARACETAMOL Perdolan:B/12-Supositoire(Bébé)
(arbme orange) pyrenq _PERDOLAN -PARALGAN ParalganB/10-Suppositoires &
2 DOLIPRANE S0mg Poudre orale Boite de 12 Paracétamol Antalgique et _CETAMYL Boite de 10 Suppositoire
= Sachets Antipyrétique

Dafalgan:poudre efferv: te
poudre pour solution buvable algan:poudre effervescente pour

N P . Antalgique et -DAFALGAN solution buvable (ardme orange) B/10
3 ECRE 150me (arbme orange)-B/10 Paracétamol Antipyrétique _EFFERALGAN suppositoires EfferalganB/10
Supositoire B
Suppositotres
poudse ponr safution bivable PERDOLAN Perdolan'B/12 Supositoires(enfants)-
N ) . Antalgique et -PARACETAMOL Biocare:B/12 Poudre pour solution
4 DO 200 mg (“'°’S": °’::f:])rf 10 Pasacétamol Antipyrétique BIOCARE 200 buvable DOLIPRANELIQUIZ:B/12
PP _DOLIPRANELIQUIZ solution buvable (aréme fraise)
B/12poudre pour solution Antalgique et -DAFALGAN DAFALGAN:B/10 Suppositoires/
5 DOLIPRANE 300mg  buvable (aréme orange)B/10 Paracétamel v -PARACETAMOL BIOCAR BIOCAR 300:B/12 Poudre pour solution
Antipyrétique
127.0.0.1/Tele-Pharmacie/generique.php Supositoires 300 buvable -

Figure IV-7 : Recherche des Génériques.

e Page de recherche de Pharmacies

Cette page permet aux abonnés du site de chercher leurs médicaments dans les pharmacies
disponibles, pour cela une inscription sur le site est nécessaire.

Le résultat est affiché sous forme de tableau contenant des informations sur le médicament et
I’adresse de la Pharmacie sous forme de lien renvoyant vers la localisation map de celle-ci.

Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte & propos Contacts

Tappez un Medicament @

e i

Doliprane 100mg B/10 Suppositoires Antalgiques 118.7DA Disponible Rue Derguel Abdelkader
2 Doliprane 100mg B/12 PDRE Sachet Antalgiques 118.7DA Disponible Rue Derguel Abdelkader
3 Doliprane 150mg B/12 PDRE Sachet Antalgiques 118,7DA Disponible Rue Derguel Abdelkader
4 Doliprane 200mg B/10 Suppositoires Antalgiques 116,6 DA Non disponible Rue Derguel Abdelkader
5 Doliprane 200mg B/12 PDRE Sachet Antalgiques 1166 DA Disponible Rue Derguel Abdelkader
6 Doliprane 500mg B/16 COMP Antalgiques 62 DA Disponible Rue Derguel Abdelkader I
7 Doliprane 500mg B/16 COMP Antalgiques 140 DA Non disponible Bvd Cnd Hamsali Sayah
g Doliprane 100mg B/10 Suppositoires Antalgiques 118 7DA Non disponible Bvd Cnd Hamsali Sayah
9 Doliprane 200mg B/12 PDRE Sachet Antalgiques 116.6 DA Disponible Bvd Cnd Hamsali Sayah
10 Tial 150me B/19 DNRE Sachat Antal 112 7 DA Jow d bl Beod Cod 11 1i Qasah 5

Figure IV-8 : Recherche des Pharmacies.
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e Google Map du site

La Google-map comprend les adresses des pharmacies dont les pharmaciens sont inscrits sur

le site.

Grace a cette map, on peut avoir des renseignements sur une pharmacie et contacter le
pharmacien en prenant son numéro de téléphone ou avec le lien « contacter le Pharmacien » ;

Affiché dans I’infowindow qui renvoie vers le profil du pharmacien ou on peut le joindre.

Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propes Contacts

Tapez I'address de votre pharmacie

zone industrielle
dechetouane

Address:

Rue Ben Abdessalam Boum
Horaire:

08:30/19:30

awser sag A

Téléphone:

= 046453297
LES DAHLIAS
allull i Fax:
213

Description:
- | Pharnacie(2)

| | contacter le Pharmacien
; 122 BN 7 | 1\ m
DERB OULED,
IMAMA . F;JLI (g CITE DES JARDINS
ALYl Vsl s ARl

BEL HORIZON'_BEAU SEJOUR

SIDI.-
BOUMEDIENE

CITE e@
ESSALAM e
] § BEL'AIR o EL EUBBED
CHU Dr Tidjani Damardii ot J,l\u"’ sLaall
bl piiismall H poulevard de IALN-
JEVIETRPS ol TRk
TR

FL KALAA
Données cartographiques ©2016 G

Figure IV-9 : Google Map.

e Page de Profil

Cette page est propre a chaque utilisateur, elle contient des informations sur ce dernier et

permet de le joindre.

e
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—— TELE——
PHARMACIE
Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propos Contacts

Nom d'utilisateur : Mokhtar DZ
Nom, Prénom : LAGRAA Mokhtar
c-mail : mokhtar@live fr

Profil : Pharmacien

a propos de Mokhtar DZ: je travaille en tant que pharmacien.

Mon Profil

Messagerie

Envoyer un Message

Mokhtar DZ Message non Lu 0
Botte d'envol 0
Me Contacter Tous les messages 1
Destinataire®
Mokhtar DZ
Ajouter une Piéce jointe*
Aucun fichier sélectionné
Objet de votre Message™
Message™
Figure IV-10 : Page de Profil.
7 o
Exemple de réception de Message
Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte & propos Contacts
Mon Profil
Contenu du Message
Editer mon Profil
Objet: recherche dun medicament? Messagerie

Message: je voudrais savoir si vous avez les
médicaments mentionné sur cette
walid-GBM ordonnance?
Piéce jointe:

Figure IV-11 : Boite de reception.

Envoyer un Message
Message non Lu 5

Boite d'envoi 4

Tous les Messages 8

m

m

i

e
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e Page de Téléchargement

Sur cette page on trouve des fichiers a télécharger comme par exemple : les fiches médicales,
des fichiers renseignant sur les prix des médicaments. ..

—TELE F 1
% PHARMACIE Espace

Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propos Contacts

FICHIERS A TELECHARGER

Taille du fichier: (0.78 Mo)

Description: Vous trouverez dans ce Document les prix de la plus part des
medicaments disponibles en Algerie.

Taille du fichier: (0.78 Mo)
Di ipti Vous f dans ce Di les medi t qu'on peut trouver en

Figure IV-12 : Page de Téléchargement.

e Page Forum

L’importance d’un forum de discussion dans un site est primordiale, cela permet de dialoguer
avec d’autres utilisateurs afin d’avoir des réponses a ces questions, car souvent I’hors d’une
recherche sur le net, c’est dans les forums qu’on y trouve les réponses.

Sur cette page les utilisateurs peuvent poster leurs questions selon des catégories et pourront
recevoir les réponses, en plus de pouvoir eux aussi a leur tour répondre aux questions d’autres
utilisateurs. Voici un apergu du forum :

e
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—TELE——
PHARMACIE

Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propos Contacts

Créer un Sujet

Forum

5 i studi ; Categori
Durré de formation D'un étudiant en pharmacie? ategories

Tous les Sujets

) Questions générales
Formation >>Posté le: 24/03/2016 & 11:28 >>Par: Mokhtar D7

Formation
Meilleur Générique du Doliprane?

Génériques des Médicaments

0 Recherche Pharmaceutique
Génériques des Médicaments >>Posté le: 23/03/2016 & 16:18 >>Par: walid-GBM

Figure IV-13 : Forum.

e Exemple de réponse

Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte a propos Contacts

Forum

Categories

walid-GBM - P
1 Postes Questions générales

Ses Sujets

Formation
il'y a paralgan, dafalgan, efferalgan.. ils sont tous efficaces. Génériques des Médicaments
Recherche Pharmaceutique
Mokhtar DZ
3 Postes
Ses Sujets

Quel est le Générigue du Doliprane le plus &ficace selon vous?merci

Tous les Sujets

Répondre au Sujet

Figure IV-14 : Poster une réponse sur Forum.

I

,
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e Page Contact

Cette page permet de contacter les administrateurs du site en cas de besoins.

——TELE - 2
PHARMACIE CONTACTEZ NOUS :
Accueil Recherche Forum Télechargement Mon Compte & propos Contacts

Nous Contacter

——TELE
PHARMACIE

pouvez nous contacter grace au formulaire ci-dessous.

Télé-Pharmacie est proposé par les étudiants en Genie Biomédical, vous E

28 rue ... - 13000 TLEMCEN
Tél. 01 42 46 64 75 - Fax 01 42 46 02 89
Télé-Pharmacie@gmail.com

Votre Nom, Prénom*
Profession®

Talanhana

Figure IV-15 : Page de contact.

4. Adaptation du site web aux mobiles

Plus personne ne doute aujourd’hui que l'usage des Smartphones est en train d'exploser. De
plus en plus de personnes visitent aujourd'hui des sites web de fagon tout a fait nomade depuis
leur PC, Smartphones, tablettes...etc. On sait tous que la taille des écrans et la résolution peut
varier d’un appareille a2 un autre, donc pour rendre la navigation plus agréable pour
I’utilisateur, il est aujourd’hui nécessaire d’adapter son site au différents terminaux, et pour
cela il y a une méthode simple qui permet de faire cela, c¢’est le Responsive Web design.

Voici un apercu, a quoi peut ressembler notre site visité depuis un Smartphone :
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192.168.1.190/Tele-Pharmacie : —TELE —
PHARMA!(

Accueil Recherche
ent

FICHIERS A
TELECHARGER

Accueil Recherche

Connectez vous ou inscrivez vous
pour voir les liens de

téléchargement apparaitre.

Figure IV-16 : Page Figure IV-17 : Page de
d'accueil sur Mobile. téléchargement sur mobile.

4.1. Qu'est-ce que le Responsive Web Design ?

Le Responsive Web Design (RWD), ou conception web adaptative, regroupe une série de
techniques de conception graphique et de développement permettant de créer un site qui
pourra s'auto-adapter en fonction de la taille d'un écran, Ordinateur de bureau, tablette,
Smartphone, télévision connectée... Son objectif consiste a prévoir tous les formats de
moniteur, et proposer des modes de lecture et de navigation pour chacun d'eux, en s’appuyant
principalement sur le CSS.

Figure IV-18 : Responsive Web Design.

Voici a quoi ressemble notre site visit¢ depuis un Smartphone aprés 1’application du
Responsive Web design.

e
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Accueil

Recherche

Forum
Téléchargement
Nous Contacter

A propos

Connexion

Figure IV-19 : Menu du site sur
Mobile.

FICHIERS A TELECHARGER

Cennectez vous ou iNscrivez vous pour voir les
liens de téléchargement apparaitre.

Taille du fichier: (0.78 Mo)

Description: Vous trouverez dans ce
Document les prix de |a plus part
des medicaments disponibles en
Algerie.

Figure IV-21 : Page

téléchargement sur Mobile.

nts contrefaits, herboristes ] *j
baisse des dépenses publiques... =d K
estinal soigné. Groupe Sa

MEDICAMENTS CONTREFAITS, HERBORISTES
DANGEREUX, BAISSE DES DEPENSES i
PUBLIQUES... L'ALGERIEN EST MAL SOIGNE

=N Le marché du médicament

algérien est estimée a 28

Figure IV-20 : Page d'accueil
sur Mobile.

¢ Qe @

Forum

Durré de formation D'un
M etudiant en pharmacie?

Formation =>Posté le: 24/03/2016 4 11:28
>>Par: M z

Meilleur Générigque du
Doliprane?

Génériques des Medicaments »>Posté le:

23/03/2016 4 16:18 =>Par: GAM

M Producti ic

generiques en Algerie?

Figure IV-22 : Forum du site
sur Mobile.
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5. Conception et implementation de
'application mobile Téle-Pharmacie

5.1. Introduction

Dans ce chapitre, nous allons parler de tout ce qui est réalisation de 1’application,
environnement de travail, langages et techniques utilisés, implémentation, et pour finir un
apercu a quoi ressemble notre Application Télé-Pharmacie.

5.2. Outils et langages utilisés dans la conception
de I'application

5.2.1. Android Studio

Dans notre projet, nous avons préféré utiliser Android studio qu’un autre environnement de
développement mais ce choix ne s’est pas fait par hasard, au contraire, car on a constaté
qu’utiliser Android Studio pour le développement de notre application été bien plus
avantageux méme si celui-ci est souvent sujet a des critiques, notamment pour sa
consommation excessif des ressource de 1’ordinateur.

e Qu’est ce qui a fait ce choix ?

Le choix d’Android studio dans la conception et le développement de notre application est
simple.

D’abord, ¢’est un environnement de conception spécialement dédié aux applications Android,
ce qui n’est pas le cas pour éclipse ou Visual studio, ensuite, ¢’est un outil qui est développé
par la société Google et qui est 'une des pionniéres en a matiére, et dans son but est
qu’Android studio soit I’environnement de référence pour tout développeurs Android, surtout
apres I’annonce de 1’arrét du support du plugin ADT pour éclipse depuis fin 2015. [6']

Apres cet environnement est simple, complet et ne nécessite pas I’installation d’autres plugin,
donc moins de risque liés aux dépendances logicielles, de plus le workspace sur Android
Studio est bien plus poncé que sur éclipse ou autres.

Et enfin la correction de bugs et I’importation de packages se fait bien plus facilement que sur
les autres environnements.

Tout ceci nous a fait pencher vers I’utilisation de cet outil dans la conception de notre
Application Télé-Pharmacie.
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ADT (Eclipse) Android Studio

Facilité d'installation loye Simple
Langue Mombreuses A
Performance Peut &tre Rapide
Systéme de build & Gradle
Génération de variante et de multiple APK Mon Oui
Android Code completion et refactoring Base Avanceé
Editeur d'interface graphique Oui Oui
Signature d'APK et gestion de Keystore Oui Oui
Support NDK Oui A venir

Figure IV-23 : Comparaison entre eclipse et Android Studio.

e Vue générale d’Android studio

La version d’Android studio utilisé dans le cadre de notre projet est 1.5.1, sortie en décembre
2015.

Présentation de I’environnement de développement :

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help Barre de Menu

DHG| ¢ XD QA &> Wlhoee-)b %% L @/ L & #|? Barre d’outils | Q

[ App-Tele-Pharmacie_ [Zapp [ src - [ main_ [dres [ layout < activity_mainaml -

ol % Android  ~ @ = | - 1| B activity_mainxml % ‘ (& fragment_a_proposxml % ‘ (8 fragment_contactxml X | & fragment_mainxml % | (& nav_header_mainxml % | & mainxml % ‘ = |m

v Caapp > e .5 =_ @ tT T = w3

A moniests Bfette d’outils|l Eheuss D Gappmheme - | ampanent Tree w5

1 Layouts @ Device Screen 2
v Fljava 3 B
v [EJ com.android.app._tele_pharmacie Dlframelayout 7| drawer layout (CustomView) - android support {%

5 ®w a p,opl,u:pi - [Mtinesrtsyout (Horizontay H img ImageView) - @drawable/logat ?

& e [ LinearLayout (Vertical) . . .

A (€ % Connaxion <3 include - @layout/app_bar_main B
- [ TableLayout = N .

@ © % contact » 7 nav_view (CustomView) - android.support.d|S
- [ Tablerow =
® @ Inscription  GridLayout =

o ridLayou

E © % MainActh

E - ainActivity [ RelativeLayout . B

5 (€ & MainFragment s hiérarchie des composants

- © & R_generique N:m_rmwew

Y © % R_medicament
a [Ab] Large Text
© b web_site ) B Medium Text L Froperties ? 57

= I; [ com.andreid.app_tele_pharmacie (androidTest] BB Small Text 6 Comrmr layoutwidth match_parent
res
. rd\r s ok Button Wy Aechirche deGinirions layout:height match_parent
e €K/ Small Button @ TeePhamecieds
(© RadioButton style Fenetre des Propriétées
CheckBox =D accessibilityLiveRegion
 Switch 7 Ao accessibility TraversalAfte
. .. . — ToggleButton bility Ty IBef
Projet hiérarchie = lm::EButton B s conaci :‘c;::;. ity TraversalBefc
() osconnecton
&l Imageview background B @color/colorPrimary
== ProgressBar (Large) backgroundTint 5
== ProgressBar (Normall backgroundTintMode £
== ProgressBar (Small clickable H
== ProgressBar (Horizontal) contentDescription E
‘ Deslgnl Text ‘ =

Eventlog  [5) Gradle Console
]

Wi+ £: Android Monitor & 0 Messages  [E Terminal 52 TODO
[0 Gradle build finished in 75 403ms (22 minutes age) n/a | n/a |Context: <no context>

Figure IV-24 : Android Studio.

La Barre de menu : comme toute barre de menu celle-ci contient les onglets :
Fichier : qui permet de créer, d’ouvrir, d’enregistrer, de synchroniser, de fermer...un projet.
Edition : permet les manipulations : copier, coller, retour en arriére, recherche....

Build : cet onglet permet de créer de nettoyer un projet et de créer le fichier APK a la fin.

e
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Run : permet le débogage et le lancement de 1’application sur I’émulateur.
Et les autres onglets on chacun d’autres fonctionnalités.

La barre d’outils : celle-ci contient les outils dont a besoin tous développeur tel que
I’enregistrement la synchronisation la recherche la création et le choix de 1’émulateur...

Projet hiérarchie : ici vous pouvez voir le code source, fichiers binaires, mise en page, les
fichiers d'applications et d'autres fichiers de configuration. Dans cette section, vous pouvez
également ajouter rapidement de nouveaux fichiers au projet.

Palette d’outils : celle-ci permet la configuration des interfaces graphique par 1’ajout de
composant zones de texte, images, boutons, barres de progression, et d'autres composants.
Pour les insérer dans la mise en page, il suffit de glisser et de déposer soigneusement le
composant sur I'écran du périphérique de prévisualisation.

Fenétre de visualisation : un apercu sur I'écran de 1’application apparait ici.

Hiérarchie des composants : sur cette fenétre s’affiche la hiérarchie de tous les composons
qui son visualis¢ a I’écran.

Fenétre des propriétés : ici vous pouvait directement configurer les propriétés de chaque
composant taille, couleur, bordures, texte...

5.2.2. Configuration de I'émulateur

Apreés ’installation de DI’environnement Android Studio la premicre chose a faire est
d’installer un émulateur, ce dernier va nous permettre de tester notre Application directement
sur I’ordinateur grace a 1’outil SDK que nous avons vu sur un chapitre précédant.

5.2.3. Configuration du SDK

Dés I’ouverture de la fenétre du SDK (Software development kit) on remarque les différentes
versions d’Android, nous dans notre projet nous allons utiliser I’API 18 dont la version
Andoid est 4.3.1 Jelly Bean.

- [[]E Android 4.4.2 (AP119)
4 [ Android 431 (API18)

[] 1 SDK Platform 18 3 [ Installed
[7] & Samples for SDK 18 1 [ Installed
[7] E¥ ARM EABIv7a System Image 18 3 [ Installed
[7] BE Intel x86 Atom System Image 18 2 [ Installed
[T] 153 Google APIs 18 4 [ Installed
[l 11 Sources for Android SDK 18 1 [ Installed

- [[]CZ Android 4.2.2 (AP117)
- [C]E. Android 4.1.2 (API16)
- [T]E Android 4.0.3 (APT15)

P A denld T Y SARTAAY

Figure IV-25 : Version de I’APl installé.
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5.2.4. Configuration de I'AVD

L’AVD Manager (Android Virtual Devices Manager) est 1’outil qui va nous permettre de

créer et de configurer notre émulateur avec la version Android déja installé.

La figure ci-dessous vous montre les étapes de création de notre 1’émulateur.

[ ' Create new Android Virtual Device (AVD) — u
AVD Name: APILS
DEties [Nexus & (47, 768 x 1280: xhdpi) -
Target: [Android 431 - API Level 18 -
CPU/ABL [ARM (armeabi-7a) -
Keyboard: Hardware keyboard present
Skin: [No skin v]
Front Camera: [None V]
Back Camera: [None V]
Memory Options:  papr 1024 WM Heap: 64

Intemnal Storage: 200
5D Card:
@ Size: 50| M

©) File: Browse...

Emulation Options: [ Snapshot [] Use Host GPU

Figure IV-26 : Création de I'émulateur.

5.2.5. Création de notre I’émulateur

En cliquant sur OK pour terminer, I’émulateur va se créé.

Android Virtual Device (AVD) Manager =Nl "

Tools

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C\Users\Ultimate\.android\avd

AVD Name Target Name Platfor... APIle.. CPU/ABI Create...
kL Android 23.3 233 10 ARM (armeabi)
[] aPng Android 431 431 18 Intel Atom (x86)
| apng Android4.4.2 142 19 Intel Atom (486)

Repair...
Delete...

Details...

]

Refresh

Ay A repairable Android Virtual Device. 3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.

Figure IV-27 : Liste des API configuré.
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Pour lancer 1’émulateur il suffit de cliquer sur start..

5 5S54API8

Q Google

Figure IV-28 : Lancement de I’émulateur

5.3. Définition de la Méthode utilisé :

Avant d’entamer la programmation Android, nous allons tous d’abord définir la méthode avec
laquelle nous allons procéder pour chercher nos informations sur la base de donné distante,
puis les afficher dans une fenétre de ’application, dans notre cas nous allons utiliser le web
service.

5.3.1. Qu’est-ce que le web service ?

Un web service est un protocole qui permet a un logiciel dappeler a distance des fonctions
d'un autre logiciel par le web (c'est a dire le protocole HTTP), afin d’exécuter plusieurs
taches, dans notre cas la manipulation de données stockées dans une BDD depuis 1I’App
Android. On laisse une image afin de mieux comprendre :

o )

Envoi i Envoi E SERVEUR WEE
APP :
‘w

Figure IV-29 ; Schéma illustrant le web service.
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Les services Web peuvent étre codés en plusieurs langages (C#, Java, PHP, Ruby, Python, C,
etc.) mais nous allons nous intéresser plus précisément aux services retournant des données en
JSON (JavaScript Object Notation).

.JSON

Figure IV-30 : interaction entre |I'application et la BDD passant par PHP.

5.3.2. JSON

JSON (Java Script Object Notation) est un format de donneées textuel, générique, dérivé de la
notation des objets du langage JavaScipt. Il est utilisé pour représenter des structures de
données et des objets simples dans un code qui repose sur un navigateur Web.

Les propriétes qui font de JSON un langage d'échange de données idéal :
= La vitesse de traitement.

» La simplicité de mise en ceuvre, On n'a pas besoin d’analyser un fichier XML pour
extraire des informations a travers le net, car JSON est reconnu nativement par
JavaScript.

= Les contenus binaires peuvent étre intégré et échangeés sur le net.
e Pourquoile JSON ?

Eh bien pour une question de facilité, bien entendu on peut utiliser le XML aussi qui est le
format le plus utilisé pour 1’échanger de données, mais le JSON a la particularité d'étre plus
leger que XML, un gain de poids n'est pas anodin dans le domaine de la mobilité.
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5.4. Coté serveur

5.4.1. Base de données

En ce qui concerne la base de données, c’est la méme que celle utilisé pour notre site web,
nous allons seulement définir les tables avec les quelles notre application va interagir. lls sont
au nombre de trois.

Users : cette table va contenir les données d’inscription de 1’utilisateur, elle sert aussi lors de
la connexion. La figure si dessous montre la structure de la table.

1

2
3
4
5
B
7
8
9

OOoOooooooog

id int{11)

name varchar(100) utfé_general_ci
email varchar(100) utfé_general_ci
avatar varchar(100} utfé_general_ci

username  varchar(20) utfé_general_ci
password  varchar(255) utfé_general_ci
profil varchar(50)  utfé_general_ci
about text utfd_general_ci

last_activity datetime

join_date  timestamp

Mon

Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune

Aucune

CURRENT_TIMESTAMP

Figure IV-31 : Table users.

AUTO_INCREMEN1

Generigue : cette table va servir a la recherche de médicaments génériques. La figure si
dessous montre la structure de la table.

I T O Y

Les tables Pharmaciel, 2, 3... vont servir a la recherche de pharmacies.

o 00 = @ M = L R

id int(11}

medicament varchar(30) utf_general ci
dosage varchar(30) utfé_general_ci
forme varchar(200) utf8_general_ci
classe varchar(150) utf8_general_ci
generique  varchar(200) utf8_general_ci
forme g varchar(300} utfé_general_ci
dci varchar(100} utfé_general_ci
info varchar(200} utfé_general_ci

Mon
Mon
Mon
Non
Mon
Mon
Mon
Mon
Mon

Avucune AUTO_INCREMENT

Auvcune
Auvcune
Auvcune
Auvcune
Aucune
Aucune
Aucune

Aucune

Figure IV-32 : Table generique.
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1 id int(11)
medicament varchar(50)
dosage_forme varchar(100)
classe varchar(50)
prix varchar(15)
disponibilite varchar(15)

address_pharmacie varchar(50)

OO 0aieNEaa
00 = @ M W R

Numero de Tel varchar(20)

Figure IV-33 : Table pharmacie.

utfd_general_ci
utfd_general_ci
utfd_general_ci
utfd_general_ci
utfd_general_ci
utfé_general_ci

utfd_general_ci

Man
Mon
MNon
Mon
Mon
MNon
Naon

MNan

Aucune AUTO_INCREMENT
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune

Aucune

message : si un utilisateur désire contacter les administrateurs, il peut leur envoyer un

message.
[ 1id int(11)
[[1 2 id_expediteur int{11)
[[] 3 id_destinataire int{11)
[] 4 message text utfé_general_ci
] 5 lu int(11)
[7] & objet varchar(255) utf8_general_ci
[7] 7 fichier varchar(100) utfé_general_ci
[[] & nomprenom varchar(50) utf8_general_ci
[[] 9 profession varchar(100) utfé_general_ci
[7]1 10 telephone varchar(20) utfd_general_ci
] 11 email varchar(30) utf8_general_ci
[] 12 ville varchar(20) utfé_general_ci

Non
MNon
Non
Non
Non
MNon

MNon

Non
Non
Non

MNon

Figure IV-34 : Table message.

5.4.2. Fichier PHP

Avcune AUTO_INCREMENT
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aucure
Aucune
Aucure
Aucune
Aucune
Aucune

Aucune

Le fichier PHP sert a envoyer des requétes SQL a la base de données qui contient la table
qu’on a mentionnée. Il récupere le résultat des requétes, ensuite I'encode en JSON grace au
simple appel de la fonction (json_encode()). Voici a quoi peut ressembler le contenu du
fichier PHP qui permet la recherche de médicaments genérique :
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1 [E<?php

2 //definition de la variable de recherche.

3 $key = $_GET['medicament'];

4 //grgakion dlun tableau.

5 Sresponse = array();

5] //connexion a la base de donnse.

7 $bd = new PDO{'mysgl:host=127.0.0.1;dhnape=gensriqus', 'root', '');
8 //DgEinition du deu de garackerses du client MySQL.

] S$bd—>exec('SET NAMES utfd');

10 //Reauete SQL.

11 $5gql ="SELECT * FROM gensrigue WHERE medicament LIEE '".5key."%'";
1z //grace a la fonchion fetchrll on ya RBehoWrner un tableau gontenant Loukes les lignss.-
13 Sresult= S$bd->query($sql)->fetchaAll ();

14 //compter le nombre de lignes rsheurng par la rscherche-
15 H if (count($Sresult) > 0) {

le Sresponse["ggneriguss”] = array();

17 //parcouriy le tableau.

18 H foreach ($result as Srow) {

19 Sp= array ()

20 Sp["medicament”™] = Srow["medicament™]:;

21 Spl["dosage”] = Srow["dosage™];

22 Spl"fome”] = Srowl["fgrme"]l:

23 Splrdgi™] = Srowl"dgi™ls

24 splglassse”™] = $rowl"glaass™];

25 Sl ganariaus”] = Srowl ganeriaus”]l:

26 Spl"forme_g™] = Srow["forme_g™]:

27 A /Empiler les résulhats a la fin gy tableau.

28 array_ push($response["ggnsriauss”l, $p);

2s | ¥

30 Sresponse ["success"] = 1;

31 /fencodags au format JSON

32 echo json_encode (Sresponse) ;

33

34 telse{

35 Sresponse ["success"] = 0;

36 echo json_ encode (" Zucun rssulhak Lrouws! ")»

37 }

38 Lex

Figure IV-35 : Code source de I'a page PHP qui gere la recherche de génériques.

Exécution de la page PHP sur un navigateur web et affichage du résultat sous format JSON.

& I 192.168.1.190/ Tele-Pharmacie-Android/Recherche/generique. php?medicament=bacta I <]

{
"generiques":
[
i
"medicament™:"BACTRIM",
"dosage":"200 ml",
"forme":"Sirop ",
"dci":"Sulfamethoxazole+ trimethroprine ",
"classe":"Sulfamide"”,
"generique":"SULPRIM\/CROVIMAZOL",
"forme_g":"Sirop 200mg\/40mg\r\nCp 400\/80mg\rin"
i
I

"success":1

Figure IV-36 : Résultat de larecherche.
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5.5. Coté Client

5.5.1. Etapes de création de I'application

Nous allons dans cette partie du chapitre présenter les étapes de création de notre projet,
I’implémentation de notre programme et le test de notre Application sur I’émulateur.

A. Création du projet

Les figures si dessous montrent les étapes de création de notre projet Télé-Pharmacie.

Configure your new project

Application name: | Télé-Pharmacie

LCompany Domain: | .android.com

Package name: com.android tl_pharmacie

Project location: E:\AndroidPmjet\Te'e-Pharma(ie

Figure IV-37 : Création du projet.

Apres avoir sélectionné la version minimum du SDK requise dans notre cas 2.2.3, on pourra
choisir I’activité qui nous intéresse.

Pour notre projet nous avons opté pour le « Navigation Drawer Activity » ce qui va nous

générer automatiquement une Activité comprennent un menu coulissant, donc on n’aura pas a
le créer par la suite.
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/_g( Add an activity to Mobile

Add No Activity

Blank Activity Empty Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity

Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow Scrolling Activity

Figure IV-38 : Navigation Drawer Dctivity.

TN

Voici a quoi ressemble notre projet au départ :

File Edit View Mavigste Code Anahze Refactor Build Run Iools VCS Window Help

DHO «» XElo @R ¢ > 4([Foee) P &5 0| % L Q
[2 TelPharmacie ' [iapp ' [ src [ main  [Zres  [2] layout < activity_mainxml
5| 5 Android -‘ @ & | #- 1- | © MainAdivityjava X | S content_mainaml x ‘ S app_bar_main.xml X | S activity_mainxml x ‘ m
5
E|7 Caape Palette 0 [L- [Newss- - @AppTheme = @ iz~ Component Tree T u-|5
Y [ menifests a
® o [ Layouts . BY v [i Device Screen 2
java 3
B v G [ FrameLayout |7 drawer_layout (CustomView) - android.support. 5
s » [ drawable [ tinesrtayout (Horzontal) (3] include - @layout/app_bar_main =
B v Bllayout E“”E“’LEY‘M (Vertical) » % nav_view (CustomView) - android.support.de
TableLayout
= o
= . ‘ = TableRow s
v 1 app_bar_mainxm =
5 S content_mainaml GridLeyout Télé Pharmacie
H B nov_header_main.aml Relativelayout -
a e = - : [ Widgets -
"; menu Plain TextView s
» 1 mipmap
Ero Large Text
S
® ol ;3_“5 B0 Medium Text
b (& Gradle Scripts Properties ?2 957
Small Text -
01/ Button
Shigesnon
i Small Burtton layout:height match_parent
RadioButt
© RadioButton view:class android.supportvi.widget..
o Switch style
— ToggleButton accessibilityLiveRegion
H & ImageButton accessibilityTraversalAfte
£ & imageview accessibility TraversalBefc
] == ProgressBar (Large)
El alpha
o == ProgressBar (Normal)
&
= ProgressBar (Small) background &
o == ProgressBar (Horizontal) backgroundTint z
5 161 SeekBar backgroundTintMode B
£ * RatingB " =
& ~ RatingBar clickable ] z
2
* —| Design | Text | 2
W & Android Monitor =] 0: Messages  [E Terminal 2 TODO % eventlog [ Gradle Cansole

Figure IV-39 : Apres la création du projet.
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B. Création de I’Application

Puisque la partie serveur s’est déroulé correctement, nous allons maintenant nous entamé a la
partie Client qui n’est autre que notre Application.

e Structure de I’Application

Le schéma si dessous décrit la structure générale de I’application.

Activité de
) , | démarrage
Inscription
Connexion
Accuell
Fragment 1 Fragment 2 Fragment 3 Fragment 4 Fragment 5 Fragment 6
Recherche de Recherche de Visiter le A propos Nous Deconnexion
Pharmacie Génériques site Contacer

Figure IV-40 : Structure de I'application télé Pharmacie.

e Création du menu de I'application

La premiere chose a faire aprés avoir créé notre projet est de déterminer ce qu’on va faire
dans notre Application.

Le menu va comporter six items, chacun d’eux va renvoyer vers un fragment qui va s’afficher
I’hors du clic sur un item.

Accueil : renvoi vers I’activité principale de I’application Télé-Pharmacie.

Recherche de Pharmacie : renvoi vers la recherche de pharmacie.

Recherche de Génériques : renvoi vers la recherche de Génériques.

Télé-Pharmacie.dz : renvoi vers le site web Télé-Pharmacie.

A propos : donne des informations sur les services de I’ Application mobile et du site web.
Nous contacter : permet de contacter les Administrateur de 1’ App.

Déconnexion : permet la déconnexion de I’application.

o
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‘

File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run JTools VCS Window Help
DHO #4 %00 QR ¢ D | 4i(Foe-]> 42 & ¥ CLE& ? Q
[ App-Tele-Pharmacie * (7 app + [ src + 1 main + [ res + [ layout < activity_main.xml
8 %' Android v| @ & | %~ 1| & fragment_a_proposxml % ‘ & activity_mainxml X | m
]
H '-‘hEPIP Palete # 1 | |RNowss- | S @appihene | =~ | @- [fiz- Component Tree T =% 13
“ > manifests 3
e ljms ElDlzymns & BO %7 7] Device Screen 3
FrameLayout 2
- v EJ com.android.app_tele_pharmacie [ tnearts v © (Horisontal) diameslbryout H
2 » bronos inearlayout (Horizontal & img Omageview) - @drawable/loged
& P [ LinearLayout Vertical ©f include - @layout/app_bar_main >
E Connexion 5 TableLayaut @layout/app_bar @
~ contact % nav_view (CustomView) - sndroid support.d ©
) . [ TableRow El
. nscription H
g MainActity GridLayout Télé-Pharmacie
8 M . [11] RelativeLayout
2 ainFragmen
& R g [1 Widgets
.:.‘ R-QE”:”“”E . (8] Plain TextView
_r;e icamen [ Lorge Text R
web_site } Mesiom Text Properties ?
» [ com.android.app_tele_pharmacie (androidT Srmall Text Pa— layoutwidth match_parent
v Ehres N
b B drawable ok Button Q  Recherche de Pharmacie layout:height wrap_content
S 95 Sall Button
'aroud- ; — ® RadioButton W Recherche de Generiques aye
m °
2 LJd ":"*"“'“'""' ‘ CheckBox S TP
= © .
= = 2pp_oarmainam o Switch accessibilityLiveRegion
z = connection.xm|  TeggleButton Tlé Pharmacia accessibility TraversalAfte
S @ content_mainaml
a = & ImageButton - T accessibilityTraversalBefc
& & fragment_a_proposxml d
= & ImageView alpha "
[ fragment_contactoxml| BSd Mouscomacter »
& - - == PragressBar (Large) ] >
B 8 fragment_mainxml background B @color/colorPrimary L1
£ =~ - == ProgressBar (Normal) ) ésomecion 2
= = fragment_r_medicamentxm| — ProgressBar (Small) backgroundTint 2
:\ = fragmaﬂtiilewEb.xm\ [ S N P ———"y harkarnnnATinthnds §
* S inscrintion.xml “‘ De;‘gn‘ Text | 2
W B Android Monitor | 0: Messages  [E Terminal %% TODO Eventlog  [E] Gradle Console
[ Gradie build finished in 165 811ms (2 minutes ago) n/a | n/a |Context <nocontet> | B

Figure IV-41 : interface menu de I'application.

C. Apercue de I'application

Voici a quoi ressemble 1’ Application Télé-Pharmacie apres la programmation et 1’installation
sur un terminal mobile Samsung Galaxy S4.

L1
SAMSUNG

TELE PHARMACIE

mail Entrez un Nom D'utilisateur

Mot de passe

Pas membre! Inscrivez vous maintenent

INSCRIPTION

déja Inscrit! Me connecté

) /’

Figure IV-42 : Connexion. Figure IV-43 : Inscription.
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Bienvenu sur!

Application de Recherche Pharmaceutiques en Ligne

P - ,\
SAMSUNG

Figure IV-44 : Accueil.

Medicament : Doliprane

Forme et Dosage : 100mg B/10
SuppositoiresClasse : Antalgiques
Prix:118,7 DA

Disponibilite : Disponible

Adress Pharmacie : Rue Derguel
Abdelkader

Medicament : Doliprane

Forme et Dosage : 100mg B/12 PDRE
SachetClasse : Antalgiques
Prix:118,7 DA

Disponibilite : Disponible

Adress Pharmacie : Rue Derguel
Abdelkader

Medicament : Doliprane
et Dosage : 150mg B/12 PD

Figure IV-46 : Recherche de

pharmacies.

/ SAMSUNG

#H  Accuei

Q Recherche de Pharmacie
’. Recherche de Génériques
v

- Télé-Pharmacie.dz

Télé Pharmacie
? A propos
<] Nous contacter

0] Déconnection

Figure IV-45 : Menu de

I'application.

Medicament : BACTRIM

Dosage : 200 miForme . Sirop

DCI : Sulfamethoxazole+ trimethroprine
Classe : Sulfamide

Générique : SULPRIM/CROVIMAZOL

Forme du Générique : Sirop
200mg/40mg
Cp 400/80mg

Figure IV-47 : Recherche de

génériques.
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(e -

tQu O

Y QALO

= Télé Pharmacie = Télé Pharmacie

TELE-PHARMACIE

Site de Recherche
Pharmaceutique En

TELE PHARMACIE

[rele-Pharmacie@gmail.com

ENVOYER

Figure IV-48 : Accéder au Figure IV-49 : Contacter les

site web depuis I'application. administrateurs.

6. Conclusion

Dans ce dernier chapitre, nous avons traité tous ce qui concerne notre travail sur le systeme
Télé-Pharmacie, en commencant par la partie serveur de notre systeme Télé Pharmacie avec
I’implémentation de la base de données et la conception du site web.

Par la suite, nous avons présenté I’application Android Télé-Pharmacie en citant tous les
outils de conception et d’implémentation finale.

Dans ce qui suit, nous allons conclure par une conclusion générale, et on notera par la suite
quelques perspectives pouvant étre realises par la suite.
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CONCLUSION GENERALE ET PERSPECTIVES

Notre objectif dans ce projet est de concevoir et de développer un systeme de recherche de
médicaments dans des pharmacies a distance. Baptisé Telé-Pharmacie. Ce dernier se
décompose de deux parties : un site web dynamique et une application fonctionnant sous
I’environnement Android dédié au site.

Le systeme Télé Pharmacie propose des services qui facilitent les différentes taches pour toute
catégorie de population, dans le but de gagner du temps et de limiter les distances, pour
remédier aux différents problemes rencontrés dans la recherche des médicaments ou de
pharmacies.

Ainsi, ce projet nous a permis la maitrise de nouvelles technologies et la manipulation de
nombreux langages de programmation tels que PHP, HTML5, CSS3, SQL et Java Script.
Ainsi que [Iutilisation du format JSON pour gérer la communication entre deux
environnements hétérogénes qui sont le client Android et le serveur web.

Etant donné que ce projet est encore a ces débuts, nous avons beaucoup de chose a faire :

- Nous envisageons tous d’abord, d'ajouter la possibilité d’appeler le pharmacien
directement depuis 1’application.

- Ensuite la possibilité de connaitre quelle pharmacie est de garde la nuit.

- Aussi, nous pouvons exploiter la nouvelle fonctionnalité des nouveaux Smartphones
concernant 1’empreinte digitale pour faire I’authentification, afin de renforcer la
sécurité et gagner du temps.

- Nous cherchons également a agrandir la recherche des médicaments et des pharmacies
dans le cadre géographique dont le but d’avoir des résultats dans d’autres villes.

- L’implémentation de notre Application pour d’autres systémes d’exploitation tel que
I0S, Windows Phone,...etc. pourrait étre aussi une étre piste a exploiter.

w
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ACRONYMES

ADT : Android Developer Tool.

BDD : Base Des Données.

CSS : Cascading Style Sheets.

HTML : Hypertext Markup Language.

IBM : Informatique Biomedical.

JSON : Java Script Object Notation.

LDD : Langage de Description des Données.
LMD : Langage de Manipulation des Données.
PDA : Personal Digital Assistant.

POO : programmation orienté objet.

SQL : Structured Query Language.

WWW : World Wide Web.

XML : extensible Markup Language.
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Résumé

Ce projet est le fruit de nos modestes efforts dans lequel nous avons présenté la conception et
I'implémentation de 1’application « Télé-Pharmacie » qui a été développée sous le systeme
d’exploitation mobile Android : une application destinée aux personnes qui cherchent les
médicaments et les pharmacies les plus proches de leurs localisations.

Plusieurs langages et technologies ont été utilisés afin de réaliser ce travail dans le but de
faciliter la recherche, gagné du temps et de I’énergie pour tous les utilisateurs de cette
application.

Nous avons aussi créé un site web dynamique qui propose des services supplémentaires, entre
autres, 1I’envoie des ordonnances et le contact direct du pharmacien via des interfaces simples
et conviviales.

Mots Clefs: Télé-Pharmacie, Android OS, Web Site, Smartphones, Http, Data
base, PHP, HTML, SQL, JAVA.

Abstract

In this work, we have presented the design and the implementation of our
application « Télé-Pharmacie » which was developed under the Android mobile
operating system. This application is dedicated to people who search
medicament and the near pharmacy.

Several programming languages and technologies have been used in this work in
order to facilitate the search of medicaments and gain time and energy for all
application’s users.

Key words: Télé-Pharmacie, Android OS, Web Site, Smartphones, Http, Data
base, PHP, HTML, Sql, JAVA.



